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(หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2567) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร ์
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
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ค าน า 
 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) เป็น
หลักสูตรปรับปรุง คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร ได้สำรวจความต้องการผู้ใช้บัณฑิต จัดทำขึ้นตาม
กฎกระทรวงมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ประกาศกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ ว ิจ ัยและนวัตกรรม เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ ปริญญาตรี  
พ.ศ. 2565 ตลอดจนประกาศอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง จึงคาดหวังว่าหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567)  เป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพ สอดคล้อง
ตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต สามารถผลิตบัณฑิตให้มีสมรรถนะตรงตามที่กำหนดทุกประการ 

 
คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก 
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สารบัญ 
 

 หน้า 
ค าน า ก 
สารบัญ ข 
หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไป  1 

1.   รหัสและชื่อหลักสูตร  1 
2.   ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
3.   วิชาเอก 1 
4.   จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 
5.   รูปแบบของหลักสูตร 2 
6.   สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  2 
7.   ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 3 
8.   อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสําเร็จการศึกษา             3 
9.   ชื่อ เลขประจำตัวบัตรประชาชน  ตำแหน่ง  และคุณวุฒิการศึกษาของ

อาจารย์ ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
4 

10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน 5 
11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการ

วางแผนหลักสูตร 
5 
 

12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 11.2  11.3 11.4 และ 11.5 ต่อการพัฒนา
หลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 

10 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 
(เช่นรายวิชาที่เปิดสอนเพ่ือให้บริการคณะ/ภาควิชาอ่ืนหรือต้องเรียนจาก
คณะ/ภาควิชาอ่ืน) 

12 

หมวดที่ 2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 14 
1.  ปรัชญา  ความสำคัญ  และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 14 
2.  แผนพัฒนาปรับปรุง 17 

 
 
 

ข 
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สารบัญ (ตอ่) 
 

 หน้า 
หมวดที ่ 3  ระบบการจัดการศึกษาการด าเนินการและโครงสร้างของหลักสูตร 21 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 21 
2.  การดำเนินการหลักสูตร 21 
3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 24 
4.  องค์ประกอบเก่ียวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน  หรือสหกิจศึกษา)          66 
5.  ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงาน  หรืองานวิจัย 67 

หมวดที่ 4  ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 71 
1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 71 
2.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 75 
3.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้

ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
80 

หมวดที ่5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 87 
1.  กฎระเบียบ  หรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 87 
2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 88 
3.  เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 89 

หมวดที่ 6  การพัฒนาคณาจารย์ 90 
1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 90 
2.  การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 91 

หมวดที่ 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร      93 
1.  การกำกับมาตรฐาน 93 
2.  บัณฑิต 93 
3.  นักศึกษา 94 
4.  อาจารย์ 97 
5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 99 
6.  ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ 105 
7. ศักยภาพความพร้อมสิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน 106 
8.  ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) 107 

ค 
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สารบัญ (ตอ่)  

 หน้า 

หมวดที ่8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 109 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 109 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 109 
3.  การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 109 
4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
 

110 

ภาคผนวก 111 
ก  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชว่าด้วยการจัดการศึกษา    
 ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566      

112 

ข  ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต                              
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562) กับ 

    หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 

132 

ค  ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร 173 
      ง  คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 179 

  

 
 
 
 
 

ง 
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หลักสูตรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต                                                                                                
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์                                                                                                  

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
........................................ 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช                                                                                      
คณะ  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

 
หมวดที ่1   ข้อมูลทั่วไป 

 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร       :   25501491105884 
            ชื่อภาษาไทย        :   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
            ชื่อภาษาอังกฤษ    :   Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Visual  
                                      Communication  Design 
 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา    
           ภาษาไทย        ชื่อเต็ม  :   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ออกแบบนิเทศศิลป์) 
   ชื่อย่อ   :   ศป.บ. (ออกแบบนิเทศศิลป์)           
 ภาษาอังกฤษ    ชื่อเต็ม  :   Bachelor of Fine and Applied Arts  
    (Visual Communication Design)  
  ชื่อย่อ   :   B.F.A. (Visual Communication Design) 

  3. วิชาเอก  
           ไม่มี 
 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร  
           จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร 125 หน่วยกิต  
 
 
 



 
  

หน้า  2 | 185 

5. รูปแบบของหลักสูตร  
5.1  รูปแบบ   
 หลักสูตรระดับปริญญาตรี  หลักสูตร 4 ปี 
5.2  ประเภทของหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรปริญญาตรี)  
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ            
5.3  ภาษาที่ใช ้  
 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย        
5.4 การรับเข้าศึกษา   
 ร ับเฉพาะน ักศ ึกษาไทยและน ักศ ึกษาต ่างชาต ิท ี่ม ีความสามารถในการส ื่อสาร 

ทางภาษาไทย 
5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน         
 เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชที่จัดการเรียนการสอน

โดยตรง 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา  
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
5.7 ระบบการจัดเรียนการสอน  
 หลักสูตรใช้กระบวนการ Backward design ตามกระบวนการ OBE ทุกวิชาใช้การเรียน

การสอนเชิงรุก (Active Learning ) เช่น การเรียนรู้แบบแลกเปล่ียนความคิด การเรียนรู้แบบกระบวนการ 
วิจัย การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา การเรียนรู้แบบวิเคราะห์วิดีโอ และการเรียนรู้แบบแผนผังความคิด 
โดยใช้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษามีทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ความคิดวิเคราะห์ 
ความค ิดสร ้างสรรค ์ และเน ้นการปฏ ิบ ัต ิงานจากประสบการณ ์จร ิง โดยม ีการบ ูรณ า การ 
การเรียนการสอนเข้ากับพันธกิจของมหาวิทยาลัย และการฝึกประสบการณ์ภาคสนามจากสถานที่
ประกอบการที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 
 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
ปรับปรุงมาจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2562) 

เริ่มใช้ครั้งแรกมาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2550 
เปิดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2567 
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คณะกรรมการประจำคณะพิจารณากลั่นกรองให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุมครั้งที่  
วาระเวียน/2566  เมื่อวันที่ 28 เมษายน 2566      

 คณะกรรมการวิชาการ พิจารณากลั่นกรองให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 
5/2566 เมื่อวันที่ 9 พฤษภาคม  2566 

คณะกรรมการกลั่นกรองแก้ไขปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรฯ  พิจารณากลั่นกรองให้ความ
เห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 3/2566 เมื่อวันที่ 25 พฤษภาคม  2566 
 สภาวิชาการพิจารณากลั่นกรองให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 7/2566 
เมื่อวันที่ 1 กันยายน 2566 

สภามหาวิทยาลัยพิจารณาอนุมัตหิลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 10 /2566  
เมื่อวันที่ 15 กันยายน 2566 
 สภามหาวิทยาลัยพิจารณาเห็นชอบให้แก้ไขปรับปรุงหลักสูตร (สมอ.08) ปรับอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 11 /2567 เมื่อวันที่ 15 
พฤศจิกายน 2567  
 
7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่
ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพ ในปีการศึกษา 2569 และให้เป็นไปตามคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษากำหนด  
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา             

8.1 นักออกแบบสิ่งพิมพ์และงานกราฟิก (Graphic Designer)   
8.2 นักออกแบบและสร้างสรรค์งานโฆษณา  (Art Director & Creative )  
8.3 นักถ่ายภาพ ถ่ายทำวีดิทัศน์ และงานตัดต่อ (Photographer & Production) 
8.4 ธุรกิจเกี่ยวกับการออกแบบกราฟิก (Graphic Design Business)    
8.5 นักวิชาการศึกษา ด้านการออกแบบ (Art & Design Academic Officer)  
8.6 นักวาดภาพประกอบ  (Illustrator)  
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 9.  ชื่อ  เลขประจ าตัวบัตรประชาชน  ต าแหน่ง  และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
 
 

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ – สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา /วิชาเอก 
 

ส าเร็จการศึกษา 
สถาบัน ปี 

3 8099 0001x xx x อาจารย์ นางสาวพิทย์พันธ์  สิทธิรักษ์ ปร.ด. การออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 2557 
ศป.ม. นฤมิตศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2547 

ศป.บ. เรขศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2540 

3 8008 0020x xx x อาจารย์ นายสุธี  โส้ปะหลาง ศป.ม. นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 

ศศ.บ. ศิลปกรรม  : ออกแบบนิเทศศิลป์ สถาบันราชภัฏนครศรีธรรมราช 2543 
1 8408 0006 x xx x อาจารย์ นางสาวซาริสวิณี รัตนบุรี ศล.ม. คอมพิวเตอร์อาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 2561 

ศล.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 2558 
3 9399 018x xx x 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายภาสกร   ทองขุนดำ ศ.ม. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2547 

ศ.บ. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2539 
3 8004 0070x xx x อาจารย์ 

 
นางสาวตมิสา  ทิพยะ     ศล.ม. การออกแบบ มหาวิทยาลัยรังสิต 2553 

ศศ.บ. ศิลปกรรม  : ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 2550 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
  10.1 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
  10..2 จัดการเรียนรู้บูรณาการกับการทำงานในรูปแบบบูรณาการการเรียนการสอนกับการ 
ปฏิบัติงานจริงในสถานศึกษา (School Integrated Learning : SIL) 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ   
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 - 2570) 
 บริบทการพัฒนาประเทศ 
 - แนวโน้มผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงระดับโลก  
  จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566 - 2570)  ได้มุ่งเน้น

เกี่ยวกับการปรับโครงสร้างการผลิตสู่เศรษฐกิจฐานนวัตกรรม และการพัฒนาคนสู่โลกยุคใหม่
เตรียมพร้อมกำลังคนให้มีคุณภาพสอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน และเอื้อต่อการปรับ
โครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่ภาคการผล ิตและบริการเป ้าหมายที่ม ีศ ักยภาพและผล ิตภาพสูงข ึ้น  
รวมถึงความสำคัญของเศรษฐกิจสีเขียว โดยให้ความสำคัญกับการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้าน 
การออกแบบที่เน้นการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ และความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 
ควบคู่กับการรักษาความสมดุลระหว่างการอนุรักษ์และการใช้ประโยชน์จากฐานทรัพยากรธรรมชาติ  
ลดการพึ่งพาทรัพยากรธรรมชาติ รวมถึงการปรับเปลี่ยนรูปแบบการออกแบบเพื่อลดผลกระทบ 
ต่อสิ่งแวดล้อม อีกทั้งเพิ่มมูลค่าให้กับผลผลิตสู่อุตสาหกรรมทั้งทางด้านการเกษตร ที่มีความตระหนัก
ของผู้ผลิตและผู้บริโภคเกี่ยวกับการผลิตที่เป็นมิตรต่อ สิ่งแวดล้อมเพิ่มมากขึ้น เป็นโอกาสให้มีการ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการผลิตจาก “ผลิตมากแต่สร้าง รายได้น้อย” ไปสู่การผลิตสินค้าคุณภาพสูงที่ 
“ผลิตน้อยแต่สร้างรายได้มาก” เพื่อให้ประเทศไทยเป็นประเทศชั้นนำ ด้านสินค้าเกษตรและเกษตร
แปรรูปมูลค่าสูง     

  ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและสื่อใหม่ ๆ และรูปแบบของอาชีพที่เปลี่ยนไปที่เป็น
ผลกระทบมาจากสถานการณ์โรคระบาด โควิด 19 ที่ต้องการการเสริมสร้างความสามารถของไทย 
ในการรับมือกับความเสี่ยงและการเปลี่ยนแปลงภายใต้โรคอุบัติ ส่งผลกระทบต่อการเรียนการสอน
รูปแบบใหม่ ๆ ที่มุ่งเน้นการใช้เทคโนโลยี เช่น ระบบการสอนแบบออนไลน์  

  ความสามารถในการแข่งขัน 
  การเตรียมคนให้พร้อมรับการเปลี่ยนแปลง โดยให้ความสำคัญกับการพัฒนาคุณภาพ

คนไทยทุกช่วงวัยให้มีทักษะการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในทศวรรษที่ 21 โดยวิจารณ์ 
พานิช (2555 : 16-21) ได้กล่าวไว้ว่า ในการเรียนรู้เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษที่ 21 เป็นการเรียนรู้
สาระวิชา (content หรือ subject matter) ที่ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครู 
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มีหน ้าท ี่ช ่วยแนะนำ และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช ่วยให ้น ักเร ียนแต่ละคนสามารถประเม ิน
ความก้าวหน้าการเรียนรู้ของตนเอง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้  อันได้แก่ การอ่านออก การเขียนได้ และ
การคิดเลขเป็น และเกิดทักษะต่าง ๆ ได้แก่ ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทักษะในการ
แก้ปัญหา ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม 
ต่างกระบวนทัศน์  ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ ทักษะด้านการสื่อสาร
สารสนเทศและรู้เท่าทันสื่อ ทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ตลอดจนทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้             

11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
 สถานการณ์ การพัฒนาทางสังคม วัฒนธรรม หรือหน่วยงานในกำกับ (สป.อว.)  

(AUN 1) การจัดการศึกษาในยุคประเทศไทย 4.0 ที่สื่อสังคมมีอิทธิพลและบทบาทอย่างมากต่อการใช้
ชีวิตประจำวันของบุคคลในทุกเพศทุกวัย ซึ่งมีข้อดี คือ สร้างแรงผลักดันต่อการสงสัย ใคร่รู้ ใคร่เรียน 
เอ้ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา โดยเฉพาะอย่างยิ่งความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยี นวัตกรรม
การออกแบบที่ใช้ความรู้และทักษะทางด้านการออกแบบเพื่อการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน   
การเรียนการสอนจึงมุ่งเน้น การศึกษาวิจัยโดยใช้ทรัพยากรมนุษย์เป็นศูนย์กลางของการพัฒนาให้เป็น
บุคคลที่มีองค์ความรู้และนวัตกรรม รวมทั้งการวิจัยที่เชื่อมโยงความรู้กับการประยุกตใ์ช้ด้านการ
ออกแบบ ดังนั้นการส่งเสริมให้บุคลากรด้านการออกแบบ มีโอกาสเพิ่มพูนความรู้ และความชำนาญ
ด้านการวิจัย จะยังประโยชน์ต่อการเสริมสร้างองค์ความรู้ให้กับตนเอง แก้ปัญหาทางศิลปะและ
ออกแบบ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ถูกต้องตามหลักวิชาการและผสมผสานกับประสบการณ์วิจัย 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ ได้ปรับปรุงหลักสูตร
ตามกฎกระทรวง เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 2565 ลงวันที่ 31 มีนาคม 2565 ที่ได้มีการ
ยกเลิกกรอบมาตรฐานคุณวุฒิและมาตรฐานผลการเรียนรู้ (TQF 5 ด้าน) ยกเลิก มคอ. 1-7 โดยให้
สถาบันการศึกษาออกแบบ มคอ. 2-7 ให้มีความเหมาะสมกับหลักสูตร และให้สถานศึกษาจัด
การศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดกับผู้เรียน 4 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม 
และด้านคุณลักษะบุคคล รวมทั้งปรับปรุงเนื้อหารายวิชาให้ทันสมัยตามแนวทางการศึกษา 4.0 และ
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นทักษะการคิด การแก้ไขปัญหา และทักษะการปฏิบัติงานด้าน
การออกแบบเพื่อเพิ่มขีดความสามารถด้านการสร้างสรรค์งานออกแบบ โดยประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะด้านการออกแบบเพื่อเป็นกลไกสำคัญในการพัฒนาประเทศเข้าสู่สังคมฐานความรู้และความคิด
สร้างสรรค์ เท่าทันต่อความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ เพ่ือเป็นรากฐาน
ที่สำคัญทางการศึกษาจนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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11.3  ตอบสนองต่อความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เช่น ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า  
สถานประกอบการ ผู้ทรงคุณวุฒิ ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน  

 
ล าดับ

ความส าคัญ 
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ความประสงค์
ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

การได้มาของข้อมูล/
หลักฐาน 

1 ผู้ใช้บัณฑิต 
ผู้ใช้บัณฑิต/ผู้ประกอบการ 
ด้านสิ่งพิมพ์/บรรจุภัณฑ์
ถ่ายทำ/ตัดต่อวิดีโออาชีพ
อ ิสระด ้านศ ิลปะบร ิษ ัท 
ด้านการออกแบบ จัดอีเวนท์ 
สร้างแบรนด์ 

ผู้ใช้บัณฑิตต้องการให้บัณฑิต 
มีทักษะด้าน การใช้โปรแกรม
ประยุกต์สำหรับงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ การถ่ายภาพ และ
สามารถปฏบัติงานสิ่งพิมพ์ได้ 
เช่นการจัดวางรูปเล่ม รวมถึง
ทักษะพื้นฐานด้านการเตรียม
ไฟล ์เพ ื่อการพ ิมพ ์ ส ิ่งพ ิมพ ์
ขนาดใหญ ่ และท ักษะการ
ส ื่อสารอย ่างสร ้างสรรค ์และ
ทันท่วงที  

การสัมภาษณ์ และการสำรวจ
ความต้องการเชิงอาชีพจาก
หน่วยงานองค์กรภาครัฐและ
เอกชนว่าด้วยคุณลักษณะที่
พ ึงป ระส งค ์ของบ ัณ ฑ ิต
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาออกแบบ
นิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2562) 

2 ศิษย์เก่า 
 

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
เป็นสาขาที่เมื่อสำเร็จการศึกษา
สามารถประกอบอาชีพทางการ
อ อ ก แ บ บ ไ ด ้อ ย ่า ง ม ี
ประสิทธิภาพ หรือสามารถเปิด
สถานประกอบการ หรือรับงาน
เป ็น น ัก ออกแบ บ อ ิส ระ ได ้
ระหว่างเรียน 

การสัมภาษณ์  

3 ศิษย์ปัจจุบัน ต้องการสำเร็จการศึกษาและมี
งานทำในสายงานทางการ
ออกแบบ  ห ร ือ เป ิดก ิจการ
ทางด ้านการออกแบบของ
ตนเอง 

การสัมภาษณ์ 
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ล าดับ
ความส าคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ความต้องการ/ความประสงค์

ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
การได้มาของข้อมูล/

หลักฐาน 
4 กลุ่มนักเรียนระดับมัธยม

ปลาย / ปวช. 
ม ีความสนใจด้านศ ิลปะและ
การออกแบบ หาสถานที่เรียน
ต่อทางด้านศิลปะการออกแบบ
ท ี่ใก ล ้บ ้าน  แ ล ะก าร เร ีย น
ท า ง ด ้า น ศ ิล ป ะ แ ล ะ ก า ร
ออกแบบเป็นอาชีพที่ดูมีความ
ทันสมัย และยังหางานทำได้ง่ย 

การสัมภาษณ์ 

5 มหาวิทยาลัย  
คณะ สปอว. 

บ ัณฑ ิตท ี่จบม ีความเป ็นเล ิศ
ด้านวิชาการและสามารถบูรณา
การทักษะทางวิชาช ีพเข้าก ับ
พันธกิจของ มหาวิทยาลัยและ
ความต้องการของประเทศได้ 

ข้อมูลของมหาวิทยาลัย  
ที่สอดคล้องกับพันธกิจของ
คณะและหลักสูตร 

6 อาจารย์ผู้สอน  
และสถาบันที่นักศึกษาจะ
ไปศึกษาต่อ 

ให ้น ักศ ึกษาม ีแรงบ ันดาลใจ  
ใฝ ่ร ู้และพ ัฒนาตนเองอย ่าง
สม่ำเสมอ ได้ตลอดชีวิต 

การสัมภาษณ์ หรือสอบถาม
โดยตรงถึงเทคนิคการสอน
และการสร้างแรงบันดาลใจ
ให้น ักศึกษาพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

 
11.4  ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ อัตลักษณ์บัณฑิต ของมหาวิทยาลัย 
 ปรัชญาของมหาวิทยาลัย 
 ประทีปถิ่น ประเทืองไทย ก้าวไกลสู่สากล 
 วิสัยทัศน์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช เป็นองค์กรอัจฉริยะ ที่ผลิตบัณฑิต 

ให้มีอัตลักษณ์ มีคุณภาพ มีสมรรถนะ เป็นสถาบันหลักเพ่ือพัฒนาชุมชนท้องถิ่นอย่างยั่งยืนสู่สากล 
 พันธกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช มีพันธกิจที่สำคัญ ดังนี้ 
 1.  ผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพ มีทัศนคติที่ดี เป็นพลเมืองดีในสังคม และมีสมรรถนะตาม

ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
 2.  วิจัยสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมที่มีคุณภาพและได้มาตรฐานเป็นที่ยอมรับ 

มุ่งเน้นการบูรณาการเพื่อนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเป็นรูปธรรม 
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 3.  พัฒนาท้องถิ่นตามศักยภาพ สภาพปัญหาและความต้องการที่แท้จริงของชุมชน 
โดยการถ่ายทอดองค์ความรู้ เทคโนโลยี และน้อมนำแนวพระราชดำริสู่การปฏิบัติ 

 4.  สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับทุกภาคส่วนเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น และเสริมสร้าง
ความเข้มแข็งของผู้นำชุมชนให้มีคุณธรรมและความสามารถในการบริหารงานเพ่ือประโยชน์ต่อส่วนรวม 

 5.  บริหารจัดการทรัพยากรภายในมหาวิทยาลัยอย่างมีประสิทธิภาพด้วยหลักธรรมา 
ภิบาล พร้อมรองรับบริบทการเปลี่ยนแปลง เพ่ือให้เกิดการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

 อัตลักษณ์บัณฑิต  
 นักคิด นักปฏิบัติ มีจิตสาธารณะ 
11.5 ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจ อัตลักษณ์บัณฑิต ของคณะ 
        ปรัชญา 
  สังคมดี มีปัญญา มุ่งพัฒนาท้องถิ่นสู่สากล 
 วิสัยทัศน์  
 ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ สร้างอัตลักษณ์ท้องถิ่น มุ่งสังคมอุดมปัญญา 
 พันธกิจ 
 1. การผลิตบัณฑิตหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต รัฐประศาสน 

ศาสตรบัณฑิต นิติศาสตรบัณฑิต และรัฐศาสตรบัณฑิต 
 2.  ดำเนินงานวิจัยและงานสร้างสรรค์สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์เพื่อสร้าง

องค์ความรู้มาประยุกต์เพ่ือแก้ปัญหาชุมชนและท้องถิ่น 
 3.  ดำเนินงานบริการวิชาการแก่สังคมเพื่อพัฒนาชุมชนสืบสานโครงการพระราชดำริ

และศาสตร์พระราชา 
 4.  ดำเนินงานทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม สร้างองค์ความรู้โดยการศึกษารวบรวม

อย่างต่อเนื่อง 
 5. ดำเนินการพัฒนาและบริหารจัดการยึดหลักธรรมมาภิบาลโดยใช้ศาสตร์พระราชา 
 อัตลักษณ์บัณฑิต 
 นักคิด นักปฏิบัติ มีจิตสาธารณะ 
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12.  ผลกระทบจากข้อ 11.1 11.2  11.3 11.4 และ 11.5 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้อง
กับพันธกิจของสถาบัน 
 

12.1 ผลกระทบต่อการพัฒนาหลักสูตร 
ประเด็นส าคัญจากข้อ 11 แนวทางการใช้พัฒนาหลักสูตร 

1. สถานการณ์หรือการพัฒนา
ทางเศรษฐกิจ 

ปรับเนื้อหารายวิชาให้สอดคล้องกับ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) ได้มุ่งเน้นเกี่ยวกับ
การปรับโครงสร้างการผลิตสู่เศรษฐกิจฐานนวัตกรรม และการ
พัฒนาคนสู่โลกย ุคใหม ่เตรียมพร้อมกำล ังคนให ้ม ีค ุณภาพ
สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน และเอื้อต่อการ
ปรับโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่ภาคการผลิตและบริการเป้าหมายที่
มีศักยภาพและผลิตภาพสูงขึ้น 

2. สถานการณ์หรือการพัฒนา
ทางสังคมและวัฒนธรรม 

ได้ปรับปรุงหลักสูตรตามกฎกระทรวง เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา 2565 ลงวันที่ 31 มีนาคม 2565 ที่ได้มีการ
ยกเลิกกรอบมาตรฐานคุณวุฒิและมาตรฐานผลการเรียนรู้ (TQF 
5 ด้าน) ยกเลิก มคอ. 1-7 โดยให้สถาบันการศึกษาออกแบบ 
มคอ. 2-7 ให้มีความเหมาะสมกับหลักสูตร และให้สถานศึกษา
จัดการศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดกับผู้เรียน 4 ด้าน คือ 
ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านคุณลักษะบุคคล 

3. ตอบสนองต่อความต้องการ
ของผู้ มี ส่ วน ได้ ส่ วน เสี ย  เช่ น 
สถานประกอบการ ผู้ทรงคุณวุฒิ 
ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน 

การเรียนการสอนจึงมุ่งเน้นให้บัณฑิต มีคุณสมบัติที่โดดเด่นเรื่อง
การใช้ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการปฏิบัติงาน ด้านวิชาชีพ
ออกแบบนิเทศศิลป์ นำมาแก้ปัญหาให้กับชุมชน สังคมและ
ประเทศชาติได ้ปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ได้ดี 

4. ปรัชญาการศึกษา วิสัยทัศน์  
พันธกิจ ของมหาวิทยาลัย 

การจัดการเรียนการสอนจึงมุ่งเน้นให้ผลิตบัณฑิต มีสมรรถนะตาม
ความต ้องการของผ ู้ใช ้บ ัณฑ ิต  ม ีสมรรถนะเป ็นน ักปฏ ิบ ัต ิ
พัฒนานวตกรรมท้องถิ่นด้วยการเชื่อมโยงความรู้และศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 

5. ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจของ
คณะ 

การจ ัดการเร ียนการสอนจ ึงม ุ่งเน ้นให ้ผล ิตบ ัณฑ ิตน ักค ิด  
นักปฏิบัติ พัฒนานวตกรรมท้องถิ่นด้วยการเชื่อมโยงความรู้และ
ศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง  
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 ได้ปรับปรุงหลักสูตรตามกฎกระทรวง เรื่องมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 2565  
ลงวันที่ 31 มีนาคม 2565 ที่ได้มีการยกเลิกกรอบมาตรฐานคุณวุฒิและมาตรฐานผลการเรียนรู้  
(TQF 5 ด้าน) ยกเลิก มคอ. 1-7 โดยให้สถาบันการศึกษาออกแบบ มคอ. 2-7 ให้มีความเหมาะสมกับ
หลักสูตร และให้สถานศึกษาจัดการศึกษาที่เน ้นผลลัพธ์การเรียนรู้ท ี่เก ิดกับผู้เร ียน 4 ด้าน คือ  
ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านคุณลักษะบุคคล รวมทั้งปรับปรุงเนื้อหารายวิชาให้
ทันสมัยตามแนวทางการศึกษา 4.0 และการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ตลอดจนพัฒนาให้บัณฑิต
มีจรรยาบรรณในอาชีพ มีศักยภาพในการพัฒนาตนเอง ทั้งวิชาการและวิชาชีพ พร้อมที่จะดำเนินชีวิต
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข   

 ในการควบคุมกำกับมาตรฐานดังกล่าวจะพิจารณาจากการบริหารจัดการหลักสูตร 
ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และตลอดจนประกาศอื่น  ๆ  
ที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาหลักสูตร ให้ทุกหลักสูตรพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยโดยมีการประเมินและ
รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตรทุกปีการศึกษา เพื่อนำข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตร
เป็นระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี (ซึ่งระบุไว้ในเกณฑ์ข้อที่ 16)  
(ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 2565, เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2565 : 8)  

 โดยมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชได้กำกับให้ทุกหลักสูตรดำเนินการพัฒนา  
หรือปรับปรุงหลักสูตรที่จะรับสมัครนักศึกษาเข้าศึกษาต่อในปีการศึกษา 2567 ตามตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  โดยหลักสูตรจะต้องดำเนินการตามระบบกลไกของ
มหาวิทยาลัยฯ และต้องมีรายละเอียดของหลักส ูตรครบถ้วนตามหัวข้อการนำเสนอหลักสูตรต่อ
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ซึ่งมหาวิทยาลัยฯ ได้มีนโยบายในการ
พัฒนาหลักสูตรให้สามารถนำไปใช้ในการพัฒนามาตรฐานการจัดการศึกษา ให้มีความหลากหลายและ
เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร โดยพัฒนาหลักสูตรให้สามารถสนองตอบต่อความต้องการของ
ผู้เรียน ตลาดแรงงาน สังคมท้องถิ่น ประเทศชาติ และตามจุดเน้นในการพัฒนาร่วมกันของกลุ่ม
มหาวิทยาลัยราชภัฏ (Reprofiling) หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  
คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ได้เล็งเห็นถึงความสำคัญดังกล่าวจึงจัดให้มีโครงการพัฒนา
หลักสูตร เพื่อให้หลักสูตรมีความหลากหลาย ทันสมัย และสนองตอบความต้องการของชุมชนและ
ท้องถิ่นอย่างแท้จริง 
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12.2  ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

ประเด็นส าคัญจากข้อ 11 แนวทางการใช้พัฒนาหลักสูตร 
ปรัขญา วิสัยทัศน์ พันธกิจของ
มหาวิทยาลัย/คณะ 

การผล ิตบ ัณ ฑ ิตหล ักส ูตรศ ิลปกรรมศาสตรบ ัณ ฑ ิต  
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ สอดคล้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัยที่มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ เพื่อนำมา
พัฒนางานออกแบบนิเทศศิลป์ ที่รับใช้ชุมชนภาคใต้ จึงได้มี
การปรับปรุงหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย รวมทั้งเพิ่มเติมรายวิชาให้ทันสมัยมากยิ่งขึ้น 
ท ั้งน ี้ก ็เพ ื่อม ุ่งเน ้นการผล ิตบ ัณ ฑ ิตท ี่ม ีความสามารถ 
ตามมาตรฐานวิชาการและวิชาชีพการออกแบบนิเทศศิลป์  
มีคุณธรรมและรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางสังคม คิดเป็น 
ทำเป็น ดำรงชีวิตบนพื้นฐานของความพอเพียง 

ความคิดเห็นของผู้ใช้บัณฑิต  
สถานประกอบการ ผู้ทรงคุณวุฒิ  
ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน 

หลักสูตรการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้บัณฑิต มีคุณสมบัติที่
โดดเด่นเรื่องการใช้ความคิดสร้างสรรค์ และทักษะการ
ปฏิบัติงานด้านวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์และการบูรณาการ
ศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้องกับการทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
นำมาแก้ป ัญหาให้ก ับช ุมชน ส ังคมและประเทศชาติได ้  
มีความเป็นผู้นำ ปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ได้ดี 

 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน (เช่นรายวิชาที่เปิด
สอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่นหรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น) 

13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอื่น 
 ไม่มี 
13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนให้หลักสูตรอื่นมาเรียน 

 รายวิชาที่เปิดสอนโดยหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
(หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2567)  มีจำนวน  รายวิชา ได้แก่  
กลุ่มวิชาโทออกแบบนิเทศศิลป์                 

                1) วิชากลุ่มวิชาบังคับ เลือกเรียนไม่น้อยกว่า                              6 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ชื่อวิชา  หน่วยกิต 
2032107 พ้ืนฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์                                                                      

Basic Visual Communication Design Works                                              
3(2-2-5) 
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2032108 ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์                                                
Identity Design and Branding Strategy 

3(2-2-5) 

               2) วิชากลุ่มวิชาเลือก เลือกเรียนไม่น้อยกว่า                              9 หน่วยกิต   

รหัสวิชา ชื่อวิชา  หน่วยกิต 
2032413 การถ่ายภาพเบื้องต้น 

Basic Photography 
3(2-2-5) 

2032502 เทคนิคการนำเสนอผลงาน 
Presentation Technique 

3(2-2-5) 

2032503 การออกแบบสื่อโฆษณา                                                                   
Design of Advertising Media 

3(2-2-5) 

2033714 ธุรกิจสำหรับงานออกแบบ 
Business for Design 

3(2-2-5) 

2032604 การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น                                                      
Visual Communication Design for Local Community 

3(2-2-5) 

 
 

13.3 การบริหารจัดการ 

 13.3.1 มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเป็นผู้รับผิดชอบจัดการการบริหารและการ
แก้ปัญหาของหลักสูตรอย่างเป็นระบบโดยกระบวนการประชุมปรึกษาหารือแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 
และหลักสูตรรับผิดชอบหลักในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาเกี่ยวกับการพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ในศาสตร์ทางด้านการออกแบบนิเทศศิลป์  ซึ่งเป็นวิชาในกลุ่มวิชามนุษยศาสตร์           

 13.3.2 มีมาตรฐานในการจัดการเรียนการสอน  โดยกำหนดให้อาจารย์ผู้สอนรายวิชา
เดียวกันร่วมจัดทำโครงร่างรายวิชา (Course Syllabus) และกำหนดแนวทางการประเมินร่วมกัน 

 13.3.3 มีการประเมินหลักสูตรเมื่อนักศึกษาสำเร็จการศึกษา โดยผู้ทรงคุณวุฒิภายใน
สาขาวิชาและภายนอกสาขาวิชาเพ่ือนำมาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร           

 13.3.4 มีการสำรวจความต้องการเชิงอาชีพจากหน่วยงานองค์กรภาครัฐและเอกชนว่า
ด้วยคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของบัณฑิตหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562) 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความส าคัญ วัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ 
1.1  ปรัชญาของหลักสูตร   
 “ผลิตบัณฑิตเป็นนักออกแบบนิเทศศิลป์เพ่ือพัฒนาสังคมท้องถิ่นในศตวรรษท่ี 21” 
1.2  ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย 
 การจัดการศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียรู้เพื่อพัฒนาท้องถิ่น 
1.3  ความส าคัญของหลักสูตร 
 ความสำคัญของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  

เพ ื่อม ุ่งพ ัฒนาบ ัณฑ ิตให ้ม ีความร ู้และม ีท ักษะในการสร ้างสรรค ์ผลงานออกแบบนิเทศศ ิลป ์  
ที่สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่น และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีทางการออกแบบที่เหมาะสม  
เพื่อการประกอบอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีจรรยาบรรณในวิชาชีพและเห็นคุณค่าของงานศิลปะ
และออกแบบ อันจะส่งผลให้บัณฑิตประสบความสำเร็จและมั่นคงในสายงานอาชีพการออกแบบ 
นิเทศศิลป์ 

1.4 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 1.4.1  วัตถุประสงค์ของหลักสูตร   
  1)  บัณฑิตมีความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำมาแก้ไขปัญหา

ให้กับสังคมและชุมชน 
  2) บัณฑิตมีทักษะในการคิดสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ที่สามารถ

บูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืน 
  3) บัณฑิตสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีทางการออกแบบท่ีเหมาะสมสำหรับงาน

ออกแบบนิเทศศิลป์ 
  4)  บัณฑิตมีจรรยาบรรณในวิชาชีพและเห็นคุณค่าของงานศิลปะและออกแบบ 
 1.4.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes, ELOs) 
  1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Prgram Learning Outcomes, PLOs) 

เมื่อจบสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์แล้ว ผู้เรียนสามารถ  
  PLO1  อธิบายและยกตัวอย่าง แนวคิด ทฤษฎี หลักการทางศิลปะและ

ออกแบบนิเทศศิลป์  
  PLO2     ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมและปฏิบัติงาน เกี่ยวกับแนวคิด 

ทฤษฎี หลักการ ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์    
  PLO3      ใช้ความรู้ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์บูรณาการกับศาสตร์อ่ืน 
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  PLO4  วิเคราะห์ตัวอย่างงานศิลปะและออกแบบเพื่อพัฒนางานออกแบบ
นิเทศศิลป์   

  PLO5  ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำไปแก้ไขปัญหา
ให้กับสังคมและชุมชนท้องถิ่น   

  PLO6  ประพฤติตนตามจรรยาบรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ 
 2) ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังรายชั้นปี (Years Learning Outcomes, YLOs) 

ชั้นปีที่ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังรายช้ันปี  
(Years Learning Outcomes, YLOs) 

PLOs 

1 จดจำ อธิบาย ยกตัวอย่าง เข้าใจหลักการทางศิลปะและออกแบบประเภท
ต่างๆ มีทักษะการวาดเส้นพื้นฐาน หลักองค์ประกอบศิลปะ  หลักการ
ถ่ายภาพเบื้องต้น การใช้โปรแกรมประยุกต์ในการสร้างงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ มีความรับผิดชอบ รู้หน้าที่ มีวินัย  

(PLO1 PLO6 ) 

2 มีท ักษะในการประยุกต์และปฏิบ ัต ิงานออกแบบนิเทศศิลป์ ท ี่ใช ้
เทคโนโลยีท ี่เหมาะสมในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ มีความ
รับผิดชอบ มีความมุ่งมั่นในการทำงานให้สำเร็จ  

(PLO2 PLO6 ) 

3 การสร้างงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ สามารถวิเคราะห์ตัวอย่าง
งานออกแบบเพื่อการสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์ได้ บูรณาการ
งานวิจัยสู่ชุมชนได้ มีความความเข้าใจในหลักการวิเคราะห์แนวคิด 
ทฤษฎีในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง ตระหนักและเห็นคุณค่างานศิลปะและ
ออกแบบ รับผิดชอบต่อสังคม มีจิตสาธารณะ   

(PLO3 PLO4 
PLO5  PLO6 ) 

4 รอบรู้และเชี่ยวชาญในทักษะงานออกแบบนิเทศศิลป์ มีศักยภาพใน
การทำงานร่วมกันเป็นทีม มีความเชี่ยวชาญศาสตร์ทางด้านศิลปะและ
การออกแบบ นักศึกษาได้รับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ
นิเทศศิลป์ นักศึกษาสามารถทำศิลปนิพนธ์เฉพาะบุคคลและสามารถ
บริหารจัดการการนำเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการทางด้าน
ศิลปกรรมศาสตร์ที่ เป็นผลงานสรุปสุดท้ายตามความสนใจและถนัดใน
แต่ละทักษะเชิงออกแบบนิเทศศิลป์ มีจรรยาบรรณของนักออกแบบ  

(PLO1- PLO6 ) 
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 1.4.3 ความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes, PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  

(Program Learning Outcomes, PLOs) 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1. บัณฑิตมีความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบน ิเทศศ ิลป ์นำมาแก ้ไขป ัญหา
ให้กับสังคมและชุมชน 

      

2. บ ัณฑ ิตม ีท ักษะในการค ิดสร ้างสรรค ์
ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ ท่ีสามารถบูรณา
การความรู้กับศาสตร์อ่ืน 

      
 

3. บัณฑิตสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ทางการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ 

      

4. บัณฑิตมีจรรยาบรรณในวิชาชีพและเห็น
คุณค่าของงานศิลปะและออกแบบ 

      

 
1.5 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) และความ

ต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (AUNQA 1.1 และ 1.3)  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (PLOs) 

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ตลาด 
แรง 
งาน 

วิสัยทัศน์
/พันธกิจ
ของมหา 
วิทยาลัย 

วิสัยทัศน์
/พันธกิจ

ของ
สาขาวิชา 

ผู้ใช้
บัณฑิต/
สถาน

ประกอบ 
การ 

ศิษย์
เก่า 

นักศึกษา 
ปัจจุบัน 

ผู้ปก 
ครอง 

นักเรียน
เป้า 

หมาย 

PLO1 อธิบายและยกตัวอย่าง 
แนวค ิด ทฤษฎ ี หลักการทาง
ศิลปะและออกแบบนิเทศศิลป์  

        

PLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสมและปฏิบัติงานเกี่ยว 
กับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ ด้าน
การออกแบบนิเทศศิลป์  

        
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (PLOs) 

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ตลาด 
แรง 
งาน 

วิสัยทัศน์
/พันธกิจ
ของมหา 
วิทยาลัย 

วิสัยทัศน์
/พันธกิจ

ของ
สาขาวิชา 

ผู้ใช้
บัณฑิต/
สถาน

ประกอบ 
การ 

ศิษย์
เก่า 

นักศึกษา 
ปัจจุบัน 

ผู้ปก 
ครอง 

นักเรียน
เป้า 

หมาย 

PLO3 ใ ช ้ค ว า ม ร ู้ด ้า น ก า ร
ออกแบบนิเทศศิลป์บูรณาการ
กับศาสตร์อ่ืน  

        

PLO4 ว ิเคราะห ์ต ัวอย ่างงาน
ศิลปะและออกแบบเพื่อพัฒนา
งานออกแบบนิเทศศิลป์ 

        

PLO5 ปฏ ิบ ัต ิการสร้างสรรค ์
ผลงานออกแบบน ิเทศศ ิลป ์
นำไปแก้ไขปัญหาให้กับสังคม
และชุมชนท้องถิ่น 

        

PLO6 ประพฤติตนตามจรรยา 
บรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ  

        

 
2. แผนปรับปรุงหลักสูตร / พัฒนาหลักสูตร 
แผนการพัฒนา/

เปลี่ยนแปลง 
กลยุทธ์ หลักฐาน/ ตัวบ่งชี้ คาดว่าจะ

ด าเนินการ
แล้วเสร็จในปี  

1. หลักสูตร 
1.1 แผนการ
พัฒนาหลักสูตร 

 
1. ติดตามการพัฒนา
มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชาปี
ละ 1 ครั้ง จากผลผลิตบัณฑิต
ที่จบการศึกษา 
1.1) ภาวะการมีงานทำ มีการ
สำรวจภาวะการมีงานทำของ
บัณฑิตปีละ 1 ครั้ง 
 

หลักฐาน 
1. รายงานผลการประเมิน
คุณภาพภายในระดับหลักสูตร 
2. แบบสำรวจภาวะการมีงานทำ
ของบัณฑิต 
3. แบบสำรวจความพึงพอใจ
ของนักศึกษาที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตร 
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แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ ตัวบ่งชี้ คาดว่าจะ
ด าเนินการ

แล้วเสร็จในปี  
 1.2) สำรวจความพึงพอใจ

ของนักศึกษาที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตรปีละ 1 ครั้ง 

ตัวบ่งชี้ 
1. ผลการประเมินคุณภาพภายใน
ระดับหลักสูตร โดยเฉลี่ยอยู่ใน
ระดับดี 
2. ผลการสำรวจภาวะการมีงาน
ทำของบัณฑิตมีมากกว่าร้อยละ 80 

 

  3. ผลการสำรวจความพึงพอใจ
ของนักศึกษาที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตรโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับไม่
น้อยกว่า 3.50 

 

1.2 แผนการ
ปรับปรุงหลักสูตร 

พัฒนาหลักสูตรตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
ทุก ๆ 5 ปี 

พัฒนาหลักสูตรตามมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ทุก ๆ  
5 ปี 

2570 

2. บุคลากรสาย
วิชาการ 

1. การสนับสนุนและส่งเสริม
ให้อาจารย์สร้างสรรค์ผลงาน
วิชาการและผลงานสร้างสรรค์  
 

หลักฐาน 
1. ผลงานวิชาการทางด้านศิลปะ
และการออกแบบ  
2. ผลงานเพ่ือขอตำแหน่งทาง
วิชาการ 

2567 -2570 

  3. เอกสารแผนพัฒนาบุคลากร 
4. รายงานสรุปผล/เอกสาร  
การเข้าร่วมประชุม อบรม และ
สัมมนาเพ่ือพัฒนาศักยภาพ 
ตัวบ่งช้ี 
1. จำนวนผลงานวิชาการทางด้าน
ศิลปะและออกแบบ 1 ชิ้น ต่อ 1 
คน  
2. จำนวนอาจารย์ทำผลงานเพ่ือขอ
ตำแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย

2567 -2570 
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แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ ตัวบ่งชี้ คาดว่าจะ
ด าเนินการ

แล้วเสร็จในปี  
ร้อยละ 20 
3. จำนวนอาจารย์ที่เข้าศึกษาต่อ
ในระดับปริญญาเอก อย่างน้อย
ร้อยละ 20 
4. ผลการเข้าร่วมประชุม อบรม 
และสัมมนาเพ่ือพัฒนาศักยภาพ 
อย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

3. นักศึกษา 1.จัดกิจกรรมฝึกอบรม
นักศึกษาเพ่ือส่งเสริมความรู้
ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ 
ทักษะภาษาอังกฤษ ระบบ
สารสนเทศเพ่ือปรับพื้นฐาน
ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์  

 รายงานสร ุปผลการพ ัฒ นา
ความรู้ทางด ้านการออกแบบ 
ภาษาอังกฤษ ระบบสารสนเทศ
ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ 

พ.ศ. 2567- 
2570 

2. จัดกิจกรรมสำหรับเพิ่ม
ความชำนาญในอาชีพนัก
ออกแบบ 

 รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรม
สำหร ับ เพ ิ่มความชำนาญ ใน
อาชีพนักออกแบบ 

พ.ศ.2568-
2570 

3. การพัฒนาคุณธรรม
จริยธรรม 

ภาพกิจกรรมรับขวัญคนพันธ ุ์
ดีไซน์ 

พ.ศ. 2567- 
2570 

 4. การบูรณาการการเร ียน
การสอนกับรายวิชาเรียน 
เพ่ือพัฒนานักศึกษา  

มคอ.3 ในรายวิชาที่มีการการ 
บูรณาการการเรียนการสอน 
ก ับ ร าย ว ิช า เร ีย น แ ล ะภ าพ
กิจกรรม จากการบูรณาการการ
เรียนการสอน 

พ.ศ. 2567- 
2570 

4. สิ่งสนับสนุน
การเรียนรู ้
 
 

จ ัด ห าแห ล ่งท ี่เข ้าถ ึงก าร
เรียนรู้ เครือข่ายการเรียนรู้
อย่างเพียงพอและมีคุณภาพ
เพ่ือใช้ในการจัดการศึกษา 

หลักฐาน 
แหล่งเข้าถึงการเรียนรู้ เครือข่าย
การเรียนรู้ 
 
 

พ.ศ. 2567- 
2570 
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แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ ตัวบ่งชี้ คาดว่าจะ
ด าเนินการ

แล้วเสร็จในปี  
 
ตัวบ่งชี้ 
ผลการประเมินความพึงพอใจที่
มีต่อสิ่งสนับสนุนการรู้ มีคุณภาพ
เพ่ือใช้ในการจัดการศึกษา  
มีค่าเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.50  
จากคะแนนเต็ม 5 

5. การบริหาร
ความเสี่ยง 
 
 

จัดทำแผนบริหารความเสี่ยง
ของหลักสูตร 

หลักฐาน 
แผนบ ร ิห ารความ เส ี่ย งข อง
หลักสูตร 
ตัวบ่งชี้ 
แผนบ ร ิห ารความ เส ี่ย งของ
หลักสูตร 
จำนวน 1 ฉบับ 

พ.ศ. 2567- 
2570 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษาการด าเนินการและโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา  
1.1  ระบบ  
 ระบบการจัดการศึกษาทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 

1 ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 22 หน่วยกิต  
1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
 กรณีมีการจัดภาคฤดูร้อน ระยะเวลาการศึกษาจำนวน 8 สัปดาห์ ลงทะเบียนเรียนได้ 

ไม่เกิน 9 หน่วยกิต ทั้งนี้ เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค                    
 ไม่มี 

 
2. การด าเนินการหลักสูตร              

2.1  วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
 ภาคการศึกษาท่ี 1 เดือนมิถุนายน – ตุลาคม 
      ภาคการศึกษาท่ี 2 เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์ 
 ภาคฤดูร้อน เดือนมีนาคม – เมษายน 
2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
 2.2.1  เป็นผู้สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  หรือเทียบเท่า  
 2.2.2 เป็นไปตามประกาศหลักเกณฑ์ และกระบวนการการคัดเลือกบุคคลเข้าศึกษาใน

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
     2.2.3 ตาไม่บอดสี 
2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
 นักศึกษาที่สมัครเข้าเรียนในหลักสูตรระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า  

ที่ไม่ได้มาจากสายวิชาชีพทางด้านการออกแบบ อาจมีพ้ืนฐานการเรียนรู้และทักษะงานสร้างสรรค์และ
ออกแบบไม่เพียงพอ        

2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3  
 นักศึกษาที่จะเข้ารับการศึกษาควรมีผลการเรียนในกลุ่มว ิชางานสร้างสรรค์และ

ออกแบบอยู่ในเกณฑ์ดี หรือมีผลสอบมาตรฐานด้านดังกล่าวไม่ตํ่ากว่าเกณฑ์ที่กําหนดในระเบียบ 
การคัดเลือกนักศึกษาเข้าเรียน หรือจากการประเมินแฟ้มสะสมผลงานที่เกี่ยวข้องกับงานสร้างสรรค์
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และออกแบบ เช่น กิจกรรมชมรมศิลปะและออกแบบ กิจกรรมการประกวดงานศิลปะและออกแบบ  
และ/หรือใบประกาศณียบัตรทางด้านศิลปะและออกแบบ และมีกิจกรรมปรับพื้นฐานทางด้านศิลปะ
และออกแบบโดยจัดอบรมก่อนเริ่มภาคการศึกษาแรก  

 
2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 2.5.1  แผนการรับนักศึกษาและผู้สําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
  จากการสสำรวจภาวะการมีงานทำใน พ.ศ. 2562 (การประกันคุณภาพระดับ

หลักสูตร สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์) พบว่าความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตหลักสูตรศิลปบัณฑิต  
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์อยู่ในระดับมาก ดังนั้นการปรับปรุงหลักสูตรครั้งนี้จะมีส่วนช่วยพัฒนา
ภูมิปัญญาท้องถิ่นภาคใต้ด้วยนวัตกรรมงานสร้างสรรค์และออกแบบ การยกระดับงานออกแบบนิเทศ
ศิลป์ในท้องถิ่นภาคใต้ให้เจริญก้าวหน้า ซึ่งเป็นแรงขับเคลื่อนให ้ระบบธุรกิจชุมชนให้พัฒนายิ่งขึ้น  
และรองรับแนวโน้มการพัฒนาตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
มีแผนการรับนักศึกษา ดังนี้  

จ านวนนักศึกษา/ชั้นปี 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2567 2568 2569 2570 2571 
ชั้นปีที่ 1       30 30 30 30 30 
ชั้นปีที ่2       - 30 30 30 30 
ชั้นปีที่ 3 - - 30 30 30 
ชั้นปีที่ 4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 
คาดว่าจะจบการศึกษา - - - 30 30 

2.6  งบประมาณตามแผน  
 2.6.1  งบประมาณรายรับ   (หน่วย : บาท) 
รายการ แหล่งเงิน ประมาณการรายรับ 

ปี 1 ปี 2 ปี 3 ปี 4 รวม 
1. เงินรายได้  564,000   564,000   564,000   423,000  2,115,000  
    1.1 ค่าธรรมเนียมการศึกษา เงินรายได้ 564,000   564,000   564,000   423,000  2,115,000  
2. งบประมาณแผ่นดิน  894,400  1,034,500   737,400   559,700  3,226,000  
    2.1 เงินเดือน (ข้าราชการ) งบแผ่นดิน 555,600   495,000   398,600   372,000  1,821,200  
    2.2 เงินอุดหนุน  
(พนักงานมหาวิทยาลัย) 

งบแผ่นดิน 314,800   515,500   314,800   163,700  1,308,800  

    2.3 ค่าวัสดุการศึกษา งบแผ่นดิน  24,000   24,000   24,000   24,000   96,000  
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รวมท้ังสิน้  1,458,400  1,598,500  1,301,400   982,700  5,341,000  
2.6.2 งบประมาณรายจ่าย  (หน่วย : บาท) 

รายการ 
ประมาณการค่าใช้จ่าย 

เปอร์เซ็นต์ ปี 1 ปี 2 ปี 3 ปี 4 รวม 

ก.  งบบุคลากร  39.74   555,600   495,000   424,900   372,000   1,847,500  

1.  เงินเดือน  39.17   555,600   495,000   398,600   372,000   1,821,200  

2.  ค่าจ้างช่ัวคราว  0.57   -     -     26,300   -     26,300  

ข. งบด าเนินงาน  32.11   417,600   442,800   366,100   266,400   1,492,900  

1.  ค่าตอบแทน  
    ใช้สอยและวัสดุ 

 28.24   372,600   397,800   321,100   221,400   1,312,900  

2.  ค่าสาธารณูปโภค  3.87   45,000   45,000   45,000   45,000   180,000  

ค. งบลงทุน - - - - 
 

- 

1.  ค่าครุภัณฑ์ - - - - - - 

2.  ค่าที่ดิน สิ่งก่อสร้าง - - - - - - 

ง. เงินอุดหนุน  28.15   314,800   515,500   314,800   163,700   1,308,800  

1.  ค่าใช้จ่ายบุคลากร 
(พนักงานมหาวิทยาลัย) 

 28.15   314,800   515,500   314,800   163,700   1,308,800  

รวมท้ังสิ้น  100.00   1,288,000   1,453,300   1,105,800   802,100   4,649,200  
 

งบประมาณตลอดหลักสูตรเฉลี่ยต่อนักศึกษา 1 คน ประมาณ  154,973 บาท และค่าใช้จ่าย
ต่อหัวต่อปี 38,743 บาท 

งบประมาณตลอดหลักสูตรเฉลี่ยต่อนักศึกษา 1 คน ประมาณ  102,663 บาท และค่าใช้จ่าย
ต่อหัวต่อปี 25,665 บาท 

2.7 ระบบการศึกษา 
   แบบชั้นเรียน    
   แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
    แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก    
   แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning)    
    แบบทางไกลทางอินเทอร์เน็ต 
     อ่ืนๆ  
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2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้าม)ี 
  นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอื่นมาก่อน หรือเคยศึกษานอกระบบ หรือมี

ประสบการณ์ หรือเคยศึกษาตามอัธยาศัย เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้สามารถเทียบโอนหน่วยกิตได้  
โดยหลักเกณฑ์ข้อกำหนดต่างๆ ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชว่าด้วย
การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566  (ภาคผนวก ก) 

 
3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน  

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี จัดการศึกษาแบบเต็มเวลา มีรายละเอียดดังนี้ 
3.1  หลักสูตร  
 3.1.1  จ านวนหน่วยกิต   
  จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  จำนวน 125 หน่วยกิต  
 3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร  

โครงสร้างหลักสูตร (หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต) 
จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  จำนวน 125 หน่วยกิต  โดยมีสัดส่วนหน่วยกิตแต่ละ

หมวดวิชา  ดังนี้  
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   เรียนไม่น้อยกว่า   24  หน่วยกิต 
 1)  ชุดวิชาภาษาและการสื่อสาร   เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกิต 
 2) ชุดวิชาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกิต 
 3)  ชุดวิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์ 
  เพ่ือพัฒนาท้องถิ่น เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกิต 
 4)  ชุดวิชาคุณภาพชีวิตในยุคดิจิทัล  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า   6  หน่วยกิต 
2.  หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไม่น้อยกว่า  95  หน่วยกิต 
 2.1 กลุ่มวิชาแกน    บังคับเรียน 24  หน่วยกิต 
 2.2  กลุ่มวิชาเอก    เรียนไม่น้อยกว่า   48  หน่วยกิต 
    2.3 กลุ่มวิชาโท    บังคับเรียน 15  หน่วยกิต 
    2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                                         8   หน่วยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี เรียนไม่น้อยกว่า    6  หน่วยกติ 
3.1.3  การก าหนดรหัสรายวิชา     
 การกำหนดรหัสวิชาของหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ใช้ระบบ

ตัวเลข 7 หลัก โดยมีแนวทางกำหนดเหมือนของมหาวิทยาลัยราชภัฏที่ใช้อยู่เดิม กล่าวคือ ใช้ระบบ 
ISCED (International Standard Classification of Education) ดังนี้ 
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          AAABCDD      
 
  
                                             DD   ลำดับก่อนหลัง 

                                               C    ลักษณะเนื้อหาวิชา 

                                               B    ระดับการศึกษา/ระดับความยากง่าย/ชั้นปีที่ควรเรียน 

                                            AAA   หมวดวิชาและหมู่วิชา 

  1)  AAA : เลขรหัสประจำหมวดหมู่วิชา 
  2)  B : กำหนดระดับชั้นปีหรือระดับความยากง่ายและระดับการศึกษาที่ควร

เรียนไว้ดังนี้ 
1  ระดับปริญญาตรี   ชั้นปีที่ 1 
2 ระดับปริญญาตรี   ชั้นปีที่ 2 
3 ระดับปริญญาตรี   ชั้นปีที่ 3 
4 ระดับปริญญาตรี   ชั้นปีที่ 4 
5 ระดับปริญญาตรี   ชั้นปีที่ 5 
6 ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
7 ระดับปริญญาโท 
8 ระดับประกาศนียบัตรชั้นสูง 
9 ระดับปริญญาเอก 

                        3) C : ลักษณะเนื้อหาวิชา  กลุ่มวิชาในสาขาวิชา มีดังต่อไปนี้ 
1) กลุ่มวิชาทฤษฎี หลักการและความเข้าใจทางศิลปกรรม (201) 
     หลักการและทฤษฎีทั่วไป (201-1--) 
2) กลุ่มวิชาวิจิตรศิลป์  (202) 
  จิตรกรรม (202-1--) 
    
3) กลุ่มวิชาประยุกต์ศิลป์ออกแบบ 2 มิติ  (203) 
  ออกแบบ เขียนแบบ   (203-1--) 
  ออกแบบกราฟิก     (203-2--) 
  ออกแบบสิ่งทอ (203-3--) 
  ออกแบบภาพถ่าย (203-4--) 
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  ออกแบบโดยใช้สื่อนวัตกรรมใหม่ (203-5--) 
  ออกแบบเกี่ยวกับภูมิปัญญาไทย/ท้องถิ่น (203-6--) 
  กลุ่มสนับสนุนวิชาชีพออกแบบ            (203-7--) 
  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (203-8--) 
  โครงการพิเศษ  ปัญหาพิเศษ  วิทยานิพนธ์

โครงการศึกษาเอกเทศ  การสัมมนาและการวิจัย     
 
(203-9--) 

4) กลุ่มวิชาประยุกต์ศิลป์ออกแบบ 3 มิติ  (204) 
  ออกแบบบรรจุภัณฑ์ (204-2--) 
  ออกแบบสิ่งแวดล้อม  (204-3--) 
  ออกแบบตกแต่ง  (204-4--)           

 
 

รายละเอียดรายวิชา 
โครงสร้างหน่วยกิตตลอดหลักสูตร 125 หน่วยกิต 
1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  เรียนไม่น้อยกว่า                                24   หน่วยกิต 

1.1  ชุดวิชาภาษาและการสื่อสาร  เรียนไม่น้อยกว่า   6   หน่วยกิต ประกอบด้วย 12 
รายวิชา (บังคับเรียน ภาษาไทย 3 หน่วยกิต ภาษาอังกฤษ 3 หน่วยกิต)   
9010101 ภาษาไทยเพ่ือความสำเร็จในการประกอบอาชีพ  3(2-2-5) 
 Thai for Career Excellence   
9010102 การใช้ภาษาไทยในงานสารบรรณ 3(2-2-5) 
 Language for Paper Work  
9010103 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 3(2-2-5)  
 English in the Digital Age 
9010104 ภาษาอังกฤษเพ่ือการทำงาน  3(2-2-5)  
 English for Career Builder   
9010105 ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Chinese Language for Daily Life 
9010106 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5)  
 Chinese Language for Communication 
9010107 ภาษาญี่ปุ่นสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Japanese for Daily Life  
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9010108 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Japanese Language for Communication 
9010109 ภาษาเกาหลีสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Korean for Daily Life 
9010110 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5)  
 Korean Language for Communication   
9010111 ภาษาอินโดนีเซียสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Indonesian for Daily Life 
9010112 ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5)  
  Indonesian Language for Communication 
 
 1.2  ชุดวิชาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ประกอบด้วย 4 
รายวิชา 
9010201 ความฉลาดทางการเรียนรู้ตลอดชีวิต 3(2-2-5)   
  Lifelong Learning Quotient  
9010202 ทักษะผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
  Entrepreneurship Skills in Digital Age 
9010203 ภาวะผู้นำและการทำงานเป็นทีม 3(2-2-5) 
  Leadership and Teamwork 
9010204 คุณค่าของมนุษย์ 3(2-2-5)  
  Human Values 
 1.3  ชุดวิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์เพื่อพัฒนาท้องถิ่น เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
ประกอบด้วย 5 รายวิชา 
9010301 ชีวิตและเศรษฐกิจพอเพียง  3(2-2-5) 
  Life and Sufficiency Economy  
9010302  นครศรีธรรมราชศึกษา  3(2-2-5) 
  Nakhon Si Thammarat Studies  
9010303 พลวัตวิถีอาเซียน 3(3-0-6) 
  Dynamic of ASEAN Way 
9010304 พลเมืองที่เข้มแข็งกับความรับผิดชอบต่อสังคม  3(2-2-5) 
  Civics and Social Responsibility 
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9010305 วิศวกรสังคม  3(2-2-5) 
  Social Engineer 
 1.4  ชุดวิชาคุณภาพชีวิตในยุคดิจิทัล เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต ประกอบด้วย 4 รายวิชา 
9010401 คุณภาพชีวิตในวิถถีัดไป 3(2-2-5)  
  Quality of Life in Next Normal 
9010402 ฉลาดใช้ชีวิตในยุคดิจิทัล  3(2-2-5) 
  Smart Life in Digital Age 
9010403 ฉลาดคิด คิดอย่างสร้างสรรค์ 3(2-2-5)  
  Smart Thinking Creative Thinking 
9010404 ความฉลาดทางการเงิน 3(2-2-5) 
  Money Literacy 
 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาแกน บังคับเรียน 24 หน่วยกิต 

2021143 วาดเส้นพ้ืนฐาน  
Basic Drawing 

3(1-4-4) 

2021144 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ  
Composition for Design 

3(1-4-4) 

2011105 ทฤษฎีสีเพ่ือการออกแบบ 
Color Theory for Design 

3(2-2-5) 
 

2021217 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์ 
Drawing for Visual Communication Design     

3(1-4-4) 

2012110 ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 
Creative Thinking for Design 

3(1-4-4) 
 

2031117 การออกแบบเบื้องต้น 
Basic Design 

3(1-4-4) 

2031502 คอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่อสารงานออกแบบ 
Computer for Design Communication  

3(1-4-4) 

2032413 การถ่ายภาพเบื้องต้น 
Basic Photography 

3(2-2-5) 
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2.2 กลุ่มวิชาเอก เรียนไม่น้อยกว่า     48   หน่วยกิต 
 2.2.1 วิชาเอก บังคับเรียน               30   หน่วยกิต 

2032107 พ้ืนฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
Basic Visual Communication Design Works                                              

3(2-2-5) 

2032108 ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์  
Identity Design and Branding Strategy 

3(2-2-5) 

2032901 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ  
Ressearch Methology for Design 

3(2-2-5) 

2043303 การออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม  
Environmental Graphic Design 

3(1-4-4) 

2032414 การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์ 
Photography for Visual Communication Design 

3(1-4-4) 

2033508 การออกแบบภาพประกอบดิจิทัล 
digital illustration design 

3(1-4-4) 

2033509 การออกแบบสื่อผสม 
Multimedia Design 

3(1-4-4) 

2034903 การสัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5) 

2034904     ศิลปนิพนธ์ 
Thesis 

6(2-8-8) 

 
2.2.1 วิชาเอกเลือก เลือกเรียนไม่น้อยกว่า      18   หน่วยกิต 

2032503 การออกแบบสื่อโฆษณา 
Design of Advertising Media  

3(2-2-5) 

2032502 เทคนิคการนำเสนอผลงาน 
Presentation Teacnique 

3(2-2-5) 

2034106 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ  
Exhibition Design Techniques 

3(1-4-4) 

2033714 
 

ธุรกิจสำหรับงานออกแบบ 
Business for Design 

3(2-2-5) 

2033715 ภาษาอังกฤษสำหรับการออกแบบนิเทศศิลป์ 3(2-2-5) 
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English for Visual Communication Design 
2032604 การออกแบบนิเทศศิลป์เพ่ือท้องถิ่น 

Visual Communication Design for Local Community 
3(2-2-5) 

2044101 การออกแบบจัดแสดง 
Display Design 

3(1-4-4) 

2044102 การออกแบบของที่ระลึก 
Souvenir design 

3(2-2-5) 

2042204 การออกแบบบรรจุภัณฑ์   
Packaging Design 

3(1-4-4) 

2033604 ศิลปกรรมไทยเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์ 
Thai Arts for Visual Communication Design   

 3(1-4-4) 

2033510 วัฒนธรรมส่ือเพ่ืองานออกแบบ 
Media Culture for Design 

   3(2-2-5) 

 
2.3 กลุ่มวิชาโท (กลุ่มวิชาจิตรกรรม)  บังคับเรียน        15  หน่วยกิต  

2021145 การระบายสีน้ำ  
Water color 

3(1-4-4) 

2022126 จิตรกรรมพื้นฐาน 
Foundation of Painting 

3(1-4-4) 

2022127 การวาดภาพทิวทัศน์ 
Landscape Drawing  

3(1-4-4) 

2023139 การวาดภาพคน   
Human Figure Drawing 

3(1-4-4) 

2023140 จิตรกรรมสร้างสรรค์สำหรับภาพประกอบ 
Creative Painting for Illustration 

3(1-4-4) 

 
2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เรียนไม่น้อยกว่า             8  หน่วยกิต 

   
        กลุ่มฝึกประสบการณ์  
2033804   การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 

Preparation for Professional Experience in Visual 
2(90) 

 



 
  

หน้า  31 | 185 

Communication Design  
2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 

Professional Experience in  Visual Communication Design  
 6(540) 

2033805 เตรียมสหกิจศึกษา 
Pre Cooperative Education 

2(90) 

2034807  สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

 6(540) 

 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี  เรียนไม่น้อยกว่า                                   6   หน่วยกิต 

            ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ  ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช โดยไม่ซ้ำกับ
รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว  และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กำหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิต   
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
 
 
ปีท่ี 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 
ศึกษาทั่วไป ภาษาฯ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

   นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

เฉพาะ 

 วิชาแกน 2021143 วาดเส้นพื้นฐาน        3 1 4 4 
2021144 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ       3 1 4 4 
2031502 คอมพิวเตอร์เพื่อการส่ือสาร 

งานออกแบบ 
      3 1 

 
4 
 

4 
 

  2011105 ทฤษฎีสีเพื่อการออกแบบ 3 2 2 5 
รวม 18 9 18 27 

ชั่วโมง/ภาคการศึกษา  =  54     

 
ปีท่ี  1  ภาคการศึกษาที่  2 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 
ศึกษาทั่วไป  ทักษะฯ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

  สหวิทยาการ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

เฉพาะ 
 วิชาแกน 2021217 วาดเส้นเพื่อการออกแบบ 

นิเทศศิลป์ 
3 1 

 
4 
 

4 
 

 2031117 การออกแบบเบ้ืองต้น 3 1 4 4 
  วิชาเอก 2032107 พื้นฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์ 3 2 2 5 
  วิชาโท 2021145 การระบายสีน้ำ 3 1 4 4 

รวม 18 9 18 27 
ชั่วโมง/ภาคการศึกษา   =  54     
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ปีท่ี  2  ภาคการศึกษาที่  1 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 
 ศึกษาทั่วไป  ทักษะฯ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

  คณุภาพชีวิตฯ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

เฉพาะ 

 วิชาเอก 2012110 ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 3 1 4 4 
2032108 ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้าง

แบรนด์  
3 

2 2 5 
2032413 การถ่ายภาพเบ้ืองต้น 3 2 2 5 

วิชาเอกเลือก 20xxxxx นักศึกษาเลือกเรียน 3 - - - 
  วิชาโท 2022126 จิตรกรรมพ้ืนฐาน 3    

รวม 21 10 16 28 
ชั่วโมง/ภาคการศึกษา   =  54     

 
 
 
ปีท่ี  2  ภาคการศึกษาที่  2 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 
 ศึกษาทั่วไป  คณุภาพชีวิตฯ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 

  สหวิทยาการ  นักศึกษาเลือก 3 2 2 5 
   2032414 การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบ 

นิเทศศิลป์          
3 1 

 
4 
 

4 
 

 วิชาเอกเลือก 20xxxxx นักศึกษาเลือกเรียน 3 - - - 
  วิชาโท 2022127 การวาดภาพทิวทัศน์ 3 1 4 4 

เลือกเสรี นักศึกษาเลือก 3    
รวม 18 8+ 16+ 23+ 

ชั่วโมง/ภาคการศึกษา   =  47(+ชั่วโมงวิชาเลือกเสรี)     
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ปีท่ี  3  ภาคการศึกษาที่  1 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 

เฉพาะ 

 วิชาเอก 2043303 การออกแบบกราฟิกเพื่อ
สภาพแวดล้อม  

3 1 4 4 

 2033508 การออกแบบภาพประกอบดิจิทัล 3 2 2 5 
วิชาเอกเลือก 20xxxxx นักศึกษาเลือกเรียน 3 - - - 

20xxxxx นักศึกษาเลือกเรียน 3 - - - 
20xxxxx นักศึกษาเลือกเรียน 3 - - - 

 วิชาโท 2023139 การวาดภาพคน 3 1 4 4 
รวม 18 10 16 28 

ชั่วโมง/ภาคการศึกษา   =  54     

 
 
ปีท่ี  3  ภาคการศึกษาที่  2 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 

เฉพาะ 

 วิชาเอก 2033509 การออกแบบส่ือผสม 3 2 2 5 
 2032901 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ 3 2 2 5 
 วิชาเอก 2033804 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

ออกแบบนิเทศศิลป์ 
หรือ 

2 - 90 
 
 

- 
 
 

2033805 เตรียมสหกิจศึกษา 
  วิชาโท  2023140 จิตรกรรมสร้างสรรค์สำหรับ 

ภาพประกอบ 
3 1 4 4 

  เลือกเสรี   นักศึกษาเลือก 3    
รวม 14 5+ 94+ 14+ 

ชั่วโมง/ภาคการศึกษา  =  113 (+ชั่วโมงวิชาเลือกเสรี)     
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ปีท่ี  4  ภาคการศึกษาที่  1 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 

เฉพาะ 

 วิชาเอก  2034806 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
ออกแบบนิเทศศิลป์   
                   หรือ 

6 - 540 
 
 

 

2034807  สหกิจศึกษา 6 - 540  
รวม 6 - 540 - 

ชั่วโมง/ภาคการศึกษา  =  540     

 
 
 
ปีท่ี  4  ภาคการศึกษาที่  2 

หมวดวิชา กลุ่มวชิา รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ศึกษา 

ด้วยตนเอง 

  วิชาเอก 
2034903 การสัมมนางานออกแบบนิเทศศิลป์ 3 2 2 5 
2034106 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ 3 2 2 5 
2034904     ศิลปนิพนธ์ 6 2 8 8 

รวม 12 6 12 18 
ชั่วโมง/ภาคการศึกษา  =  37     
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา  
ค าอธิบายรายวิชา หมวดศึกษาทั่วไป 

         
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 

9010101 ภาษาไทยเพื่อความส าเร็จในการประกอบอาชีพ  
Thai for Career Excellence 

3(2-2-5) 

  การใช้ภาษาไทยในกระบวนการการสื่อสาร สร้างการรับรู้ด้วยทักษะการ
ฟัง การอ่าน สามารถตอบสนองโดยการพูด การเขียน และการนำเสนองานได้
ถ ูกต ้อง เหมาะสม เห ็นค ุณ ค ่าและความสำค ัญ ของการใช ้ภ าษาไทย  
เพ ื่อประย ุกต ์ใช ้ในช ีว ิตประจำว ันและการทำงานอย ่างสร ้างสรรค ์และม ี
ประสิทธิภาพ สามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารในการสืบค้น รวบรวม 
ว ิเคราะห ์ ส ังเคราะห ์ข ้อม ูล และปฏ ิบ ัต ิการนำเสนอสารสนเทศได ้ตาม
มาตรฐานสากล และมีการวัดผลอย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 
 Application of Thai language for successful communication; 
promote the awareness, value and importance of Thai language 
through listening, speaking, reading and writing skills in daily life 
situations, effective and meaningful information presentation, 
implementation of technology for information retrieval, data 
collection, data analysis, and data synthesis, effective information 
representation and data presentation adhering to the international 
standard; a formative assessment will be administered in this 
course.  

 

9010102 การใช้ภาษาไทยในงานสารบรรณ   
Language for Paper Work 

3(2-2-5) 

  ความร ู้เบ ื้องต ้น เก ี่ยวก ับการใช ้ภาษาไทยใน เอกสารสำน ักงาน  
การเลือกใช้ภาษาได้ถูกต้องและเป็นระบบสอดคล้องกับงาน ฝึกปฏิบัติการใช้
ภาษาเพื่อการสื่อสารในสำนักงานทั้งภาครัฐและภาคเอกชน งานประชาสัมพันธ์ 
งานประชุม งานประสาน งานติดต่อนัดหมาย งานรวบรวมและประเมินผล 
สามารถนำเสนองานด้านสารบรรณได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และมีการวัดผล
อย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
  Basic foundation of Thai language in office works, selection 

of appropriate of language and register in office works, hands on 
practice and application of Thai language for office communication 
in different workplaces including government and private sectors, 
public relations, organizing a conference, event coordinator, 
arranging appointment, data collection and evaluation, effective 
office correspondence presentation; a formative assessment will be 
administered in this course. 

 

9010103 ภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 
English in the Digital Age 

3(2-2-5) 

  การพัฒนาและสร้างแรงจูงใจใน ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และ
การเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน การสื่อสารและใช้ภาษา
ตามที่ปรากฏและใช้จริงบนเว็บไซต์ การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้ด้วยตนเองในยุคดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ สื่อ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน และมีการวัดผล
อย่างต่อเนื่องในแต่ละทักษะเพื่อการพัฒนาผู้เรียนให้สอดคล้องกับคุณลักษณะ
ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
 Developing and motivating listening, speaking, reading and 
writing English skills for communication in everyday life, Internet-
based communicative English skills; exposure to authentic language 
use on websites, appropriate use of English as a tool for self-
learning in the digital age through a variety of learning processes, 
media, information technology,  integration of a learning process, 
extracurricular activities, digital teaching and learning materials, and 
21st Century Skills for language learners as well as a formative 
assessment will be administered in this course. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010104 ภาษาอังกฤษเพื่อการท างาน 

English for Career Builder 
3(2-2-5) 

  ศึกษาและฝึกปฏิบัติและสร้างแรงจูงใจในการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดย
เน้นการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษในสถานการณ์ต่างๆ ที่
เกีย่วข้องกับการประกอบอาชีพ การสมัครงาน การเขียนเรซูเม่ การสัมภาษณ์งาน 
การนำเสนอ การสนทนาในสำนักงาน และการจดบันทึก โดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน และ
มีการวัดผลอย่างต่อเนื่องในแต่ละทักษะเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 

 Studying, practicing, and supporting self-motivation in English 
communication by emphasizing on listening, speaking, reading and 
writing English in variety of situations related to occupations:  job 
application, resume writing, job interview, presentation, conversations 
in workplaces, and note taking, etc. , an integration of a learning 
process, extracurricular activities, digital teaching and learning materials 
as well as a formative assessment will be administered in this course. 

 

9010105 ภาษาจีนส าหรับชีวิตประจ าวัน 
Chinese Language for Daily Life 

3(2-2-5) 

  การพัฒนาทักษะภาษาจีนขั้นพื้นฐาน และสร้างแรงจูงใจ ในทักษะการ
ฟัง พูด ในระดับพื้นฐาน การอ่าน เขียนสัทอักษร (อักษรกำกับเสียงในภาษาจีน 
หรือเรียกว่า พินอิน) ในระดับคำ กลุ่มคำ และประโยคสั้นๆ บทสนทนา และ
โครงสร้างประโยคพื้นฐาน เกี่ยวกับตัวเอง ครอบครัว ตัวเลข อาหาร กิจกรรมใน
โรงเรียน การบอกเวลา อากาศ อาชีพ งานอดิเรก การคมนาคม การโต้ตอบด้วย
ภาษาจีนในระดับพ้ืนฐาน และติดตามผลลัพธ์ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
 Developing basic Chinese skills, and motivation in listening, 
speaking, reading, and writing Pin-In at a word, phrase, and short 
sentence level. Basic Chinese grammar structure related to personal 
information, family, number, food, school activities, time, weather, 
career, hobby, and transportation; basic Chinese conversation in 
different situations; formative assessment will be administered in 
this course. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010106 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 

Chinese Language for Communication 
3(2-2-5) 

  การพัฒนาทักษะภาษาจีน และสร้างแรงจูงใจ เพื่อการสื่อสารในบริบท
ต่างๆ ที่มีความซับซ้อนของโครงสร้างประโยค และมีความยาวของบทสนทนา
มากขึ้นจากระดับพื้นฐาน การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง
ระหว่างไวยากรณ์ภาษาจีนกับภาษาไทย การพิมพ์ดีดภาษาจีน การสื่อสารและ
การโต้ตอบบทสนทนาในบริบทต่างๆ เช่น ความสัมพันธ์กับเพื่อน ครอบครัว  
การซื้อของ สุขภาพ สภาพแวดล้อม และติดตามผลลัพธ์ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
 Developing intermediate Chinese language and self-motivation 
for communication skills in variety of situations with complex 
sentence structures; comparison of Thai and Chinese grammatical 
structures, Chinese typing, conversations in different situations such 
as the relationship between friends, family, shopping, health, 
environment; a formative assessment will be administered in this 
course. 

 

9010107 ภาษาญี่ปุ่นส าหรับชีวิตประจ าวัน 
Japanese for Daily Life 

3(2-2-5) 

  การสร้างแรงจูงใจ การฟัง พูด คำศัพท์พ้ืนฐานภาษาญ่ีปุ่นในชีวิตประจำวัน 
การพูดแนะนำตัว การแลกนามบัตรกับคนญี่ปุ่น การนับตัวเลข การถามตอบ
เวลาเป็นภาษาญี่ปุ่น การจดจำคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ และการบอกตำแหน่ง
ของสถานที่ต่างๆ การสนทนาถามตอบในชีวิตประจำวัน และมีการวัดผลลัพธ์
อย่างต่อเนื่องเพ่ือพัฒนาผู้เรียน   
 Motivation in Listening, speaking basic Japanese vocabulary 
in daily life, self-introduction, exchanging business cards with 
Japanese people, counting numbers, asking and answering about 
time in Japanese, remembering vocabulary about places, asking 
and telling directions, conversations in daily situations; a formative 
assessment will be administered in this course. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010108 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 

Japanese Language for Communication 
3(2-2-5) 

  การพัฒนาทักษะภาษาญี่ปุ่นโดยเน้นให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจ มีแรงจูงใจ 
และสื่อสารประโยคภาษาญี่ปุ่นเกี่ยวกับเรื่องส่วนตัว ครอบครัว การซื้อสินค้า 
การเดินทางและการทำงานเบื้องต้นและฝึกทักษะการฟังและการพูดสถานการณ์
ต่างๆโดยใช้โครงสร้างประโยคที่เรียนมาปรับใช้กับสถานการณ์จริง สามารถ
โต้ตอบภาษาญี่ปุ่นได้อย่างเป็นธรรมชาติและมีการวัดผลลัพธ์อย่างต่อเนื่องเพื่อ
พัฒนาผู้เรียน 
 Developing the Japanese language for communication skills 
by emphasizing learners’  motivation to understand and communicate 
preliminary Japanese sentences about personal information, family, 
shopping, travelling, and career, practicing listening and speaking 
skills in different situations by applying conversational structures in 
an authentic situation; be able to communicate the Japanese 
language naturally; a formative assessment will be administered in 
this course. 

 

9010109 ภาษาเกาหลีส าหรับชีวิตประจ าวัน 
Korean for Daily Life 

3(2-2-5) 

  การสร้างแรงจ ูงใจในการฟ ัง พ ูด คำศ ัพท ์พ ื้นฐานภาษาเกาหล ีใน
ชีวิตประจำวัน การพูดแนะนำตัว การแลกนามบัตรกับคนเกาหลี การนับตัวเลข 
การถามตอบเวลาเป็นภาษาเกาหลี การจดจำคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ และการ
บอกตำแหน่งของสถานท่ีต่างๆ การสนทนาถามตอบในชีวิตประจำวัน อำนาจละมุน 
(Soft Power) ของเกาหลี และมีการวัดผลลัพธ์อย่างต่อเน่ืองเพ่ือพัฒนาผู้เรียน   
 Motivation in listening, speaking basic Korean vocabulary in 
daily life, self-introduction, exchanging business cards with Korean 
people, counting numbers, asking and answering about time in 
Korean, remembering vocabulary about places, asking and telling 
directions, conversations in daily situations, selected Korean Soft 
Power; a formative assessment will be administered in this course. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010110 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร 

Korean Language for Communication 
3(2-2-5) 

  การเสริมแรงจูงใจ และพัฒนาทักษะภาษาเกาหลีโดยเน้นให้ผู้เรียน
สามารถเข้าใจและสื่อสารประโยคภาษาเกาหลีเกี่ยวกับเรื่องส่วนตัว ครอบครัว 
การซื้อสินค้า การเดินทาง การทำงานเบื้องต้น และอำนาจละมุน (Soft Power) 
ของเกาหลี ฝึกทักษะการฟังและการพูดสถานการณ์ต่างๆ โดยใช้โครงสร้าง
ประโยคที่เรียนมาปรับใช้กับสถานการณ์จริง สามารถโต้ตอบภาษาเกาหลีได้
อย่างเป็นธรรมชาติ และมีการวัดผลลัพธ์อย่างต่อเนื่องเพ่ือพัฒนาผู้เรียน 
 Developing the Korean language and motivation for 
communication skills by emphasizing learners to understand and 
communicate preliminary Korean sentences about personal information, 
family, shopping, travelling, career and selected Korean Soft Power; 
practicing listening and speaking skills in different situations by 
applying conversational structures in an authentic situation; ability 
to communicate Korean language naturally; a formative assessment 
will be administered in this course. 

 

9010111 ภาษาอินโดนีเซียส าหรับชีวิตประจ าวัน 
Indonesian for Daily Life 

3(2-2-5) 

  การเสริมแรงจูงใจสำหรับ การฟัง พูด คำศัพท์พื้นฐานภาษาอินโดนีเซีย
ในชีวิตประจำวัน การพูดแนะนำตัว การแลกนามบัตรกับคนอินโดนีเซีย การนับ
ตัวเลข การถามตอบเวลาเป็นภาษาอินโดนีเซีย การจดจำคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ 
และการบอกตำแหน่งของสถานที่ต่างๆ การสนทนาถามตอบในชีว ิตประจำวัน  
และมีการวัดผลลัพธ์อย่างต่อเนื่องเพ่ือพัฒนาผู้เรียน   
 Motivation in listening, speaking basic Indonesian vocabulary 
in daily life, self-introduction, exchanging business cards with 
Indonesian people, counting numbers, asking and answering about 
time in Indonesian, remembering vocabulary about places, asking 
and telling directions, conversations in daily situations; a formative 
assessment will be administered in this course. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010112 ภาษาอินโดนีเซียเพื่อการสื่อสาร  

Indonesian Language for Communication 
3(2-2-5) 

  การพัฒนาทักษะภาษาอินโดนีเซียโดยเน้นให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจ  
มีแรงจูงใจ และสื่อสารประโยคภาษาอินโดนีเซียเกี่ยวกับเรื่องส่วนตัว ครอบครัว 
การซื้อสินค้า การเดินทางและการทำงานเบื้องต้นและฝึกทักษะการฟังและการ
พูดสถานการณ์ต่าง ๆ โดยใช้โครงสร้างประโยคที่เรียนมาปรับใช้กับสถานการณ์
จริง สามารถโต้ตอบภาษาอินโดนีเซียได้อย่างเป็นธรรมชาติและมีการวัดผลลัพธ์
อย่างต่อเนื่องเพ่ือพัฒนาผู้เรียน 
 Developing the Indonesian language for communication skills by 
emphasizing learners’  self-motivation to understand and communicate 
preliminary Indonesian sentences about personal information, family, 
shopping, travelling, and career; practicing listening and speaking 
skills in different situations by applying conversational structures in 
an authentic situation; ability to communicate Indonesian language 
naturally; a formative assessment will be administered in this course. 
 

 

9010201 ความฉลาดทางการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
Lifelong Learning Quotient  

3(2-2-5) 

 
 

 ความหมาย ความสำคัญ แนวคิดของความฉลาดทางการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ฝึกปฏิบัติการแสวงหาสารสนเทศและการเรียนรู้ด้วยตนเอง รู้เท่าทันสื่อ 
รักษาข้อมูลส่วนตัว รักษาความปลอดภัยและจัดการร่องรอยในโลกไซเบอร์   
ฝึกทักษะและเห็นคุณค่าของการใช้และเผยแพร่สารสนเทศอย่างมีวิจารญาณตาม
จริยธรรมและกฎหมาย มีการวัดผลลัพธ์อย่างต่อเนื่องในแต่ละการปฏิบัติการเพื่อ
การพัฒนาผู้เรียน 
 Meaning, importance, concepts of lifelong learning quotient, 
practice of seeking information and self-directed learning, media literacy, 
personal data retention, footprint security and management on 
cyber world, practicing the skills and valuing of application and 
information dissemination with discretion under ethics and law; 
learning outcomes will be monitored and continuously assessed, a 
formative assessment will be administered in this course.  
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010202 ทักษะผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล 

Entrepreneurship Skills in Digital Age  
3(2-2-5) 

  ความหมาย ความสำคัญ แนวคิด เกี่ยวกับการเป ็นผู้ประกอบการ  
การวิเคราะห์ปัญหาและโอกาสของผู้ประกอบการ การแสวงหาโอกาสใหม่ทาง
ธุรกิจ กลยุทธ์ทางการตลาด  การเงินและบัญชีเบื้องต้นสำหรับผู้ประกอบการ  
เพ ื่อวางแผนธ ุรก ิจร ่วมก ัน ในองค ์กรอย ่างสร ้างสรรค ์ตามสถานการณ ์  
ที่เปลี่ยนแปลงไป เห็นคุณค่าของการทำงานเป็นทีม มีความรับผิดชอบต่อสังคม
และจริยธรรมทางธุรกิจ  ฝึกปฏิบัติการเขียนแผนธุรกิจสำหรับผู้ประกอบการใน
ยุคดิจิทัล  มีการวัดผลลัพธ์ในแต่ละประเด็นที่เรียนรู้เพื่อการพัฒนาผู้เรียน 
 Meaning, importance, concepts of entrepreneurship, problem 
and opportunity analysis for entrepreneurs, seeking new business 
opportunity, marketing strategies, basic finance and accounting for 
entrepreneurs for writing a business plan mutually and  creatively 
in the organization under the changing situations, the value of 
teamwork, social responsibility and business ethics, practice of writing 
business plan for entrepreneurs in digital age; learning outcomes will 
be monitored and continuously assessed, a formative assessment 
will be administered in this course. 

 

9010203 ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีม 
Leadership and Teamwork 

3(2-2-5) 

  แนวคิด ทฤษฎีภาวะผู้นํา องค์ประกอบภาวะผู้นํา ภาวะผู้ตาม รูปแบบ
ของภาวะผู้นํา การรับรู้ปัจจัยสำคัญที่มีผลต่อความสำเร็จของผู้นํา ลักษณะของ
ผู้นํา อิทธิพลของบุคคลต่อความสามารถในการเป็นผู้นํา คุณธรรมจริยธรรมผู้นำ 
ทักษะผู้นําในการทำงานเป็นทีม ความหมายพลวัต ธรรมชาติและกระบวนการ
กลุ่ม การส ่งเสริมแรงจูงใจ แนวค ิดในการทำงานเป ็นท ีม เห ็นคุณค ่าและ
ความสำคัญในการบริหารทีมงาน ปัจจัยที่มีผลต่อการส่งเสร ิมการทำงานเป็นทีม 
การวิเคราะห์และการประยุกต์ใช้ภาวะผู้น ํา สนับสน ุนกลุ่มเพื่อส่งเสริมการ
ทำงานเป็นทีม การสื่อสาร การแก้ไขปัญหาและการตัดสินใจในการทำงานเป็น
ทีม  มีการวัดผลอย่างต่อเนื่องในแต่ละการปฏิบัติเพื่อการพัฒนาผู้เรียน   
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
 Concept, theories of leadership, elements and styles of 
leadership, perception of essential factors effecting leadership 
success, types of leadership, individual’ s influence towards ability 
for leadership, ethics and morals of leaders, leadership in working 
as a team, meaning of dynamics, nature, and group process, driving 
motivation, teamwork concept, value and importance of teamwork 
management, factors affecting teamwork driving, analysis and 
application of leadership, group dynamics to promote teamworking, 
communication, group support for teamwork encouragement, 
communication, problem solving and team work decision; learning 
outcomes will be monitored and continuously assessed, a formative 
assessment will be administered in this course. 
 

9010204 คุณค่าของมนุษย์ 
Human Values  

3(2-2-5) 

  แนวความคิดเกี่ยวกับชีวิต ความหมาย คุณค่าและเป้าหมายของชีวิต 
ปรัชญาและแนวคิดในการดำเนินชีวิต หลักยึดเหนี่ยวของชีวิต ศาสตร์แห่งความ
เข้าใจตนเองและผู้อ่ืน พัฒนาการของมนุษย์ คุณธรรมและจริยธรรมในตนเองและ
การร่วมกันในสังคม การพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรมในการดำเนินชีวิต แนวคิด
และทักษะในการเผชิญปัญหาชีวิต ฝึกปฏิบัติการทำความเข้าใจชีวิตและการพัฒนา
คุณธรรม  ทักษะชีวิตเพื่อการพัฒนาตนเองทั้งทางร่างกาย จิตใจ ดำรงตนให้เกิด
คุณค่าต่อสังคม มีการวัดผลอย่างต่อเน่ืองในแต่ละการปฏิบัติเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 
 Concepts of life, meaning, values, and goals of life, philosophy 
and doctrine of living, principles of life anchor, understanding self 
and others, human development, self-virtues and ethics and social 
living, development of virtues and ethics for living, concepts and 
skills to face with life problems, practice of life-understanding and 
virtue development, life skills for self-improvement both physically 
and mentally, living to create social values; learning outcomes will 
be monitored and continuously assessed, a formative assessment 
will be administered in this course. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010301 ชีวิตและเศรษฐกิจพอเพียง        

Life and Sufficiency Economy  
3(2-2-5) 

  ความเป็นมา ความหมาย ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกต์ใช้
เศรษฐกิจพอเพียงในระดับบุคคล ครอบครัว และชุมชน การดำเนินชีวิตและการ
ปฏิบัติตนตามแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริกับ
เศรษฐกิจพอเพียง มีการส่งเสริมการประยุกต์ใช้เศรษฐกิจพอเพียงในภาคเกษตร 
ภาคธุรกิจและอุตสาหกรรม การพัฒนาสังคมและเศรษฐก ิจกับปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง กรณีศึกษาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบในท้องถิ่น และมี
การวัดผลอย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน   
 Background, meaning, philosophy of sufficiency economy, 
application of sufficiency economy at individual, family and community 
levels, living and practicing self-discipline according to the concept 
of sufficiency economy, self-practice according to sufficiency economy 
concept; projects due to the Royal Initiative and Sufficiency Economy, 
the application of sufficiency economy in agriculture is promoted, 
business sector and industry Social and economic development 
with the philosophy of sufficiency economy, a case study of a model 
village of local sufficiency economy; a formative assessment will be 
administered in this course. 

 

9010302  
  

นครศรีธรรมราชศึกษา  
Nakhon Si Thammarat Studies      

3(2-2-5) 

  พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ บริบททางภูมิศาสตร์และสิ่งแวดล้อม 
ศาสนา วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น การแสดงพื้นบ้าน ประเพณ ี บุคคล
สำคัญ การเรียนรู้ การยอมรับในความหลากหลายทางวัฒนธรรมภายใต้กระแส
ท้องถิ่นภ ิว ัฒน์ เพ ื่อสร้างสำน ึก ม ีความซาบซึ้งในอัตล ักษณ ์ของความเป ็น
นครศรีธรรมราช สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในโลกหลังสมัยใหม่ได ้  และมี
การวัดผลอย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 
 Historical development, geographic and environmental context, 
religion, culture and local wisdom, folk performances, traditions, 
important people, learning, acceptance of cultural diversity under 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
the localization trend to create awareness, appreciation of the 
identity of Nakhon Si Thammarat and able to apply knowledge in 
the postmodern world; a formative assessment will be administered  
in this course. 

9010303 พลวัตวิถีอาเซียน        
Dynamic of ASEAN Way   

3(3-0-6) 

  บริบททางภูมิศาสตร์ ทรัพยากรธรรมชาติ ประวัติศาสตร์ และความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมของประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ การรวมกลุ่ม
และความร่วมมือของอาเซียน ในด้านการเมือง เศรษฐกิจ และสังคมวัฒนธรรม 
การยอมรับเพื่อปรับตัวให้เท่าทันกระแสการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกและเห็น
คุณค่าของความเป็นพลเมืองอาเซียน และมีการวัดผลอย่างต่อเนื่องเพื่อการ
พัฒนาผู้เรียน 
 Geographic context, natural resources history and cultural 
diversity of countries in Southeast Asia.  ASEAN Integration and 
Cooperation in politics, economy and socio-cultural to adapt, 
realize, and keep pace with the changing trends of the global 
society and to appreciate the value of ASEAN citizenship; a 
formative assessment will be administered in this course. 

 

9010304 พลเมืองท่ีเข้มแข็งกับความรับผิดชอบต่อสังคม     
Civics and Social Responsibility  

3(2-2-5) 

  การเรียนรู้หลักการพื้นฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตย
และการปกครองโดยกฎหมาย เข้าใจ และเห็นคุณค่าของ "พลเมือง" ในระบอบ
ประชาธิปไตย ฝึกฝนให้นักศึกษาได้พัฒนาตนเองให้เป็น "พลเมือง" ในระบอบ
ประชาธิปไตยและให้มีความรับผิดชอบต่อสังคม โดยใช้วิธีการเรียนรู้โดยลงมือ
ปฏิบัติ เพื่อส่งเสริมให้เกิดความเข้มแข็งในการพัฒนาประเทศภายใต้หลักการ
บ้านเมืองสุจริต และมีการวัดผลอย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน  
 Learning the basic principles of democracy and the rule of law, 
understand and appreciate the values of "citizen" in a democracy, 
train students to develop themselves as "citizens" in a democratic 
system and have social responsibility using a learning-by-doing, and 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
active-learning method to promote strength in national development 
under the principles of honest country; a formative assessment will 
be administered in this course. 

9010305 วิศวกรสังคม          
Social Engineer   

3(2-2-5) 

  แนวคิด ทฤษฎีและความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับวิศวกรสังคม ชุมชนและท้องถิ่น 
สามารถปฏิบัติการในการวิเคราะห์ศักยภาพชุมชนและยกระดับความรู้ในชุมชน 
ส่งเสริมการใช้ศาสตร์พระราชาเพื่อการแก้ปัญหาชุมชนและความยั่งยืนเชิงพื้นที ่
บนฐานทรัพยากรของชุมชน มีทักษะความสำคัญเกี่ยวกับวิศวกรสังคม แบ่งปัน
การใช้นวัตกรรมและการออกแบบโคกหนองนาโมเดลตามลักษณะภูมิสังคม และ
มีการวัดผลอย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 
 Concepts, theories, and general knowledge of social engineers, 
community and locality, ability to analyze community potential 
and enhance knowledge in the community, promoting King's science 
for solving community problems and spatial sustainability based on 
community resources, key skills about social engineers, sharing 
innovation and design of Khok Nong Na Model based on social 
geographical characteristics; a formative assessment will be 
administered in this course. 

 

9010401 คุณภาพชีวิตในวิถถีัดไป  
Quality of Life in Next Normal  

3(2-2-5) 

           การบริหารจัดการสุขภาพกับการดูแลสุขภาพในชีวิตวิถีถัดไป ปัญหา
สุขภาพและการจัดการสุขภาพเพื่อชีวิตที่เป็นสุข ความปลอดภัยทางด้านเกษตร
และอาหาร ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับคุณภาพชีว ิต
รูปแบบใหม่ การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมอย่างมีจิตสำนึกในอนุรักษ์ และใช้
ทรัพยากรอย่างรู้คุณค่าเน้นการพัฒนาอย่างยั่งยืน มีทักษะในการเตรียมความ
พร้อมรับมือกับภัยพิบัติ เพื่อสามารถดำรงชีว ิตภายใต้การเปลี่ยนแปลงของ
สภาวะแวดล้อมโลก ส่งเสริมให้รับรู้และเห็นคุณค่าในการจัดการสุขภาพและ
สิ่งแวดล้อมตามแนวทางการพัฒนาคุณภาพชีวิตวิถีถัดไป มีการวัดผลลัพธ์อย่าง
ต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
          Health management and health care in the Next Normal, 
health issues and health management for a happy life, agricultural 
and food safety, advanced science and technology in a new format 
of life’ s quality, economic and social development with conservation 
awareness and use resources wisely, focusing on sustainable 
development, skills to prepare for disasters for living under the 
changes of the global environment, awareness and appreciation of 
health and environmental management in accordance with the 
Next Normal life quality development concept; learning outcomes 
will be monitored and continuously assessed, a formative assessment 
will be administered in this course. 

9010402 ฉลาดใช้ชีวิตในยุคดิจิทัล  
Smart Life in Digital Age 

3(2-2-5) 

    สมรรถนะด้านดิจิทัลที่จำเป็นสำหรับพลเมืองดิจิทัล เทคโนโลยีดิจิทัลและ
การเลือกใช้งานระบบคอมพิวเตอร์แพลตฟอร์ม โปรแกรมประยุกต์สำหรับ
พลเมืองดิจิทัล ส่งเสริมการใช้งานเครือข่ายและการสื่อสารยุคดิจิทัล ดิจิท ัล
คอมเมิร์ซ ความมั่นคงปลอดภัยยุคดิจิทัล การรับรู้กฎหมายดิจิทัล เทคโนโลยี
ดิจิทัลในอนาคต การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาปรับใช้ในการดำรงชีวิตประจำวัน
อย่างมีประสิทธิภาพ เหมาะสม ปลอดภัย สร้างสรรค์ และมีจริยธรรม และมีการ
วัดผลลัพธ์อย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน  
          Essential digital competencies for digital citizens, digital 
technology and the selection of computer platform system, 
application for digital citizens, promote the usage of network and 
communication in the digital age, digital commerce, security in the 
digital age, digital legal awareness, future digital technology, applying 
digital technology to everyday life efficiently, appropriately, safely, 
creatively and ethically; learning outcomes will be monitored and 
continuously assessed, a formative assessment will be administered 
in this course. 
 

 



 
  

หน้า  49 | 185 

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
9010403 ฉลาดคิด คิดอย่างสร้างสรรค์ 

Smart Thinking Creative Thinking 
3(2-2-5) 

 หลักการแนวคิดพื้นฐานของการคิด การคิดเชิงวิพากษ์ การคิดเชิงตรรกะ 
การคิดเชิงสร้างสรรค์ กระบวนการคิดในการออกแบบนวัตกรรม การวิเคราะห์
ข้อมูลและข่าวสาร การประเมินความน่าเชื่อถือ ทักษะการคิดคำนวณตัวเลข
เบื้องต้น กรณีศึกษาการคิด การวิเคราะห์ เห็นคุณค่าและสามารถประยุกต์ใช้การ
คิดและการคำนวณในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม และมีการ
วัดผลลัพธ์อย่างต่อเนื่องเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน 

Fundamentals of thinking, critical thinking, logical thinking, 
creative thinking, design thinking process for innovation, data and 
information analysis, credibility assessment, basic mathematics skills, 
case studies on thinking and analysis, appreciation and ability to 
apply thinking and calculations in daily life correctly and appropriately; 
learning outcomes will be monitored and continuously assessed, a 
formative assessment will be administered in this course. 

 

9010404 ความฉลาดทางการเงิน  
Money Literacy 

3(2-2-5) 

 ความหมาย ความสำคัญของเงินในระบบเศรษฐกิจ ความสามารถในการ
หารายได้ บริหารค่าใช้จ่าย เก็บออม และลงทุน การแก้ไขปัญหาทางการเงินของ
ตัวเอง การกำหนดเป ้าหมายทางการเง ินเพื่อความอยู่ด ีม ีส ุข ฟ ินเทคหรือ
เทคโนโลยีทางการเงิน ความรู้ทางการเงินสมัยใหม่ เห็นคุณค่าและฝึกทักษะการ
จัดหาและวางแผนการเงินสำหรับผู้ประกอบการหน้าใหม่และธุรกิจสตาร์ทอัพ 
การเตรียมตัวทางการเงินก่อนเกษียณ การรักษาวินัยการเงินการคลัง มีการวัดผล
อย่างต่อเนื่องในแต่ละการปฏิบัติเพื่อการพัฒนาผู้เรียน   

Meaning and importance of money in the economy, ability 
to earn, expense, saving and investing management, solving individual 
financial problems, setting financial goals for well-being, Fintech or 
financial technology, Modern financial literacy, appreciate and practice 
procurement and financial planning skills for new entrepreneurs 
and startup business, financial preparation before retirement, 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
maintaining financial and fiscal discipline; learning outcomes will be 
monitored and continuously assessed, a formative assessment will 
be administered in this course. 
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ค าอธิบายรายวิชา  หมวดวิชาเฉพาะ 
 

2.1 กลุ่มวิชาแกน 
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 

2021143   วาดเส้นพื้นฐาน  
Basic Drawing 

3(1-4-4) 

 บรรยาย หลักการ เบ้ืองต้นเก่ียวกับการวาดเส้น ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพหุ่น
นิ่งพื้นฐานในลักษณะเหม ือนจร ิงตามธรรมชาต ิท ี่นำไปส ู่การวาดเส ้นเพ ื่อ
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบ  

Lecture basic principles of line drawing. Practicing basic still 
life drawing in a natural realistic manner leading to line drawing for 
application in design. 

 

2021144 องค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบ  
Composition for Design 

3(1-4-4) 

 อธิบายความหมายของทัศนธาตุ องค์ประกอบศิลป์ ผลงานออกแบบ  
ฝึกปฏิบัติการจัดองค์ประกอบศิลป์ สำหรับงานออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิต ิ

Explain the meaning of visual elements. Art elements, design 
works, art composition practice For 2D and 3D design work. 

 

2011105 ทฤษฎีสีเพื่อการออกแบบ 
Color Theory for Design 

3(1-4-4) 
 

 อธิบายทฤษฎีพื้นฐานของการใช้สี ทดลองใช้สีตามหลักการฝึกปฏิบัติการ
ใช้สีร่วมกับองค์ประกอบศิลป์ สำหรับการออกแบบ 2 มิติและ 3 มิติ 

Explain the basic theory of color usage. Experiment with color 
principles. Practicing the use of color in conjunction with artistic 
elements. For 2D and 3D designs. 

 

2021217 วาดเส้นเพื่อการออกแบบนิเทศศิลป์ 
Drawing for Visual Communication Design     

3(1-4-4) 

 อธิบาย ความรู้เกี่ยวกับการวาดเส้น ฝึกปฏิบ ัติการวาดภาพจากงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
Explains knowledge about drawing lines. Practicing drawing 

from art communication design apply creative ideas in design to 
create works of communication art design. 

2012110 ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 
Creative Thinking for Design 

3(1-4-4) 

 อธิบายกระบวนการคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ ระบุแนวคิด เนื้อหา 
วิธีการในการออกแบบ ปฏิบัติงานความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 

Creative thinking skills in design work, criterion in creative 
thinking skills development, materials, techniques, ways to solve 
problems of creating a design piece. 

 

2031117 การออกแบบเบื้องต้น 
Basic Design 

3(1-4-4) 

 บอกประวัติ ความสำคัญของการออกแบบ อธิบายความรู้  หลักการ  
รูปแบบ  วัสดุ   อุปกรณ์  กระบวนการออกแบบเบื้องต้น  ปฏิบัติการงานจาก
หลักการพื้นฐานด้านการออกแบบ ตามโจทย์ที่กำหนดให้ 

Tell the history and importance of design. Explain knowledge, 
principles, patterns, materials, equipment, basic design processes. 
Operating from design fundamentals according to the given problem. 

 

2031502 คอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสารงานออกแบบ 
Computer for Design Communication  

3(1-4-4) 

 ฝึกปฏิบัติการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูปเพ่ือการออกแบบส่ือสาร
ประเภทต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับงานออกแบบนิเทศศิลป์ 

Practicing the use of ready-made computer programs for 
designing various types of communications suitable for communication 
arts design. 

 

2032413 การถ่ายภาพเบื้องต้น 
Basic Photography 

3(2-2-5) 

 บรรยายทฤษฎี หลักการและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการถ่ายภาพ  
โดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์การถ่ายภาพและโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ใช้กับสื่อ
และเทคโนโลยีในยุคดิจิทัล 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
Lectures on theories, principles and practice on the photography 

process. by using photographic equipment and computer programs 
applied to media and technology in the digital age. 

2.2 กลุ่มวิชาเอก  
    2.2.1 วิชาเอกบังคับ    

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
2032107 พื้นฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์ 

Basic Visual Communication Design Works                                              
3(2-2-5) 

 อธิบายประวัติ ความหมาย ความสำคัญ ประเภทของงานออกแบบนิเทศ
ศิลป์ ทฤษฎีเบื้องต้นเกี่ยวกับงานออกแบบนิเทศศิลป์  หลักการจัดองค์ประกอบ
งานออกแบบนิเทศศิลป์ ขั้นตอนการออกแบบ ฝึกปฏิบัติการออกแบบงานนิเทศ
ศิลป์  

Explain the history, meaning, importance, types of 
communication design work, basic theories about visual 
communication design, principles of communication design,  
composition design process; practice designing work based on  
visual communication design   

 

2032108 ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์  
Identity Design and Branding Strategy 

3(2-2-5) 

 อธิบายความสำคัญ หลักการ ของการออกแบบอัตลักษณ์และการสร้าง
แบรนด์ ค้นคว้าข้อมูลเพื่อการวิเคราะห์งานออกแบบ ปฏิบัติการออกแบบ 
อัตลักษณ์ นำเสนอผลงาน 

Explain the importance and principles of identity design and 
branding; research information for design analysis; practice identity 
design and give a presentation on the design 

 

2032901 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ  
Ressearch Methology for Design 

3(2-2-5) 

 ระบุชนิดและประเภทของงานวิจัย อธิบายขั้นตอนการวิจัยทางการ
ออกแบบ กำหนดขอบเขตการวิจัย  ดำเนินการวิจัย วิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย 
สรุปผลการวิจัย  นำผลวิจัยด้านการออกแบบไปใช้ประโยชน์ 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
Identify the types and designs of research. Describe the  

design research process. Define research scope, conduct research, 
analyze research data and make conclusion. Apply the research 
results. 

2043303 การออกแบบกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม  
Environmental Graphic Design 

3(1-4-4) 

 อธิบายความหมาย ความสำคัญของกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม บรรยาย
การสื่อความหมายเกี่ยวกับระบบสัญลักษณ์ระหว่างสถานที่และกลุ่มเป้าหมาย 
หลักการและของกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน
กราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม 2 มิติ และ 3 มิติ   

explain meaning The importance of graphics to the environment 
Describe the interpretation of the symbolic system between 
locations and target groups. Principles and concepts of graphics for 
the environment. The process of creating and designing graphics 
operations for 2D and 3D environments. 

 

2032414 การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์ 
Photography for Visual Communication Design 

3(2-2-5) 

 บรรยายทฤษฎี การถ่ายภาพดิจิท ัล หลักการ เทคนิค เครื่องมือและ
อุปกรณ์ในการถ่ายภาพ ฝึกปฏิบัติการใช้กล้องถ่ายภาพและการตกแต่งภาพโดย
ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการนำเสนอผลงานไปใช้ให้เหมาะสมกับสื่อด้านงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ 

Describe the theory of digital photography, principles, 
techniques, tools and equipment in photography. Practice in using 
a camera and editing images using a computer program to present 
the work to suit the medium of visual communication design. 

 

2033508 การออกแบบภาพประกอบดิจิทัล 
Digital Illustration Design 

3(1-4-4) 

 เรียนรู้เทคนิคการสร้างงานออกแบบภาพประกอบด้วยเทคโนโลดิจิทัล 
เช ่น การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปต่าง ๆ และการตัดต่อและตกแต่งภาพตาม
จินตนาการ ทดลองสร้างสรรค์งานออกแบบโดยเน้นกระบวนการคิด พัฒนา
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
รูปแบบตามอัตลักษณ์เฉพาะตน อธิบายความรู้ความเข้าใจในกระบวนการ
ทำงานแบบมืออาชีพ 

Learn techniques for creating visual designs with digital 
technology such as using various software programs and editing 
and decorating images based on imagination. Experiment with 
creating designs with an emphasis on thinking process. Develop 
identical stype. Explain knowledge and understanding of professional 
work processes. 

2033509 การออกแบบสื่อผสม 
Multimedia Design 

3(1-4-4) 

 บรรยายทฤษฎีและปฏิบัติการเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบและผลิต
สื่อผสม ด้วยข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ โดยใช้เครื่องมือ
อุปกรณ์ ฮาร์ดแวร์ และโปรแกรมประยุกต์ที่เกี่ยวข้องในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย 
นำเสนอผ่านลงแพลทฟอร์มต่าง ๆ  

Describe theory and practice of the process of designing and 
producing mixed media with text, still images, animations, sound 
effects using equipment, hardware and related applications in 
creating multimedia media. 

 

2034903 การสัมมนาทางการออกแบบ 
Design Seminar 

3(2-2-5) 

 อธิบายรูปแบบ  จุดมุ่งหมาย   กระบวนการของการสัมมนา  วิเคราะห์
ป ัญหาทางด้านงานออกแบบนิเทศศิลป์  ประยุกต ์ความรู้ ไปใช ้ในการจ ัด
โครงการสัมมนาเพ่ือพัฒนาวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์    

Describe the format, aims, and process of the seminar. 
Analyze problems in Visual communication design, apply 
knowledge to organize a seminar project to develop the design 
communication arts profession. 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
2034904      ศิลปนิพนธ์ 

Thesis  
6(2-2-8) 

 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : วิชาเอกตามโครงสร้างหลักสูตรทั้งหมด  
 ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบนิเทศศิลป์ เพ่ือออกแบบงานออกแบบนิเทศ

ศิลป์เฉพาะบุคคลตามขั้นตอนการดำเนินงาน ตรวจ  ตัดสิน แก้ปัญหางานตาม
ดุลยพินิจของคณะกรรมการหลักสูตร เผยแพร่ผลงานด้วยการจัดนิทรรศการ
เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชน  

Apply the principles of Visual communication design to 
create individual visual communication design project according to 
operational procedures, check, decide, solve work problems at the 
discretion of the curriculum committee. Disseminate projects by 
organizing a design exhibition to community. 

 

       
              2.2.2 วิชาเอกเลือก 
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 

2032503 การออกแบบสื่อโฆษณา 
Design of Advertising Media  

3(1-4-4) 

 บรรยายประวัติ ความเป็นมา จุดมุ่งหมายของการออกแบบโฆษณา 
จำแนกชนิดของส ื่อโฆษณา อธ ิบายหล ักการออกแบบโฆษณาและนำไป
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบสื่อโฆษณาสิ่งพิมพ์  สื่อโฆษณากลางแจ้ง และสื่อ
โฆษณาออนไลน์ 

Describe history, backgrounds, purposes of advertising design. 
Classify types of advertising media. Explain the principles of 
advertising design and apply them to design print advertising media, 
outdoor advertising media and online advertising media. 

 

2032502 เทคนิคการน าเสนอผลงาน 
Presentation Technique 

3(2-2-5) 

 บรรยายหลักการนำเสนอด้วยวาจา นำเสนอข้อมูลในสื่อสิ่งพิมพ์ นำเสนอ
ด้วยสื่อสังคมออนไลน์ สรุปกระบวนการนำเสนอผลงาน เลือกใช้โปรแกรม
สำเร็จรูปสำหรับการนำเสนอได้อย่างเหมาะสมกับระบบสื่อต่าง ๆ             
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
Explain the principles of oral presentation. Present 

information in printed media, present with social media. Summarize 
of the presentation process. Select the  ready-made programs for 
presentations that are suitable for various media systems. 

2034106 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ  
Exhibition Design Techniques 

3(1-4-4) 

 บรรยายทฤษฎี หลักการออกแบบการจัดแสดงงานนิทรรศการประเภท
ต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติการออกแบบและการสร้างแนวคิด เพื่อกำหนดรูปแบบ แผนผัง 
บริเวณตำแหน่ง ทิศทาง และออกแบบระบบสื่อประชาสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้องกับการ
แก้ไขปัญหาด้านการออกแบบนิทรรศการที่สร้างความสัมพันธ์ตามบริบทและ
สภาพแวดล้อม 

Describe theory, principles of exhibition design, exhibition 
design. Practice designing and creating concepts to determine 
forms, layouts, locations, directions, and design of public relations 
media systems related to solving exhibition design problems that 
create relationships based on context and environment. 

 

2033714 ธุรกิจส าหรับงานออกแบบ 
Business for Design 

3(2-2-5) 

 บรรยายและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานฝีมือ 
หัตถศิลป์ งานสื่อดิจิทัลโดยหลักการและองค์ประกอบของศิลปะเพื่อตกแต่ง
ผลงานเชิงพาณิชย์  การผลิตและการจัดแสดงสินค้า  เพื่อจำหน่ายสร้างรายได้
โดยผ่านช่องทางการตลาดในรูปแบบเทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 

Describe and practical practice on product creative design, 
handicrafts, digital media works by principles and elements of art 
for decorating commercial works, production and exhibition to sell 
products through marketing channels in the form of information 
technology in the digital age. 
 

 

2033715 ภาษาอังกฤษส าหรับการออกแบบนิเทศศิลป์ 
English for Visual Communication Design 

3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
 จำแนกศัพท์เทคนิคเฉพาะด้านการออกแบบ บอกช่วงเวลาประวัต ิ 

ของงานออกแบบนิเทศิลป์  ฝึกปฏิบัติการนำเสนอตนเอง จัดทำประวัติส่วนตัว 
การออกแบบแฟ้มสะสมผลงานเพ่ือนำเสนอตนเองแบบนักออกแบบมืออาชีพ 

Classify design terminology. Describe visual communicaion 
design timeline,  Practice introducting yourself, writing a resume, 
designing a portfolio to present yourself as a professional designer. 

 

2032604 การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น 
Visual Communication Design for Local Community 

3(2-2-5) 

 บอกข้อมูลท้องถิ่น  อธิบายความหมาย ความสำคัญของงานออกแบบ
นิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น  เพื่อส่งเสริม เพิ่มมูลค่าให้ศิลปวัฒนธรรมชุมชน และ
สังคมท้องถิ่นด้วยกระบวนการออกแบบนิเทศศิลป์  ปฏิบัติการออกแบบนิเทศศิลป์ 

 Describe local information,  definitions,  importance of art 
communication design for local community to promote add value 
to the arts and cultures of the  community and local society 
through the art communication design process communication art 
design practice. 

 

2044101 การออกแบบจัดแสดง 
Display Design 

3(1-4-4) 

 บอกวิวัฒนาการ ชนิดและประเภทของงานออกแบบจัดแสดง เรียนรู้
หลักการออกแบบจัดแสดง การติดตั้งงาน และเทคน ิคที่เกี่ยวข้อง ปฏิบัติการ
ออกแบบจัดแสดง  

Tell evolution and types of display designs Learn the principles 
of display design, process of installation and related techniques 
display design practice. 

 

2044102 การออกแบบของท่ีระลึก 
Sovenior Design  

3(2-2-5) 

 เรียนรู้ความหมายและประเภทผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกที่ใช้ตามโอกาสต่างๆ  
ใช้การออกแบบนิเทศศิลป์ส่งเสริมอัตลักษณ์ของที่ระลึกในชุมชน  ปฏิบัติการ
ออกแบบของท่ีระลึก ของขวัญของฝากในพ้ืนท่ีท่องเท่ียวท่ีสะท้อนอัตลักษณ์ท้องถ่ิน 

Learn the meaning and types of souvenir products used for 

 



 
  

หน้า  59 | 185 

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
various occasions. Use visual communication design to promote 
the identity of souvenirs in the community. Practice designing gifts 
and souvenirs  for tourist attractions that reflect local identity. 

 
 

2042204 การออกแบบบรรจุภัณฑ์   
Packaging Design 

3(1-4-4) 

          เข้าใจบทบาท หน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ ลักษณะบรรจุภัณฑ์ที่ดี งานกราฟฟิก
บนบรรจุภัณฑ์ ข้อมูลที่จำเป็นบนบรรจุภัณฑ์ โครงสร้างบรรจุภัณฑ์ ปฏิบัติการ
ออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  พัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์ตามบริบทชุมชน
ท้องถิ่น 
        Understand roles and duties of packaging, characteristics of 
good packaging, graphic design on packaging, essential information 
on packaging, packaging structure, develop  packaging according to 
the local community context. 

 

2033604 ศิลปกรรมไทยเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์ 
Thai Arts for Visual Communication Design   

 3(1-4-4) 

                   บรรยายศิลปกรรมไทยประเภทต่าง ๆ บอกอัตลักษณ์ในงาน
ศิลปกรรมไทย ประยุกต์ใช้ศิลปกรรมไทยกับงานออกแบบนิเทศศิลป์ ปฏิบัติการ
ออกแบบงานนิเทศศิลป์โดยใช้รูปแบบศิลปกรรมไทย 
         Describe types of Thai arts, identity of Thai arts, application 
of Thai arts for visual communication design, practice designing  
work from Thai Arts. 

 

2033510 วัฒนธรรมสื่อเพื่องานออกแบบ 
Media Culture for Design 

3(2-2-5) 

 บรรยายประวัติศาสตร์สื่อ อิทธิพลของสื่อที่มีต่องานออกแบบ วิเคราะห์หา
ความหมายของสื่อ วิจารณ์รูปแบบของสื่อ ปฏิบัติการผลิตสื่อ 
           Describe history of media, influences of media on design;  analyze 
of meaning of media; criticize media forms; and practice of media 
production. 
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2.3 วิชาโท (กลุ่มวิชาจิตรกรรม) 
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 

2022126 จิตรกรรมพื้นฐาน 
Foundation of Painting 

3(1-4-4) 

 บรรยายความสำคัญ เทคนิค วัสดุอุปกรณ์ กระบวนการกรรมวิธีจิตรกรรม
พื้นฐาน ฝึกปฏิบัติงานจิตรกรรมข้ันพื้นฐานโดยใช้ สีน้ำ สีน้ำมัน สีอะครีลิค และสี
อ่ืนๆ ทดลองเทคนิควิธีการศึกษาธรรมชาติ จากต้นแบบส่ิงมีชีวิต หุ่นน่ิง และทิวทัศน์
นอกสถานท่ี  

         Describe the importance, techniques, materials, 
equipment, basic painting process. Practice basic painting using 
watercolor, oil color, acrylic and other colors. Experiment with 
techniques and methods from studying nature,  living models, still 
lifes and outdoor landscapes. 

 

2021145 การระบายสีน้ า  
Water Color 

3(1-4-4) 

 บรรยายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการระบายสีน้ำ หลักการรูปแบบ วัสดุ
อุปกรณ์ กระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานสีน้ำ ปฎิบัติการสร้างสรรค์ผลงาน
สีน้ำ  

Describe basic knowledge about watercolor painting, 
principles of patterns, materials, and processes for creating watercolor 
works. Practice the creation of watercolor works. 

 

2022127 การวาดภาพทิวทัศน์ 
Landscape Drawing  

3(1-4-4) 

 บรรยายประวัติ ความเป็นมา พัฒนาการ ประเภท วัสดุ อุปกรณ์ หลัก
ทัศนียภาพ ฝ ึกส ังเกตค ่าน ้ำหน ักแสงเงา ฝ ึกวาดร ูปท ิวท ัศน ์เพ ื่อถ ่ายทอด
บรรยากาศภาพทิวทัศน์ต่างๆ โดยใช้วัสดุและเทคนิควิธีการที่เหมาะสมเพื่อ
พัฒนาทักษะและความชำนาญ       

Describe history, development, types, materials, equipment, 
principles of scenery. Practice observing the weight, light, shadow. 
Practice drawing landscapes to depict the atmosphere of various 
landscapes by using the appropritate materials and techniques to 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
develop skills and expertise. 

2023139 การวาดภาพคน   
Human Figure Drawing 

3(1-4-4) 

 บรรยายประวัติ ความเป็นมา พัฒนาการ ประเภท วัสดุอุปกรณ์ กำหนด
สัดส่วน สังเกตค่าน้ำหนัก แสงเงาของการวาดภาพคน  ปฏิบัติงานถ่ายทอดภาพ
คนเหมือน ด้วยวัสดุและเทคนิควิธีการที่เหมาะสมเพ่ือสร้างทักษะความชำนาญ 
       Describe history, background, development, types, equipment, 
proportions of human figure drawing.  Observe the weight, light and 
shadow in human figure drawing. Practice drawing human figures with 
the appropriate materials and techniques to develop expertise in 
drawing. 
 

 

2023140 จิตรกรรมสร้างสรรค์ส าหรับภาพประกอบ 
Creative Painting for Illustration 

3(1-4-4) 

 บรรยายประวัติความเป็นมา หลักการ เทคนิค รูปแบบ ขั้นตอนในการ
สร้างภาพประกอบจากแนวทางจิตรกรรม ปฏิบัติการสร้างภาพประกอบสําหรับ
สื่อออกแบบนิเทศศิลป์  

       Describe the history, principles, techniques, patterns, 
steps of drawing illustrations from painting guidelines. Practice 
drawing  illustrations for communication arts design media. 

 

 

4. กลุ่มวิชาประสบการณ์วิชาชีพ      
                         กลุ่มฝึกประสบการณ์    
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 

2033804   การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 
Preparation for Professional Experience in Visual Communication Design  

     2(90) 

 ปฏ ิบ ัต ิงานในสถานประกอบการทางด ้านการออกแบบน ิเทศศ ิลป ์  
ที่นักศึกษามีความถนัดและสนใจเป็นพิเศษ  เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์วิชาชีพให้
มีประสิทธิภาพ  ตามระยะเวลาที่กำหนดไม่น้อยกว่า 90 ชั่วโมง และนำเสนอ
รายงานเมื่อสิ้นสุดการฝึกประสบการณ์ 

Get an internship at the establishment in visual 

 



 
  

หน้า  62 | 185 

รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
communication design that students are  skillful and interested in 
to enhance professional experience effectively according to the 
specified period of not less than 90 hours and present a report at 
the end of the internship. 

2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 
Professional Experience in  Visual Communication Design     
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : วิชาเอกทุกวิชา  

6(540) 

 Get an internship at the establishment in Visual communication 
design which students are skillful and interested in to enhance the 
professional experience effectively according to the specified 
period of not less than 540 hours and present a report at the end of 
the internship.Working at establishment in Visual communication 
design which students have special skills and interests To increase 
professional experience for efficiency According to the specified 
period of not less than 540 hours and present a report at the end of 
the internship. 

 

 
 
 
 กลุ่มสหกิจ 
รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
2033805 เตรียมสหกิจศึกษา 

Pre-Cooperative Education 
2(90) 

 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสห
กิจศึกษา ระเบียบข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิค
ในการสมัครงาน เช่น การเลือกสถานประกอบการ วิธีการเขียนจดหมายสมัคร
งานและการสัมภาษณ์ ความรู้พื้นฐานที่จำเป็นสำหรับการไปปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ การเขียนรายงานการปฏิบัติงาน การพัฒนาบุคลิกภาพเพื่อสังคม
การทำงาน และจริยธรรมในการปฏิบัติงาน 

Study the guiding principles of cooperative education and its 
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รหัสวิชา ชื่อและค าอธิบายรายวิชา น(ท-ป-อ) 
processes and procedure, as well as its regulations. Acquire basic 
knowledge and techniques for applying for a job such as choosing a 
workplace, methods of writing letters of application and preparing for 
job interviews. Acquire the basic working skills such as work report 
writing, develop personality to suit with the working environment 
and ethics at work. 

2034807  สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : รายวิชากลุ่มเฉพาะทั้งวิชาชีพบังคับและวิชาชีพ
เลือกทุกรายวิชา 

6(540) 

 การศึกษาที่มุ่งเน้นการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ โดยมีการวางแผน
ร่วมกันระหว่างสถาบันอุดมศึกษาและสถานประกอบการ นักศึกษาจะต้องเข้าไป
ปฏิบัติงานเต็มเวลาเสมือนเป็นพนักงานของหน่วยงานนั้น โดยมีพนักงานที่
ปรึกษาที่สถานประกอบการมอบหมายให้ทำหน้าที่ดูแลรับผิดชอบการปฏิบัติงาน
ของนักศึกษา มีการกำหนดลักษณะงาน แผนการปฏิบัติงานให้กับนักศึกษา 
นักศึกษาจะต้องจัดทำรายงานภายหลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติงาน 

The study focuses on workers in the workplace. It should be 
establishes by a joint planning between the institutions and  
establishments. Students will need to work full time as an employee  
of the agency with a staff advisor at the establishment. Students will 
be given commission on the basis of their performance. Characterization 
and action plan for students is as follows. Students must prepare a 
report after the completion of work. 
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 3.2 ชื่อ  สกุล  เลขประจ าตัวบัตรประชาชน  ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
          3.2.1   อาจารยป์ระจ าหลักสูตร  

เลขประจ าตัวประชาชน ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ชื่อ – สกุล คุณวุฒิ สาขาวิชา /วิชาเอก 
 

ส าเร็จการศึกษา 
สถาบัน ปี 

3 8099 0001x xx x อาจารย์ นางสาวพิทย์พันธ์  สิทธิรักษ์ ปร.ด. การออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 2557 
ศป.ม. นฤมิตศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2547 

ศป.บ. เรขศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2540 

3 8008 0020x xx x อาจารย์ นายสุธี  โส้ปะหลาง ศป.ม. นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 

ศศ.บ. ศิลปกรรม  : ออกแบบ
นิเทศศิลป์ 

สถาบันราชภัฏนครศรีธรรมราช 2543 

1 8408 0006 x xx x อาจารย์ นางสาวซาริสวิณี รัตนบุรี ศล.ม. คอมพิวเตอร์อาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 2561 
ศล.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 2558 

3 9399 018x xx x 
 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นายภาสกร   ทองขุนดำ ศ.ม. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2547 

ศ.บ. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2539 
3 8004 0070x xx x อาจารย์ 

 
นางสาวตมิสา  ทิพยะ     ศล.ม. การออกแบบ มหาวิทยาลัยรังสิต 2553 

ศศ.บ. ศิลปกรรม  : ออกแบบ
นิเทศศิลป์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 2550 
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          3.2.2  อาจารย์ผู้สอน  
               

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

 
ชื่อ – สกุล 

 
คุณวุฒิ 

 
สาขาวิชา/วิชาเอก 

ส าเร็จการศึกษา 

จากสถาบัน ปี พศ. 
3 8099 0054x xx x ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นางสาวปิยพร  ศรีสุขสวัสดิ์ ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 

ศ.ม. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 2546 

ศ.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 2539 

5 9098 9900x xx x อาจารย์ 
 

นางตวงรัก   รัตนพันธ์ ศศ.ม. การสื่อสารพัฒนาการ มหาวิทยาลัยรามคำแหง 2555 

ศศ.บ. ศิลปกรรม  :  
ออกแบบนิเทศศิลป์ 

สถาบันราชภัฏนครศรีธรรมราช 2547 

3 8099 0019x xx x อาจารย์ 
 

นางเจษฎา  สุขสิกาญจน์ กศ.ม. ศิลปศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2552 

ศศ.บ. ออกแบบทัศนศิลป์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2539 

3 8008 093x xx x อาจารย์ 
 

นายสุพจน์  แสงมณี ศ.ม. ประติมากรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2542 

ศป. ประติมากรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2535 
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4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) 
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพมีวัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ และเป็นสิ่งสำคัญยิ่งที่นักศึกษา

ควรมีประสบการณ์เรียนรู้ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทำงานจริง หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ ได้กำหนดรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและรายวิชาสหกิจศึกษา 
ให้เลือกเรียน แต่ในทางปฏิบัติมีความต้องการให้นักศึกษาทุกคนลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการฝึก
ประสบการณ์ว ิชาชีพ เว้นแต่กรณ ีท ี่น ักศึกษามีความต้องการลงทะเบียนรายวิชาสหกิจศึกษา 
กำหนดการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ออกเป็น 2 ช่วง คือ นักศึกษาช้ันปีท่ี 3 ออกเตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ ในภาคการศึกษาที่ 2 เป็นเวลา 90 ชั่วโมง และนักศึกษาชั้นปีท ี่ 4  
ออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ ตามหน่วยงาน สถานประกอบการต่าง ๆ ทั้งภาครัฐ
และเอกชน ที่สอดคล้องสาขาวิชาที่เรียนเป็นเวลา 540 ชั่วโมง ในภาคการศึกษาที่ 1 ทั้งนี้การฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพจะอยู่ภายใต้การดูแลของอาจารย์นิเทศก์ โดยมีมาตรฐานคือคือ 

4.1  การฝึกงาน 
 4.1.1 มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
     4.1.1.1 ประยุกต์และปฏิบัติงาน  เกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ ด้านการ

ออกแบบนิเทศศิลป์ 
     4.1.1.2 ใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมเพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์  
     4.1.1.3  ใช้ความรู้ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์บูรณาการกับศาสตร์อื่น เพื่องาน

ออกแบบ  
     4.1.1.4 ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำไปแก้ไขปัญหาให้กับ

สังคมและชุมชน  
     4.1.1.5  ประพฤติตนตามจรรยาบรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ   
 4.1.2 ช่วงเวลา 
  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ ภาคการศึกษาที่ 2  

ของปีการศึกษาที่ 3 จำนวนไม่น้อยกว่า 90 ชั่วโมง ต่อเนื่องกัน   
  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ ภาคการศึกษาท่ี 1 ของปีการศึกษา

ท่ี 4 จำนวนไม่น้อยกว่า 540 ชั่วโมง ต่อเนื่องกัน  
 4.1.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
  จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 
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4.2  สหกิจศึกษา 
 4.2.1 มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม    
  4.2.1.1 ประยุกต์และปฏิบัติงานเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ ด้านการ

ออกแบบนิเทศศิลป์     
  4.2.1.2 ใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมเพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์   
     4.2.1.3 ใช ้ความร ู้ด ้านการออกแบบน ิเทศศ ิลป ์บ ูรณาการก ับศาสตร ์อ ื่น 

เพ่ืองานออกแบบ   
  4.2.1.4  ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำไปแก้ไขปัญหาให้กับ

สังคมและชุมชน   
  4.2.1.5  ประพฤติตนตามจรรยาบรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ 
 4.1.2 ช่วงเวลา 
  เตรียมสหกิจศึกษา ภาคการศึกษาที่ 2 ของ ปีการศึกษาที่ 3 จำนวนไม่น้อยกว่า 

90 ชั่วโมง ต่อเนื่องกัน 
  สหกิจศึกษา ภาคการศึกษาที่ 1 ของ ปีการศึกษาที่ 4 จำนวนไม่น้อยกว่า 540 

ชั่วโมง ต่อเนื่องกัน 
 4.1.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
  จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 
5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงาน  หรืองานวิจัย 

นักศึกษาทุกคนต้องทำงานโครงการวิจัย/การค้นคว้าอิสระ ในรายวิชา 2032220 ระเบียบวิธี
วิจัยทางการออกแบบ และรายวิชา 2034902 ศิลปะนิพนธ์ ในหัวข้อโครงการที่เกี่ยวข้องกับงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน มีรายงานหรือผลงานสร้างสรรค์ที่
ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลักสูตรกำหนด มุ่งเน้นการสร้างผลงานสร้างสรรค์เพ่ือการพัฒนา  

5.1  ค าอธิบายโดยย่อ 
 คำอธิบายรายวิชา 2032220 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ ระบุชนิดและประเภท

ของงานวิจัย การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัยทางการออกแบบ วิธีการดำเนินการวิจัย การกำหนด
ขอบเขตการศึกษาวิจัย การนำผลวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

       คำอธิบายรายวิชา 2034902 ศิลปนิพนธ์ ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบนิเทศศิลป์  
เพื่อปฏิบัติงานตามโจทย์เฉพาะของบุคคล ปฏิบัติการออกแบบตามขั้นตอนการดำเนินงาน ตรวจ 
ตัดสินแก้ปัญหางานตามดุลยพินิจของคณะกรรมการหลักสูตร เผยแพร่ผลงานด้วยการจัดนิทรรศการ
เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชน 
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5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้  ระบุมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้หลัก ๆ ที่ต ้องการทำ
โครงงานหรืองานวิจัย   

 PLOs ที่เก่ียวข้อง PLO1-6  
  PLO1  อธิบายและยกตัวอย่าง แนวคิด ทฤษฎี หลักการทางศิลปะและ

ออกแบบนิเทศศิลป์  
  PLO2     ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมและปฏิบัติงาน  เกี่ยวกับแนวคิด 

ทฤษฎี หลักการ ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์    
  PLO3      ใช้ความรู้ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์บูรณาการกับศาสตร์อื่น 
  PLO4  วิเคราะห์ตัวอย่างงานศิลปะและออกแบบเพื่อพัฒนางานออกแบบ

นิเทศศิลป์   
  PLO5  ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำไปแก้ไขปัญหา

ให้กับสังคมและชุมชนท้องถิ่น   
  PLO6  ประพฤติตนตามจรรยา บรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ 

 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

1. ด้านความรู้ 
 

1) กำหนดให้นักศึกษาเรียนรายวิชา
ศิลปนิพนธ์  

2) กำหนดคำอธิบายรายวิชาให ้ม ี 
การศึกษาค้นคว้าระเบียบวิธีวิจัย
ทางการออกแบบและปฏิบัติการ
ออกแบบตามขั้นตอนการดำเนิน 
งานได้  

3) นักศึกษากำหนดประเด็นปัญหา 
ทางการออกแบบ รวบรวมข้อมูล 
ทั้งภาคเอกสารและการเก็บข้อมูล
จากสถานที่จริง มีการบูรณาการ
ความรู้ทางศิลปะและการออกแบบ 
นิเทศศิลป์ สร้างสรรค์ผลงานตาม
โจทย์ทางการออกแบบรายบุคคล 

1) การประเมินผลโดยอาจารย์ประจำ
วิชา/คณะกรรมการโครงการศิลป
นิพนธ์/ผู้เชี่ยวชาญทางด้านศิลปะ
และออกแบบ ตามหลักเกณฑ์ 
วิธีการและเงื่อนไขที่กำหนดไว้ใน
แผนการสอน (NSTRU 3) ตาม
ระยะเวลา และรูปแบบการนำเสนอ
ผลงาน  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
2. ด้านทักษะ 1) ให ้น ักศ ึกษาสามารถถ ่ายทอด 

แนวความคิดและแรงบันดาลใจ 
ออกมาเป ็นผลงานสร้างสรรค ์
ตาม โจทย ์ท างการออกแบบ
รายบุคคล 

2) ให้นักศึกษาปฏิบัติการออกแบบ
ผลงาน ด้วยโปรแกรมประยุกต์ใช้
ทางการออกแบบ และเทคโนโลยี
ได้อย่างเหมาะสม   

3) ฝึกการนำเสนอผลงานในรูปแบบ
ภาคบรรยายและการนำเสนอใน
รูปแบบนิทรรศการต่อสาธารณชน 

1) การประเมินจากนำเสนอผลงาน
งานสร้างสรรค์รายบุคคล (พัฒนา
ผลงานสร้างสรรค์ ตามขั้นตอน
การดำเนินงาน) อย่างสม่ำเสมอ 

2) การประเมินผลจากการนำเทคโนโลยี
มาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะ 

3) ประเม ินผลจากการเผยแพร ่
ผลงานสู่สาธารณชนในรูปแบบ
นิทรรศการ 
 

3. ด้านจริยธรรม 1) ฝึกให้นักศึกษาตรงต่อเวลา และ
มีความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม ตระหนักรู้ถึงการไม่ละเมิด 
ลิขสิทธิ์ มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ
นักออกแบบในทุกรายวิชา 
ให้นักศึกษาฝึกค้นหาเอกสารที่ 
น่าเชื่อถือตามหลักการวิจัย และ
เขียนรูปแบบอ้างอิงที่ถูกต้องตาม
หลักการทางวิชาการ 

1) ประเมินจากความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง เช่น ประเมินจากการไม่
ลอกเลียนแบบผลงานผู้อ่ืน การเข้า 
ช ั้นเรียนตรงเวลา ประเมินจาก
ความรับผิดชอบตามหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย และความสม่ำเสมอใน
การส่งงาน  
ประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรม 
การมีส่วนร่วม การอภิปรายแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียน 

4.ด้านลักษณะ
บุคคล 

1) ฝึกให้นักศึกษามีปฏิภาณไหวพริบ   
ในการสร้างผลงาน มีจินตนาการ 
และกระบวนการคิดวิเคราะห์ท่ีนำไป 
สู่การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์   

2) ฝึกให้นักศึกษามคีวามรับผิดชอบ
ต่อหน้าที่ของตนเอง และสามารถ
ทำงานร ่วมก ับผ ู้อ ื่น ได ้อย ่างม ี
ประสิทธิภาพ 

1) ประเม ิน ผลจากการนำเสนอ
ผลงานออกแบบรายบุคคล และ
การอภิปรายผลเป็นรายกลุ่ม  

2) ประเมินผลจากความสามารถใน
การทำงานเป็นทีม การแสดงออก
ทางภาวะผู้นำ 

2)  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 
2) ส่งเสริมให้นักศึกษามีความรอบรู้ 

ทันสมัย กล้าแสดงออก ยอมรับ
ความค ิด เห ็นท ี่แตกต ่างอย ่าง
สร้างสรรค ์

 3)   
        
 5.3 ช่วงเวลา 

 ภาคการศึกษาที่  1  ของปีการศึกษาที่  4 
5.4  จ านวนหน่วยกิต 
 6  หน่วยกิต 
5.5  การเตรียมการ 
 การประชุมคณะกรรมการหลักสูตรและนักศึกษาเพื่อทำความเข้าใจการดำเนินโครงการ 

มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา จัดทำบันทึกการให้คำปรึกษา  ให้ข้อมูลข่าวสารโครงการทาง
เว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกท้ังมีตัวอย่างโครงการให้ศึกษา 

5.6  กระบวนการประเมินผล 
 5.6.1 ประเมินผลจากการสอบนำเสนอโครงร่างงานวิจัยทางการออกแบบ การพัฒนา

ผลงานสร้างสรรค์ตามขั้นตอนการดำเนินงานวิจัยอย่างสม่ำเสมอ ในรายวิชา 2032220 ระเบียบวิธี
วิจัยทางการออกแบบ ประเมินโดยอาจารย์ประจำวิชา ตามหลักเกณฑ์ วิธีการและเงื่อนไขท่ีกำหนดไว้
ในแผนการสอน (NSTRU 3) ตามระยะเวลา และรูปแบบการนำเสนอผลงาน  

 5.6.2 ประเมินผลจากการสอบนำเสนอโครงร่างงานวิจัยทางการออกแบบ การพัฒนา
ผลงานสร้างสรรค์ตามขั้นตอนการดำเนินงานวิจัยอย่างสม่ำเสมอ ในรายวิชา 2034902 ศิลปนิพนธ์ 
ประเมินโดยคณะกรรมการโครงการศิลปนิพนธ์ และผู้เช ี่ยวชาญทางด้านศิลปะและออกแบบ  
ตามหล ักเกณฑ์ ว ิธ ีการและเงื่อนไขท ี่กำหนดไว้ในแผนการสอน (NSTRU 3) ตามระยะเวลา  
และรูปแบบการนำเสนอผลงาน 
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หมวดที ่4  ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
1.1  คุณลักษณะพิเศษ   
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครศรีธรรมราช มุ่งเน้นผลการเรียนรู้และการพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษาให้สอดคล้องกับ
นโยบายของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ที่มุ่งพ ัฒนาบัณฑิตให้เป็นนักคิด นักปฏิบัต ิ   
เป็นเลิศทางวิชาการและวิชาชีพ  มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตสาธารณะ  เพ่ือเกื้อกูลสังคม 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์ หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1) มีความรู้และทักษะพื้นฐานทางด้าน

ศิลปะและออกแบบที่เหมาะสมใน
การสร ้างสรรค ์ผลงานออกแบบ
นิเทศศิลป์  

1) การสอนทฤษฎีควบคู่กับทักษะปฏิบัติการ  
2) จ ัดก ิจกรรมปร ับพ ื้น ฐานทางด ้านศ ิลปะและการ

ออกแบบส ่งเสริมความสามารถด ้านการสอน เช ่น 
โครงการปรับพ้ืน แปลงภาพ โครงการปรับพ้ืนแปลง ภาษา  

3) การเรียนรู้ผ่านการสร้างผลงานหรือการปฏิบัติงานทาง
ทางด้านศิลปะและออกแบบ 

4) นำเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ เพ ื่อแสดงความรู้ 
ความเข ้าใจและความค ิดเห ็นเก ี่ยวก ับศาสตร ์ด ้าน
ทางด้านศิลปะและออกแบบ 

2) มีความสามารถในการบูรณาการ
ความรู้ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ 

1) การจัดการเรียนการสอนด้านการคิดวิเคราะห์ และ
สร้างสรรค์ 

2) การใช้กรณีศึกษาจากผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ที่มี
ความทันสมัย 

3) การศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
4) การอภิปรายผล 
5) กิจกรรมโครงการ การสัมมนา หรือการประชุมเช ิง

ปฏิบัติการที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 
จากวิทยากรหรือผู้เช ี่ยวชาญศาสตร์ทางศิลปะและ
ออกแบบ เช่น  โครงการคิดสร้างสรรค์คนพันธ์ดี(ไซน์) 
โครงการศึกษาดูงานด้านศิลปะและการออกแบบ โครงการ
ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์ หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
1) มีความสามารถในการประยุกต์ใช้

ความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมใน
การสร ้างสรรค ์ผลงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ 

1) กำหนดให้มีรายวิชาโท(จิตรกรรม) เพื่อให้นักศึกษามี
ความรอบรู้ในศาสตร์ทางด้านศิลปะและออกแบบที่
สามารถนำมาประยุกต ์ใช ้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ 

2) การเพ ิ่มทักษะการใช้โปรแกรมประยุกต ์ใช ้ทางการ
ออกแบบ เพื่อสนับสนุนความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพการ
ออกแบบ 

3) การจัดกิจกรรมโครงการเน้นการปฏิบัติการสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ที่นำไปสู่การแก้ไขปัญหา
ให้กับสังคมและชุมชนท้องถิ่น เช่น กิจกรรมบูรณาการ
งานการเรียนการสอนกับงานวิจัย/งานบริการวิชาการ
และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมของสาขาวิชาฯ คณะ 
มหาวิทยาลัย โครงการนิทรรศการผลงานศิลปะและ
ออกแบบ โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ เพื่อ
การพัฒนาท้องถิ่น 

4) มีความเป็นนักออกแบบมืออาชีพ 
 
 
 
 
 

1) การจ ัดการเร ียนการสอนรายวิชาศ ิลปน ิพนธ ์ เพ ื่อ
ส่งเสริมให้นักศึกษาสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง โดยมี
ที่คณะกรรมการโครงการศิลปนิพนธ์เป็นที่ปรึกษา และ
มีกิจกรรมโครงการรองรับ เช่น โครงการศิลปนิพนธ์ 

2) การเผยแพร่ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ประเภทต่างๆ 
ในรูปแบบนิทรรศการสู่สาธารณชน  

3) การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ เพื่อ
การเตรียมความพร้อมสำหรับการเป็นนักออกแบบมือ
อาชีพ  

 
1.2 สมรรถนะของนักศึกษารายปี 

 
สมรรถนะของนักศึกษา กลยุทธ์ หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1) นักศึกษาชั้นปีที่ 1 เป็นนักปฏิบัติการด้าน
ศิลปะและออกแบบ  ม ีพ ื้นฐานความรู้

รายวิชาที่สอน 
1) องค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบ 
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สมรรถนะของนักศึกษา กลยุทธ์ หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
ความเข้าใจ มีพื้นฐานความรู้ความเข้าใจ
ด้านการออกแบบเบื้องต้น มีทักษะการ
วาดเส้นพื้นฐาน รู้หลักองค์ประกอบศิลปะ 
และทฤษฎ ีส ี  ใช ้โปรแกรมประย ุกต ์
ทางการออกแบบพื้นฐานในการสร้างงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ มีความรับผิดชอบ รู้
หน้าที่ มีวินัย  

2) คอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสารงานออกแบบ 
3) วาดเส้นพ้ืนฐาน 
4) ทฤษฎีสีเพ่ือการออกแบบ 
5) วาดเส้นเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์ 
6) การออกแบบเบื้องต้น 
7) พ้ืนฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
8) การระบายสีน้ำ 
กิจกรรม 
1) ปรับพื้น แปลงภาพ แปลงภาษา 
 

2) นักศึกษาชั้นป ีท ี่ 2 เป็นนักสร้างสรรค์
ด้านการออกแบบ  มีความรู้ความเข้าใจ
หลักการทางศิลปะและออกแบบประเภท
ต่างๆ  มีทักษะในการสร้างงานศิลปะและ
ออกแบบนิเทศศิลป์สามารถประยุกต์ใน
การสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์ มี
ทักษะการถ่ายภาพพื้นฐานและถ่ายภาพ
งานออกแบบนิเทศศิลป์ มีความรับผิดชอบ 
ม ีความม ุ่งม ั่น ในการทำงานให ้สำเร ็จ 
สามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
ดำเนินชีวิตประจำวันได ้

 
 

1) ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 
2) การถ่ายภาพเบื้องต้น 
3) ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์ 
4) การออกแบบสื่อโฆษณา  
5) การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์          
6) การออกแบบนิเทศศิลป์เพ่ือท้องถิ่น 
7) จิตรกรรมพื้นฐาน 
8) การวาดภาพทิวทัศน์ 
กิจกรรม 
1) สนับสนุนให้นักศึกษา เข้าร่วมงานประกวดด้าน

การออกแบบ 
2) กิจกรรมสร้างสรรค์คนพันธุ์ดีไซน์ 
3) โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ เพื่อ

การพัฒนาท้องถิ่น 
4) ค่ายอาสา คนสร้างสรรค์ 

 
1) นักศึกษาชั้นปีท ี่ 3 เป็นผู้เชี่ยวชาญด้าน

การออกแบบ ม ีความร ู้ ความสามารถ
ทางการสร้างงานออกแบบนิเทศศิลป์ขั้นสูง 
บูรณาการงานวิจ ัยสู่ช ุมชนได้ เข้าใจด้าน

1) ธุรกิจสำหรับงานออกแบบ 
2) การออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม 
3) การออกแบบภาพประกอบดิจิตัล 
4) เทคนิคการนำเสนอผลงาน  
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สมรรถนะของนักศึกษา กลยุทธ์ หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
เทคนิค ออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ มีความ
ความเข้าใจในหลักการวิเคราะห์แนวคิด 
ทฤษฎีในศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง ต่อยอดด้าน
การทำธุรก ิจด้านการออกแบบ สามารถ
ทดลองฝึกประสบการณ์เบื้องต้นได้ มีจิต
อาสาสำนึกความรู้ผ ิดชอบต่อสาธารณะ
อย่างเหมาะสมตามศาสตร์งานศิลปะและ
ออกแบบ 

 

5) ภาษาอังกฤษสำหรับการออกแบบ 
6) การวาดภาพคน 
7) การออกแบบสื่อผสม 
8) ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ 
9) จิตรกรรมสร้างสรรค์สำหรับภาพประกอบ 
10) การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบ

นิเทศศิลป์ 
กิจกรรม 
1) กิจกรรมบูรณาการงานการเรียนการสอนกับ

งานวิจัย/งานบริการวิชาการของสาขาวิชาฯ  
2) โครงการนิทรรศการผลงานศิลปะและออกแบบ 
3) โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ เพ่ือการ

พัฒนาท้องถิ่น 
4) นักศึกษาชั้นปีที่ 4 เป็นนักออกแบบมือ

อาชีพ ผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญในทักษะ
งานออกแบบนิเทศศิลป์ มีศักยภาพในการ
ทำงานร่วมกันเป็นทีม มีความเชี่ยวชาญ
ศาสตร์ทางด้านศิลปะและการออกแบบ 
น ักศ ึกษาได ้ร ับการฝ ึกประสบการณ ์
วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ จากทักษะที่
ได้รับการศึกษามาตลอด 4 ปี นักศึกษา
สามารถเลือกทำโครงการสร้างสรรค์งาน
ออกแบบนิเทศศ ิลป ์เฉพาะบ ุคคลและ
สามารถบริหารจัดการการนำเสนอผลงาน
ในรูปแบบนิทรรศการทางด้านศิลปกรรม
ศาสตร์ทีเ่ป็นผลงานสรุปสุดท้ายตามความ
สน ใจ แล ะถ น ัด ใน แ ต ่ล ะท ัก ษ ะ เช ิง
ออกแบบนิเทศศิลป์ได ้

1) เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ 
2) การสัมมนางานออกแบบนิเทศศิลป์ 
3) การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์ 
4) ศิลปะนิพนธ์ 
กิจกรรม 
1) โครงการศิลปนิพนธ์ 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
 ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
 ความรู้ (Knowledge) หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือ

ประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติหรือต่อยอดความรู้
ในการประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิตใน
ยุคดิจิทัล มีดังนี้ 

1. ความรู้เช ิงสาระ/หลักการ ความรู้เช ิงกระบวนการ และความรู้ท ี่จำเป็นต่อการ
ดำรงชีวิต 

-  สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างรู้เท่าทัน ใช้ภาษาในการส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
ทั้งการฟัง พูด อ่าน และเขียน และเลือกใช้รูปแบบการนำเสนอได้เหมาะสมทั้งภาษาไทย และ
ภาษาต่างประเทศ 

-  สามารถใช ้องค ์ความร ู้ด ้านว ิทยาศาสตร ์และเทคโนโลย ี ส ังคม เศรษฐก ิจ  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ความหลากหลายทางวัฒนธรรม และศาสตร์พระราชา เพื่อการพัฒนาชุมชนและ
สังคมบนฐานการอนุรักษ์และดูแลสิ่งแวดล้อม 

2. ความรู้ที่จำเป็นต่อการเชื่อมโยง การปรับใช้ การต่อยอดความรู้ที่นำไปสู่การพัฒนา
และการทำงานร่วมกัน  

-  เป็นบุคคลที่มีความสามารถในการนำผลจากการเรียนรู้มาดำเนินชีวิต ตลอดจน
การบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไขปัญหา 

ทักษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติให้เกิดความ
แคล่วคล่อง ว่องไว ชำนาญ เพื่อพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคม 
สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล ดังนี้ 

1. ทักษะการปฏิบัติงานตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 
2. ทักษะทั่วไป ประกอบด้วยทักษะการเรียนรู้ ทักษะส่วนบุคคล ทักษะการทำงาน

ร่วมกับผู้อื่นที่นำไปสู่การพัฒนางาน วิชาชีพ การดำรงชีวิตและการทำงานเพื่อสร้างสรรค์องค์กร และ
สังคม ซึ่งเหมาะสมกับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 

  -  ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถกำหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ และมี 
กลยุทธ์การเรียนรู้ที่หลากหลาย พร้อมนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ 

  -  ทักษะความเข้าใจและการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการดำเนินชีวิต และมีทักษะ
สำคัญในศตวรรษท่ี 21 มีภาวะความเป็นผู้นำและสามารถแก้ไขปัญหาได้ 
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  -  ทักษะในการสร้างหรือร่วมสร้างนวัตกรรมโดยการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพ่ือการสืบค้น การรวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำเสนอสารสนเทศได้มาตรฐานสากล 

จริยธรรม (Ethics) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อนถึงความ
เป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพื ่อประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตนต่อหน้าและลับหลัง
ผู้อื่น ดังนี้ 

1. การกระทำที่เป็นไปตามกฎกติกา และเกิดประโยชน์ต่อสังคม 
  -  มีความรับผิดชอบต่อสังคมส่วนรวม มีจิตอาสาและสำนึกสาธารณะ 
  -  มีความซาบซึ้ง เห็นคุณค่าความเป็นมนุษย์ของตนเอง บุคคลอื่น และรักษ์ชาติ

กำเนิด 
2. การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิดกฎหมาย 
 -  เป็นพลเมืองที่เข็มแข็ง มีจริยธรรม ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง 
ลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย ค่านิยม ที่สะท้อนคุณ

ลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้  และการฝึกประสบการณ์จาก
หลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ดังนี้ 

1. ลักษณะบุคคลทั่วไป 
 -  สามารถปรับตัวในด้านการรับรู้ความรู้สึกของผู้อื่น มุมมองเชิงบวก วุฒิภาวะทาง

อารมณ์และสังคม การเป็นผู้นำและผู้ตามท่ีดี การแก้ปัญหาภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่มอย่างสร้างสรรค์ 
 -  มีความเข้าใจความจริงของชีวิต มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์กว้างไกล  
 -  เป็นบุคคลที่สามารถสร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเอง และสังคม 
2.  ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 
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2.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของหลักสูตร 4 ด้าน พ.ศ. 2565 
 

 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 

ด้านความรู้ 
(Knowledge) 

ด้านทักษะ 
(Skill) 

ด้าน
จริยธรรม 
(Ethics) 

ด้าน
คุณลักษณะ

บุคคล 
(Character) 

1 2 1 2 1 2 1 2 
PLO 1  ประยุกต์ใช้ภาษาในการสื่อสารระหว่างบุคคลอย่างมีวิจารณญาณและมีเหตุผลอย่างถูกต้อง

ตามเกณฑ์   
        

PLO 2  ประยุกต์ใช้ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตในการพัฒนาตนเองและสังคมได้อย่างมีความสุข         
PLO 3  สามารถนำสหวิทยาการสังคมศาสตร์ไปใช้เพ่ือพัฒนาท้องถิ่นได้อย่างเหมาะสมตามบริบท

และวัฒนธรรม 
        

PLO 4  ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตในยุคดิจิทัลได้
อย่างสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของโลก 

        
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2.2  หมวดวิชาเฉพาะ       
 2.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาเฉพาะ 
  PLO1 อธิบายและยกตัวอย่าง แนวคิด ทฤษฎี หลักการทางศิลปะและออกแบบ

นิเทศศิลป์  
  PLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมและปฏิบัติงาน  เกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี 

หลักการ ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์    
  PLO3 ใช้ความรู้ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์บูรณาการกับศาสตร์อื่น 
  PLO4 วิเคราะห์ตัวอย่างงานศิลปะและออกแบบเพ่ือพัฒนางานออกแบบนิเทศศิลป์ 
  PLO5 ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำไปแก้ไขปัญหาให้กับ

สังคมและชุมชนท้องถิ่น   
  PLO6 ประพฤติตนตามจรรยาบรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ  
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 2.2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของหลักสูตร 4 ด้าน 
พ.ศ.2565 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร PLOs ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะ
บุคคล 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 

PLO1 อธิบายและยกตัวอย่าง แนวคิด ทฤษฎี หลักการทางศิลปะและออกแบบนิเทศศิลป์            

PLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมและปฏิบัติงาน  เกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ 
ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ 

           

PLO3 ใช้ความรู้ด้านการออกแบบนิเทศศิลป์บูรณาการกับศาสตร์อื่น            

PLO4 วิเคราะห์ตัวอย่างงานศิลปะและออกแบบเพ่ือพัฒนางานออกแบบนิเทศศิลป์             

PLO5 ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์นำไปแก้ไขปัญหาให้กับสังคมและ
ชุมชนท้องถิ่น 

           

PLO6 ประพฤติตนตามจรรยาบรรณในวิชาชีพของนักออกแบบ            
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3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
ความรู้ (Knowledge) หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือ

ประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติหรือต่อยอดความรู้
ในการประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิตใน
ยุคดิจิทัล มีดังนี้ 

(1) สามารถจดจำ อธิบาย ยกตัวอย่าง เข้าใจหลักการทางวิชาการ และประสบการณ์จาก
การศึกษาเล่าเรียน 

(2) สามารถประยุกต ์ ว ิเคราะห ์ เสนอแนวทางแก้ไขป ัญหาด้านการออกแบบได้อย่าง
สร้างสรรค์                             

(3) บูรณาการความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้  
ทักษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถที่เก ิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัต ิให้เกิดความ

แคล่วคล่อง ว่องไว ชำนาญ เพื่อพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคม 
สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล ดังนี้ 

(1) มีความคิดสร้างสรรค์และมีปฏิภาณไหวพริบในการสร้างสรรค์ผลงาน 
(2) ใช้ทักษะทางศิลปะและการออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง 
(3) ปฏิบัติและประยุกต์ใช้ทักษะทางศิลปะและออกแบบเพ่ือการประกอบอาชีพในยุคดิจิตัล 
จริยธรรม (Ethics) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อนถึงความเป็นผู้

มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพื่อประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตนต่อหน้าและลับหลังผู้อื่น 
ดังนี้ 

(1) ตรงต่อเวลา  มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม 
(2) ประพฤติตนตามจรรยาบรรณนักออกแบบ  
(3) มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะ   
ลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย ค่านิยม ที่สะท้อนคุณ

ลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้ และการฝึกประสบการณ์จาก
หลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ดังนี้         

(1) มีความคิดสร้างสรรค์ ทันยุค ทันสมัย 
(2) ยึดหลักจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
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1.2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน และการประเมินผล หมวดวิชาเฉพาะ 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

PLO1 อธิบายและยกตัวอย่าง 
แนวคิด ทฤษฎี หลักการทาง
ศิลปะและการออกแบบ 

1) ใช้เทคนิคการสอนแบบผสม 
ผสานภายในช ั้นเร ียน เช ่น 
การบรรยาย การยกตัวอย่าง 
ประกอบการบรรยาย การใช้
กรณ ีศ ึกษา และศึกษาด ้วย
ตนเองนอกชั้นเรียน 

2) ฝึกฝนทักษะปฏิบัติการพ้ืนฐาน 
ทางศิลปะและการออกแบบ 

  

1) การประเมินผลโดยคณะกรรมการ
โครงการศิลปนิพนธ์ กำหนด
หลักเกณฑ์  วิธีการและเงื่อนไข
ไว้ในแผนการสอน (NSTRU 3) 
โดยกำหนดรูปแบบการนำเสนอ 
ผลงานตามระยะเวลา 

2) การประเมินผลจากการทดสอบ
หลักการและทฤษฎ ี โดยการ
สอบย่อย และให้คะแนน 

PLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ท ี่เหมาะสมและปฏ ิบ ัต ิงาน  
เก ี่ย ว ก ับ แ น วค ิด  ท ฤ ษ ฎ ี 
หลักการ ด้านการออกแบบ
นิเทศศิลป์ 

1) ใช ้การสอนแบบสร้างสรรค ์
เป ็น ฐ าน (Creativity-based 
learning) ในการสร ้า งแรง
บันดาลใจให้ผ ู้เร ียนเกิดการ
ค้นหาคำตอบ ค้นหาความรู้ 
เหมือนการท้าทายตนเอง 

2) ให้นักศึกษาปฏิบัติการออกแบบ
สร้างสรรค์ผลงาน ด้วยโปรแกรม
ประยุกต์ใช้ทางการออกแบบ 
และเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม   

3) ฝึกการนำเสนอผลงานสร้างสรรค์
ในรูปแบบท่ีเหมาะสม 

1) การประเมินจากนำเสนอผลงาน
งานสร ้างสรรค ์รายบ ุคคล / 
รายกล ุ่ม  การพ ัฒนาผลงาน
สร้างสรรค์ ตามข ั้นตอนการ
ดำเนินงานอย่างสม่ำเสมอ 

2) การประเม ินผลจากการนำ
เทคโนโลย ีมาประย ุกต ์ใช ้ได ้
อย่างเหมาะ 

3) การประเมินผลจากการทดสอบ
หลักการและทฤษฎี โดยการ
สอบย่อย และให้คะแนน 

 
PLO3  ใช ้ความร ู้ด ้านการ
ออกแบบน ิเทศศ ิลป ์บ ูรณา
การกับศาสตร์อื่น 

1) กำหนดให ้ม ีการบ ูรณาการ 
งานการเร ียนการสอนก ับ
งานวิจัย/งานบริการวิชาการ 
และทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม
ของสาขาวิชาฯ 

 

1) ประเมินผลจากความถูกต้อง
ของเนื้อหาที่นำมาเสนอ และ
ความถูกต้องในการอ้างอิงที่มา
ของข้อมูล 

2) การประเมินผลจากการทดสอบ
หลักการและทฤษฎี โดยการ
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มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

 
2) ให้นักศึกษาสามารถถ่ายทอด

แนวความคิดและแรงบันดาลใจ 
ออกมาเป็นผลงานสร้างสรรค์ 
ตามโจทย์ทางการออกแบบ 
รายบุคคล/รายกลุ่ม   

3) ให ้น ัก ศ ึก ษ า ป ฏ ิบ ัต ิก า ร
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบ
น ิเทศศ ิลป ์ ด ้วยโปรแกรม
ประยุกต์ใช้ทางการออกแบบ
แ ล ะ เท ค โน โล ย ี ได ้อ ย ่า ง
เหมาะสม 

4) ฝ ึก ก า ร น ำ เส น อ ผ ล ง า น
สร้างสรรค ์

สอบย่อย และให้คะแนน 
3) ก ารป ระ เม ิน จ าก น ำ เส น อ

ผ ล ง า น ง า น ส ร ้า ง ส ร ร ค ์
รายบุคคล/รายกลุ่ม การพัฒนา
ผลงานสร้างสรรค์ ตามขั้นตอน
การดำเนินงานอย่างสม่ำเสมอ 

PLO4 วิเคราะห์ตัวอย่างงาน
ศ ิล ป ะและออกแบ บ เพ ื่อ
พ ัฒนางานออกแบบน ิเทศ
ศิลป์ 

1) นักศึกษากำหนดประเด็นปัญหา 
ทางการออกแบบ รวบรวม
ข้อมูล ทั้งภาคเอกสารและการ
เก็บข้อม ูล จากสถานท ี่จร ิง 
นำมาว ิเคราะห ์ ส ังเคราะห ์ 
และวิพากษ์ได้ 

2) ให้นักศึกษาสามารถถ่ายทอด
แนวความคิดและแรงบันดาล
ใจ ออกมาเป็นผลงานสร้างสรรค์ 
ตามโจทย์ทางการออกแบบ 
รายบุคคล/รายกลุ่ม   

3) ให้นักศึกษาปฏิบัติการสร้างสรรค์ 
ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
ด ้วยโปรแกรมประย ุกต ์ใช ้ 
ทางการออกแบบ และเทคโนโลยี

1) ประเมินผลจากความถูกต้อง
ของเน ื้อห าท ี่ค ้นคว ้าข ้อม ูล
นำมาเสนอ และความถูกต้อง
ในการอ้างอิงที่มาของข้อมูล 

2) การประเมินจากนำเสนอผลงาน 
งานสร้างสรรค์รายบุคคล/ราย
กลุ่ม การพัฒนาผลงานสร้างสรรค์ 
ตามขั้นตอน การดำเน ินงาน
อย่างสม่ำเสมอ และมีการใช ้
เทคโนโลยีทีเ่หมาะสม 

3) ประเม ินผลจากการนำเสนอ
ผลงานออกแบบรายบ ุคคล 
และการอภิปรายผลเป็นราย
กลุ่ม  
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มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
(PLOs) 

กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมินผล 

ได้อย่างเหมาะสม 
4) ฝ ึก ก า ร น ำ เส น อ ผ ล ง า น

สร้างสรรค ์
PLO5 ปฏิบัติการสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบน ิเทศศิลป์
นำไปแก้ไขปัญหาให้กับสังคม
และชุมชนท้องถิ่น 

1) ให้นักศึกษาสามารถถ่ายทอด
แนวความคิดและแรงบันดาลใจ 
ออกมาเป็นผลงานสร้างสรรค์ ตาม
โจทย์ทางการออกแบบ รายบุคคล  

2) ให้นักศึกษาปฏิบัติการออกแบบ 
ผลงาน ด้วยโปรแกรมประยุกต์ใช้ 
ทางการออกแบบ และเทคโนโลยี 
ได้อย่างเหมาะสม 

1) ประเมินผลจากความถูกต้อง
ของเน ื้อห าท ี่ค ้นคว ้าข ้อม ูล
นำมาเสนอ และความถูกต้อง
ในการอ้างอิงที่มาของข้อมูล 

2) การประเมินจากนำเสนอผลงาน
งานสร ้างส รรค ์รายบ ุคคล / 
รายกล ุ่ม  การพ ัฒ นาผลงาน
สร้างสรรค์ ตามขั้นตอน การ
ดำเนินงานอย่างสม่ำเสมอ และ
มีการใช้เทคโนโลยีทีเ่หมาะสม 

3) ประเม ินผลจากการนำเสนอ
ผลงานออกแบบรายบุคคล และ
การอภิปรายผลเป็นรายกลุ่ม 

4) ประเมินผลความพึงพอใจจาก
ผ ู้ประกอบการ และผลการ
นำไปใช้ประโยชน์ 

PLO6 ป ร ะ พ ฤ ต ิต น ต า ม
จรรยาบรรณในวิชาชีพของ
นักออกแบบ 

1) ฝึกให้นักศึกษาตรงต่อเวลา มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและ สังคม 
ตระหนักรู้ถึงการไม่ละเมิด ลิขสิทธ์ิ
มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ นัก
ออกแบบในทุกรายวิชา  

2)  ให้นักศึกษาฝึกค้นหาเอกสารที่ 
น่าเช่ือถือตามหลักการวิจัยและ 
งานสร้างสรรค์ ฝึกเขียนรูปแบบ
อ้างอิงท่ีถูกต้องตาม หลักการทาง
วิชาการ 

1) ประเมินจากความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง เช่น ประเมินจากการไม่
ลอกเลียนแบบ ผลงานผู้อ่ืน การเข้า
ช้ันเรียนตรงเวลา ประเมินจากความ
รับผิดชอบตาม หน้าที่ท ี่ได้รับ
มอบหมายและความสม่ำเสมอ 
ในการส่งงาน  

2) ประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรม 
การมีส่วนร่วม การอภิปรายแลก 
เปล่ียนความคิดเห็นในช้ันเรียน 
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2.2.4 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชาในหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes, PLOs) (ใหม่) 

ล าดับ
ที ่

รหัสวิชา รายวิชา 
Program Learning Outcomes (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
1. 2021143 วาดเส้นพ้ืนฐาน       
2. 2021144 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ       
3. 2011105 ทฤษฎีสีเพื่อการออกแบบ       
4. 2021217 วาดเส้นเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์       
5. 2012110 ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ       
6. 2031117 การออกแบบเบื้องต้น       
7. 2031502 คอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่อสารงานออกแบบ       
8. 2032413 การถ่ายภาพเบื้องต้น       
9. 2032107 พ้ืนฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์       
10. 2032108 ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์       
11. 20325xx การออกแบบสื่อโฆษณา       
12. 2032901 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ       
13. 2043303 การออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม       
14. 2032502 เทคนิคการนำเสนอผลงาน       
15. 2032414 การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์       
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ล าดับ
ที ่

รหัสวิชา รายวิชา 
Program Learning Outcomes (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
16. 2033508 การออกแบบภาพประกอบดิจิตัล       
17. 2033509 การออกแบบสื่อผสม       
19. 2034903 การสัมมนาทางการออกแบบ       
20. 2034106 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ       
21. 2033715 ภาษาอังกฤษสำหรับการออกแบบนิเทศศิลป์       
22. 2032604 การออกแบบนิเทศศิลป์เพ่ือท้องถิ่น       
23 2044101 การออกแบบจัดแสดง       
24. 2044102 การออกแบบของที่ระลึก       
25. 2042204 การออกแบบบรรจุภัณฑ์         
26. 2033604 ศิลปกรรมไทยเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์       
27. 2033510 วัฒนธรรมส่ือเพ่ืองานออกแบบ       
28. 2022126 จิตรกรรมพื้นฐาน       
29. 2021145 การระบายสีน้ำ       
30. 2022127 การวาดภาพทิวทัศน์       
31. 2023139 การวาดภาพคน       
32. 2023140 จิตรกรรมสร้างสรรค์สำหรับภาพประกอบ       
33. 2034904 ศิลปนิพนธ์       
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ล าดับ
ที ่

รหัสวิชา รายวิชา 
Program Learning Outcomes (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 
. 34. 2033804 การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์        

35. 2034806 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์       
36. 2033805 เตรียมสหกิจศึกษา       
37. 2034807 สหกิจศึกษา       
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
  กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนนให้ดำเนินการประเมินผลการศึกษาเป็นไป
ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2566 (ภาคผนวก ก หมวด 2 การวัดและประเมินผล ข้อ 26) 
 ให้ประเมินผลการศึกษารายวิชาที่นับหน่วยกิต และรายวิชาที่ไม่นับหน่วยกิต ซึ่งรวมอยู่ใน
เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามข้อกำหนดเฉพาะของหลักสูตร หรือตามที่สภามหาวิทยาลัยหรือ
มหาวิทยาลัยกำหนด ดังต่อไปนี้ 

(1) รายวิชาที่คิดค่าระดับคะแนน ให้ประเมินผลการศึกษาเป็นแปดระดับ ในแต่ละระดับ 
ให้กำหนดผลการประเมิน ความหมาย และค่าระดับคะแนนต่อหนึ่งหน่วยกิต ดังนี้ 

ผลการประเมิน A หมายความว่า ดีเยี่ยม  ค่าระดับคะแนน 4 
ผลการประเมิน B+ หมายความว่า ดีมาก  ค่าระดับคะแนน 3.5 
ผลการประเมิน B หมายความว่า ดี  ค่าระดับคะแนน 3 
ผลการประเมิน C+ หมายความว่า ดีพอใช้  ค่าระดับคะแนน 2.5 
ผลการประเมิน C หมายความว่า พอใช้  ค่าระดับคะแนน 2 
ผลการประเมิน D+ หมายความว่า อ่อน  ค่าระดับคะแนน 1.5 
ผลการประเมิน D หมายความว่า อ่อนมาก ค่าระดับคะแนน 1 
ผลการประเมิน E หมายความว่า ตก   ค่าระดับคะแนน  0 
(2) รายวิชาที่ไม่คิดค่าระดับคะแนน ให้ประเมินผลการศึกษา โดยกำหนดผลการประเมิน

และความหมาย ดังนี้ 
(ก) กรณีรายวิชาที่ลงทะเบียนเพื่อให้ได้หน่วยกิต  
ผลการประเมิน  PD (Pass with Distinction)  หมายความว ่า ผ ่านด ี

เยี่ยม 
ผลการประเมิน  P (Pass)  หมายความว่า ผ่าน 
ผลการประเมิน  F (Fail)  หมายความว่า ไม่ผ่าน 
(ข) กรณีสอบวัดมาตรฐานความรู้โดยไม่นับหน่วยกิต 
ผลการประเมิน  P (Pass)  หมายความว่า ผ่าน 
ผลการประเมิน  F (Fail)  หมายความว่า ไม่ผ่าน 
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2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
 กำหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเร ียนรู้ของน ักศ ึกษาเป ็นส ่วนหนึ่ง 

ของระบบการประกันคุณภาพภายในของหลักสูตร และของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  
ตามกระบวนการต่อไปนี้ 

 2.1.1 การทวนสอบในระดับรายวิชา นักศึกษาสอบประเมินความรู้ในระดับรายวิชา    
มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ และรายงาน
ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในใบรายงานผลการเรียน 

 2.1.2 การทวนสอบในระดับหลักสูตร มีการดำเนินการทวนสอบตามมาตรฐานผล
การเรียนรู้ของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  โดยนำเกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 และการรายงานผลเป็นไปตามระบบประกันคุณภาพภายในของหลักสูตร 

 2.1.3 การทวนสอบในระดับมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยกำหนดระยะเวลาสอบทวน
ผลสัมฤทธิ์ การเรียนรู้ด ้านภาษาอังกฤษและคอมพิวเตอร์ ผู้ประเมินสามารถตรวจสอบได้จาก 
การรายงานผลสัมฤทธิ์ การเรียนรู้ของนักศึกษา 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา การทวน
สอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศ
ศิลป์  ได้จัดทำมาตรฐานหลักสูตรและแผนพัฒนาหลักสูตรและได้กำหนดคุณลักษณะบัณฑิตตาม
มาตรฐานหลักสูตรและคุณลักษณะบัณฑิตของคณะ โดยดำเนินการดังนี้ 

 2.2.1 กำหนดแผนการติดตามและประเมินคุณภาพบัณฑิตจากผู้ใช้บัณฑิต สถาน
ประกอบการ โดยประเมินในช่วงของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และประเมินเมื่อสำเร็จการศึกษา
ภายใน 1 ปี 

 2.2.2 กรรมการบริหารหลักสูตรเป็นกรรมการติดตามและประเมินผลคุณภาพ
บัณฑิต โดยการติดตามภาวะการมีงานทำจากนักศึกษาและประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต
ภายใน 1 ปี โดยประเมินต่อเนื่องจากการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 2.2.3 การประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพในแง่ของความพร้อมและความรู้
จากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของ
บัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นอีกด้วย 

  2.2.4  ผลการประเมินและการติดตามคุณภาพบัณฑิต หลักสูตรได้นำผลมาปรับปรุง
หลักส ูตรและการเรียนการสอนทุกปีโดยปรับปรุงกลยุทธ์ในการเรียนการสอน การฝึกปฏิบ ัต ิ  
การพัฒนาคุณภาพด้านวิชาการให้นักศึกษามีทักษะวิชาชีพเพ่ิมข้ึนโดยได้จัดสรรงบประมาณสนับสนุน 
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3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
3.1 นักศึกษาที่มีสิทธิ์ได้รับปริญญา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปนี้ 
 3.1.1 เรียนครบตามจำนวนหน่วยกิตที่กำหนดไว้ในหลักสูตร 

          3.1.2 ระดับแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมขั้นต่ำ 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) และ
บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

 3.1.3 มีผลการสอบประมวลความรู้ในหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร ได้คะแนนไม่
น้อยกว่าร้อยละ   

 3.1.4 ม ีผลการประเม ินความสามารถภาษาอ ังกฤษให ้เป ็น ไปตามประกาศ
มหาวิทยาลัย 

 3.1.5 ม ีผลการประเมินความสามารถทางคอมพิวเตอร์ให ้เป ็นไปตามประกาศ
มหาวิทยาลัย 

 3.1.6 ไม่มีพันธะด้านหนี้สินใด ๆ กับมหาวิทยาลัย 
3.1.7 ข้อกำหนดอื่น ๆ ที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

3.2  นักศึกษาที่มีสิทธิ์แสดงความจ านงขอส าเร็จการศึกษา     
 3.2.1 เป็นนักศึกษาภาคการศึกษาสุดท้ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 
 3.2.2  ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมตามท่ีหลักสูตรกำหนด 
 3.2.3  ผ่านข้อกำหนดอ่ืนๆ ตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยกำหนด 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ มีแนวทางการเตรียมการ
สำหรับอาจารย์ใหม่ดังต่อไปนี้ 
 1.1  มีระบบการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ ทั้งระดับมหาวิทยาลัย ระดับคณะและระดับ
หลักสูตร ให้อาจารย์ใหม่และอาจารย์พิเศษมีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย คณะ  
ตลอดจนในหลักสูตรที่สอนโดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
   1.1.1  มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่และอาจารย์พิเศษ โดยผู้บริหารระดับมหาวิทยาลัย  
เพื่อให้มีความรู้และเข้าใจในนโยบาย แนวทางการบริหารจัดการ ระบบงานพื ้นฐานและวัฒนธรรม
องค์กรของมหาวิทยาลัย ภาระงานตามพันธกิจ รวมถ ึงบทบาทหน้าที่รับผิดชอบของอาจารย์ใหม่ 
ที่เก่ียวข้องกับมหาวิทยาลัยในภาพรวม 
   1.1.2 มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่และอาจารย์พิเศษโดยผู้บริหารระดับคณะ เพื่อให้มี
ความรู้และความเข้าใจในนโยบาย แนวทางการบริหารจัดการ ระบบงานพื้นฐาน และวัฒนธรรม
องค์กรของคณะภาระงานตามพันธกิจและบทบาทหน้าที่รับผิดชอบของอาจารย์ใหม่ที่เกี่ยวข้องกับ
คณะในภาพรวม 
   1.1.3 มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่และอาจารย์พิเศษ โดยผู้บริหารระดับหลักสูตร
เพื่อให้มีความรู้และเข้าใจในนโยบายแนวทางการบริหารจัดการ ระบบงานพื้นฐาน และวัฒนธรรม
องค์กรของหลักสูตร ภาระงานตามพันธกิจและบทบาทหน้าที่รับผิดชอบของอาจารย์ใหม่ที่เกี่ยวข้อง
กับหลักสูตร บทบาทของรายวิชาต่าง ๆ ที่สอนในหลักสูตรและรายวิชาที่ตนรับผิดชอบสอน และความ
รับผิดชอบในระบบงานบริหารจัดการหลักสูตร  ได้แก่ 
    1.1.3.1 ภาระงานบริหารจัดการหลักสูตร ตามระบบงานบริหารจัดการหลักสูตร
ในฝ่ายงานที่อาจารย์สังกัด 
     1)  งานสอน ตามรายวิชาสังกัดหลักสูตร มีหน้าที่เป็นผู้สอน พัฒนา 
องค์ความรู้ พัฒนาผู้เรียนให้เต็มศักยภาพ กำกับ ดูแล ช่วยเหลือ สนับสนุน และแก้ปัญหาให้กับผู้เรียน 
     2) งานอาจารย์ที่ปรึกษา ตามศักยภาพของอาจารย์สังกัดหลักสูตร  
อาจารย ์ท ี่ปร ึกษาม ีว ุฒ ิไม ่ต ่ำกว ่าปริญญาโท หร ือดำรงตำแหน่งทางว ิชาการไม ่ต ่ำกว่าผ ู้ช ่วย
ศาสตราจารย์ หรือมีประสบการณ์เกี่ยวกับการจัดทำแผนการเรียนรู้ หรือการจัดทำหลักสูตร มีหน้าที่
ให้คำปรึกษา แนะนำ ดูแล ช่วยเหลือ สนับสนุน แก้ไขปัญหาของผู้เรียน และมีหน้าที่อื่น ๆ ตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนด 
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     3)  งานฝึกประสบการณ ์ว ิชาช ีพ ในการฝ ึกประสบการณ ์ว ิชาช ีพ  
ออกแบบนิเทศศิลป์ คณะกรรมการประจำหลักสูตรจะต้องประสานงานกับผู้เกี่ยวข้อง โดยประสานกับ
หัวหน้าหน่วยงานในมหาวิทยาลัยที่จะส่งนักศึกษาไปเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ประสานกับแหล่ง
ประกอบการต่าง ๆ เพื่อจัดส่งตัวนักศึกษาไปฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ประสานงานกับหัวหน้า
หน่วยงาน ผู้ควบคุมงานท่ีนักศึกษาไปฝึกประสบการณ์วิชาชีพเพ่ือประกอบการนิเทศและการประเมินผล 
         4)  อาจารย์นิเทศต้องมีคุณวุฒิไม่ต่ำกว่าปริญญาโทหรือดำรงตำแหน่ง
ทางวิชาการไม่น้อยกว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์  หรือเป็นผู้เชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ อีกทั้งมีทักษะในการ
นิเทศในสาขานั้น   
    1.1.3.2  ภาระงานวิจัย ตามเกณฑ์มาตรฐานภาระงานอาจารย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
หรือตามตำแหน่งทางวิชาการ 
    1.1.3.3  ภาระงานบริการวิชาการ 
    1.1.3.4  ภาระงานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม    
    1.1.3.5  ภาระงานที่คณะและมหาวิทยาลัยมอบหมายประกอบด้วยภาระงานใน
ฝ่ายงานโครงการหรือกิจกรรมต่าง ๆ ตามที่ได้รับมอบหมาย 
 อาจารย์ใหม่หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ จะได้รับคำแนะนำ
และปรึกษาเพื่อเรียนรู้และปรับตัวเองเข้าสู่การเป็นอาจารย์ในหลักสูตร เพื่อการศึกษาทำความเข้าใจ
ระบบงาน ระบบวัฒนธรรมองค์กร ก่อนเริ่มปฏิบัติงาน และเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน
ร่วมกันต่อไป 
 1.2  มีระบบให้คำแนะนำและเป็นที่ปรึกษาในการเป็นอาจารย์ใหม่เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ
นโยบายของมหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรที่สอน รวมถึงภาระงานประจำต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  
เพ่ือสร้างความเข้าใจและทัศนคติที่ถูกต้องในการสืบทอดวัฒนธรรมองค์กรที่พึงประสงค์ 
 1.3  ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการ
สอนและการวิจัย  ด้วยการสนับสนุนด้านการฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ 
และด้านการศึกษาต่อ  
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 

 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ มีแนวทางการพัฒนาความรู้
และทักษะให้แก่อาจารย์ประจำหลักสูตรดังต่อไปนี้ 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
 2.1.1 ส่งเสริมให้มีการเพิ่มพูนความรู้  สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอน

และงานวิจัยอย่างต่อเนื่อง 



 

หน้า 92 | 185 
 

 2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
 2.2.1 การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

ความรู้และคุณธรรม 
 2.2.2 มีการกระตุ้นอาจารย์ทำผลงานวิชาการสายตรงในสาขาวิชาทางศิลปะและ

ออกแบบ 
 2.2.3 ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการ

สอนและมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
 2.2.4 จัดสรรงบประมาณสำหรับการทำวิจัย 
 2.2.5 จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ 
 2.2.6 จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ ของคณะ 
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 
1. การก ากับมาตรฐาน 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์มีการกำกับมาตรฐานหลักสูตร 
ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรปริญญาตรี พ.ศ. 2565 รวมทั้งเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของ
มหาวิทยาลัยตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร ดังนี้ 

1.1 จำนวนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์ท่ี สป.อว. กำหนด คือ จำนวน 5 คน 
1.2  คุณสมบัติของอาจารย์ผ ู้ร ับผ ิดชอบหลักสูตรเป ็นไปตามเกณฑ์ท ี่ สป.อว กำหนด          

คือ   อาจารย์มีคุณวุฒิตรง  หรือสัมพันธ์กับหลักสูตรที่เปิดสอน และมีผลงานวิชาการเผยแพร่
ย้อนหลังภายใน 5 ปี   

1.3 การปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่กำหนด คือ เริ่มเปิดหลักสูตรศิลปกรรม 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คร้ังแรก พ.ศ. 2562  โดยสภามหาวิทยาลัยให้ความเห็นชอบ
รับทราบหลักสูตร เมื่อวันที่ 15 กุมภาพันธ์ 2562 และสำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ ว ิจัยและนวัตกรรม ได้พิจารณารับทราบอนุมัติหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2562) เมื่อวันที่ 7 มิถุนายน 2565 ปัจจุบัน
กำลังดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2567) ตามนโยบายสภามหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช แนวทางการพัฒนาและ
พลิกโฉมหลักสูตรและหลักสูตรสายครู ในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ลงวันที่ 18 เมษายน 
2566 เพ่ือเปิดรับนักศึกษาใน พ.ศ. 2567 

1.4  การดำเนินงานให้เป็นไปตามตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานเพื่อการประกันคุณภาพ  คือ 
สาขาวิชาดำเนินการเป็นไปตามเกณฑ์ตัวบ่งชี้   

 
2. บัณฑิต  
  ในการติดตามประเมินผลบัณฑิต ได้มีระบบและกลไกติดตามและประเมินผลคุณภาพบัณฑิต
ตามกรอบมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งได้กำหนดเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตที่พึ่งประสงค ์ โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยหลักสูตรเองมีการกำหนดตัวบ่งชี้ในการประเมิน
คุณภาพบัณฑิตทั้งทางด้านตัวบัณฑิตเองและผู้ใช้บัณฑิต รวมถึงภาวะการมีงานทำของบัณฑิตภายใน 
1 ปี นับตั้งแต่สำเร็จการศึกษาเพื่อให้สอดคล้องตามตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรปริญญาตรี   
พ.ศ. 2565 
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3. นักศึกษา 
หลักสูตรมีการประกันคุณภาพเกี่ยวกับนักศึกษาครบถ้วนทุกประเด็น ได้แก่  กระบวนการ

การรับนักศึกษา การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา การควบคุมดูแล การให้คำปรึกษาวิชาการและ
แนะแนว การคงอยู่ การสำเร็จการศึกษา ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนนักศึกษา 
รายละเอียดดังนี้  

 
3.1  การรับนักศึกษา  
 สาขาวิชากำหนดแผนรับนักศึกษาจากการร่วมประชุมของอาจารย์ประจำสาขาวิชา  

โดยวิเคราะห์สาระสำคัญ ได้แก่ จำนวนนักศึกษาที่คงอยู่ในแต่ปีการศึกษาตั้งแต่ปีชั้นปีที่  1– ชั้นปีที่ 4 
และสถิติจำนวนนักศึกษาที่สมัครเข้าเรียนในรอบปีที่ผ่านมาประกอบกับสาขาวิชามีการกำหนดรับ
นักศึกษาตามสัดส่วนแผนผลิตบัณฑิตคณะที่สอดคล้องตามนโยบายมหาวิทยาลัยทุกปี โดยในแต่ละปี
การศึกษากำหนดรับจำนวน 30 คน ซึ่งที่ประชุมเห็นควรให้รับนักศึกษาใหม่จำนวน 30 คนพร้อมทั้ง
กำหนดคุณสมบัติของนักศึกษาเบื้องต้นในการคัดเลือกเข้าศึกษา ในแต่ละปีการศึกษาสาขาวิชาเปิดรับ
สมัครนักศึกษาในระดับปริญญาตรีผ่าน 2 ช่องทาง ได้แก่ ช่องทางที่ 1. รับสมัครผ่านระบบกลางของ
มหาวิทยาราชภัฏกลุ่มภาคใต้และช่องทางที่ 2. รับตรง ซ่ึงดำเนินการเองโดยมหาวิทยาลัย ประกอบด้วย 
การรับตรงปกติและการรับตรงพิเศษ  เมื่อสาขาวิชานำเสนอร่างแผนจำนวนรับนักศึกษาผ่านความ
เห็นชอบจากสภาวิชาการ และสภามหาวิทยาลัยฯ สู่ขั้นตอนการประกาศรับสมัครนักศึกษา การสอบ
คัดเลือก ซึ่งในการสอบคัดเลือกนักศึกษานั้น นอกจากจะมีการสอบภาคความรู้ทั่วไปตามเกณฑ์ที่
มหาวิทยาลัยกำหนดแล้ว  ในวันสอบสัมภาษณ์ สาขาวิชามีการสัมภาษณ์เพื่อสอบถามเจตคติที่
นักศึกษามีต่อวิชาชีพภายหลังจากการสอบคัดเลือกจึงประกาศผลผู้ผ่านการคัดเลือก และหากจำนวน
ผู้สมัครยังไม่ครบตามแผนรับ สาขาวิชาจะประสานงานกับคณะ และสำนักส่งเสริมและงานทะเบียน 
เพ่ือรับสมัครนักศึกษาเพ่ิมเติม    

3.2  การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา   
 ระบบกลไกและกระบวนการดำเนินงาน ดังนี้  
 3.2.1 สาขาวิชากำหนดแผนการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา โดยการปรับพื้นฐาน

ทักษะทางวิชาชีพการออกแบบควบคู่กับการปลูกฝังจรรยาบรรณทางวิชาชีพ พร้อมทั้งพัฒนา
สมรรถนะการใช้ภาษาต่างประเทศที่เกี่ยวเนื่องกับวิชาชีพด้านศิลปะและการการออกแบบ และข้อมูล
ที่จำเป็นสำหรับนักศึกษา พร้อมทั้งจัดทำคู่มือนักศึกษาเพื่อยึดถือเป็นแนวทางปฏิบัติจนสำเร็จ
การศึกษา และพบอาจารย์ที่ปรึกษา 

 3.2.2 สาขาวิชากำหนดและติดตามให้นักศึกษา เข้าร่วมกิจกรรมการเตรียมความพร้อม
ในการใช้ชีวิตในรั้วมหาวิทยาลัยก่อนเปิดภาคการศึกษาโดยสโมสรคณะและมหาวิทยาลัย ในการชี้แจง



 

หน้า 95 | 185 
 

ข้อมูลท ี่จำเป ็นสำหรับนักศึกษา ได ้แก่ การเทียบวิชาเสริมพื้นฐาน กฎ ระเบ ียบในการศึกษา  
สิ่งอำนวยความสะดวกในการศึกษาที่ มหาวิทยาลัย คณะ และสาขาวิชาจัดให้ เปิดโอกาสให้รุ่นพี่ได้
พบปะแนะนำการเตรียมตัวในการเรียนกับรุ่นน้อง จัดกิจกรรมละลายพฤติกรรมเพ่ือส่งเสริมให้ทำงาน
เป็นทีมให้นักศึกษาช่วยเหลือซึ่งกันและกันในด้านวิชาการ 

 3.2.3 สาขาวิชาประเมินผลการดำเนินตามระบบกลไก เพื่อใช้เป็นข้อมูลประกอบ 
การปรับปรุงกระบวนในครั้งต่อไป   

 3.2.4 ประชุมสาขาวิชาเพื่อทบทวนผลการดำเนินงานและระบบกลไกของการเตรียม
ความพร้อมก่อนเข้าศึกษา ตลอดจนปรับปรุงระบบกลไกการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 

3.3  การส่งเสริมและพัฒนานักศึกษา       
 3.3.1 การควบคุมการดูแลการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษา 

ในระดับปริญญาตรี       
  ระบบกลไกและกระบวนการการควบคุมการดูแลการให้คำปรึกษาวิชาการและ

แนะแนวสาขาวิชาได้กำหนดระบบในการควบคุมดูแลนักศึกษาของอาจารย์ที่ปรึกษาที่สอดคล้องกับ
ระบบและกลไกการส่งเสริมและพัฒนานักศึกษาของมหาวิทยาลัย และได้ดำเนินการตามระบบตาม
ขั้นตอนต่อไปนี้ 

  3.3.1.1 สาขาวิชาดำเนินการประชุมคณะกรรมการเพื่อวางแผนกำหนดอาจารย์
ท่ีปรึกษา และการดูแลนักศึกษา       

  3.3.1.2  สาขาวิชานำรายชื่ออาจารย์ที่ปรึกษาในแต่ละชั้นปี เสนอต่อกองพัฒนา
นักศึกษาและสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน เพื่อนำข้อมูลเข้าสู่ระบบของมหาวิทยาลัยฯ และ
จัดทำคำสั่งแต่งตั้ง 

  3.3.1.3 สาขาวิชามอบหมายอาจารย์ที่ปรึกษา ในการเก็บข้อมูลรายละเอียด 
ที่เก่ียวข้องกับนักศึกษา และช่องทางการติดต่อสื่อสาร 

  3.3.1.4 อาจารย ์ท ี่ปร ึกษากำหนดช่วงเวลา และสถานที่สำหรับการติดต ่อ 
ให้คำแนะนำในแต่ละวัน และดำเนินการประกาศให้นักศึกษารับทราบโดยนักศึกษาต้องพบอาจารย์  
ท่ีปรึกษา อย่างน้อย 2 ครั้ง/เดือน 

  3.3.1.5 สาขาวิชานำรายงานผลการประเมินที่ปรึกษาจากระบบประเมินออนไลน์ 
ในการประเมินการดูแลการให้คำปรึกษาวิชาการและแนะแนวแก่นักศึกษาในระดับปริญญาตรี  และ
สะท้อนผลการประเมินกลับไปยังอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือนำไปสู่การปรับปรุงในครั้งต่อไป 

  3.3.1.6 สาขาวิชานำผลประเมินการดูแลการให้คำปรึกษาวิชาการและแนะแนว
แก่นักศึกษาในระดับปริญญาตรี เพื่อประชุมสาขาวิชาและหารือเพื่อทบทวนและปรับปรุงระบบกลไก
ดังกล่าว 
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3.4  การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 สาขาวิชามีการจัดทำระบบและกลไกในการพัฒนาศักยภาพนักศึกษาและการเสริมสร้าง

ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ดังนี้ 
 3.4.1 รวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และ

กำหนดสมรรถนะหลักของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ในแต่ละชั้นปี  
 3.4.2 ประชุมสาขาวิชาเพ่ือกำหนดประเด็นในการพัฒนาศักยภาพและเสริมสร้างทักษะ

การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 และกำหนดสมรรถนะหลักของนักศึกษาในแต่ละชั้นปี 
 3.4.3 ดำเนินการโครงการเพื่อพัฒนานักศึกษาตามแผนงาน โดยแต่ละชั้นปีจะต้องเข้า

ร่วมกิจกรรมที่แตกต่างกัน  
 3.4.4  สรุปผลและประเมินผลระบบกลไกที่ดำเนินงาน รวมทั้งประเมินผลโครงการ 

ต่าง ๆ โดยใช้เครื่องมือประเมินผลหลากหลาย ได้แก่ แบบสอบถามร่วมกับการอภิปรายกลุ่มและ
สังเกตการณ์   

 3.4.5 นำผลการประเมินด ังกล ่าวมาใช ้ในการทบทวนและปรับปรุงระบบกลไก 
ตลอดจนใช้ในการวางแผนการดำเนินงานในรอบปีถัดไป 

3.5  อัตราการคงอยู่ 
 จากการศึกษาข้อมูลการประกันคุณภาพจากหลักส ูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  การรายงานอัตราการคงอยู่ของนักศึกษาแต่ละชั้นปีลดลงเนื่องจาก
สาเหตุ ลาออก ย้ายสถานศึกษา ย ้ายสาขาวิชา และการพ้นสภาพนักศึกษาตามระเบ ียบการ
ประมวลผลของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

3.6  การส าเร็จการศึกษา 
 ข้อมูลจากหลักสูตรศิลปบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ มีบ ัณฑิตที่สำเร็จ

การศึกษาในปีการศึกษา 2559 และ 2560 เนื่องจากเป็นหลักสูตรฉบับปรับปรุงปี 2556  
3.7  การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการบริหารจัดการหลักสูตร 
 ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อหลักสูตร 
 สาขาวิชาดำเนินการสำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการบริหารหลักสูตร

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต ได้แก่ ปีการศึกษา 2562  2563 และปีการศึกษา 2564 ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบ
ผลสำรวจของทั้ง 3 ปีการศึกษา พบว่ามีแนวโน้มที่เพ่ิมข้ึน นำไปสู่การพัฒนาหลักสูตรที่แท้จริง 

3.8  การจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษาและการประเมินผลการจัดการข้อร้องเรียน  
 สาขาวิชากำหนดให้มีการรับข้อร้องเรียนมีหลายช่องทาง ได้แก่ สายตรงประธาน

สาขาวิชา เว็บไซต์ของสาขาวิชา รวมทั้งกลุ่มเครือข่ายสังคมออนไลน์ต่าง ๆ ของสาขาวิชา หรือการขอ



 

หน้า 97 | 185 
 

เข้าพบแบบรายบุคคล โดยจะนำผลการร้องเรียนมาประชุมเป็นการภายในเพื่อหาแนวทางในการ
ป้องกันและแก้ไขปัญหา 

 
4. อาจารย์ 

4.1  ระบบการรับอาจารย์ 
 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ ได้กำหนดระบบและกลไกในการรับอาจารย์ใหม่ไว้ ดังนี้ 

4.1.1 สาขาวิชาวิเคราะห์กรอบอัตรากำลัง 
4.1.2 เสนอขออัตรากำลังอาจารย์ประจำหลักสูตรต่อคณะ 
4.1.3 หากผ่านการพิจารณาจากคณะ คณะจะเสนอขออัตรากำลังต่อมหาวิทยาลัย 
4.1.4 หากผ่านการพิจารณาจากมหาวิทยาลัยสาขาวิชาประสานงานกับกองการ

เจ้าหน้าที่เพ่ือกำหนดคุณสมบัติสำหรับผู้สมัคร 
4.1.5 ประกาศรับสมัครและสอบคัดเลือกโดยมหาวิทยาลัย 
4.1.6 ประกาศผู้สอบผ่านการคัดเลือกและบรรจุแต่งตั้ง 
4.1.7 ปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่โดยมหาวิทยาลัยและคณะ 
4.1.8 ปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่โดยสาขาวิชาและมอบหมายงาน 

4.2  ระบบการแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
 ในการแต่งตั้งอาจารย์ประจำหลักสูตร สาขาวิชาคำนึงถึงวุฒิการศึกษา ตำแหน่งทาง

วิชาการและประสบการณ์ในจำนวนที่ไม่ต่ำกว่าเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรตาม สกอ. กำหนดและ
สาขาวิชาอ้างอิงจากระบบกลไกการแต่งตั้งอาจารย์ประจำหลักสูตรของทางมหาวิทยาลัย   

4.3  ระบบการบริหารอาจารย์  ได้กำหนดโครงสร้างการบริหารและการมอบหมายงาน
ให้แก่อาจารย์ผู้รับผิดชอบ  

 ด้านการกำหนดภาระงานของอาจารย์ เป็นไปตามกรอบภาระงานที่มหาวิทยาลัยฯ 
กำหนด ดังนี้ 

 ภาระงานสอน จำนวน 15 คาบ/สัปดาห์ 
 ด้านการวิจัย  กำหนดให้มีการจัดทำวิจัยชั้นเรียนอย่างน้อย ปีการศึกษาละ 1 เรื่อง 
 ด้านวิชาการ  กำหนดให้มีการผลิตเอกสาร/ตำรา/หนังสือ/บทความ/งานสร้างสรรค์   

ปีละ 1 เรื่อง 
 ด้านบริการวิชาการ  กำหนดให้มีการบริการวิชาการ อย่างน้อย 1 ครั้ง / ภาคการศึกษา 
 ด้านทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม กำหนดให้มีอย่างน้อย 1 ครั้ง / ภาคการศึกษา 
 ภาระงานอื่น ๆ ที่ได้รับมอบหมาย 
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 สาขาวิชามีการกำหนดให้อาจารย์ทุกท่านจัดทำแผนเพื่อพัฒนาตนเอง และส่งไปยัง
คณะฯ  ทั้งนี้มีการติดตามโดยประธานสาขาวิชา        

4.4 ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ มีการดำเนินการด้านการส่งเสริมและพัฒนา
อาจารย์ ตามระบบและกลไก ดังนี้ 

 ด้านการศึกษาต่อ   
 กรณีสาขาวิชามีอาจารย์เรียนต่อระดับปริญญาเอก สาขาวิชาจะมอบให้อาจารย์จัดทำ

แผนพัฒนารายบุคคล  เพื่อกำหนดระยะเวลาในการศึกษาต่อ  โดยผู้ประสงค์จะศึกษาต่อยื่นเรื่อง
เสนอต่ออธิการบดี ผ่านคณบดี และคณะกรรมการประจำหลักสูตรเพื่อพิจารณาอนุมัติภายหลังจากที่
มหาวิทยาลัยพิจารณาอนุมัติให้ลาศึกษาต่อคณะกรรมการประจำหลักสูตรร่วมพิจารณาจัดตารางสอน
เพ่ือให้เหมาะสม และไม่กระทบต่อการจัดการเรียนการสอน 

 ด้านการประชุม อบรม สัมมนา  
 คณะฯ ตั้งงบประมาณในการเด ินทางไปประชุม อบรม ส ัมมนา ให ้ก ับอาจารย ์  

ทุกปีการศึกษา ภายหลังจากการอบรมจากหน่วยงานภายนอกอาจารย์ต้องรายงาน  ผลการไปประชุม 
อบรม สัมมนา ต่อประธานหลักสูตร คณบดี ในประเด็นหัวเรื่องการประชุม วัตถุประสงค์ การนำไปใช้ 
ตลอดจนภาพถ่ายกิจกรรมการประชุมตามแบบฟอร์มท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

 ด้านการพัฒนาต าแหน่งทางวิชาการ  
 สาขาวิชามีการมอบหมายให้อาจารย์จัดทำแผนพัฒนาตำแหน่งทางวิชาการรายบุคคล

อาจารย์จัดทำแผนพัฒนาตำแหน่งทางวิชาการ โดยกำหนดประเภทของผลงานทางวิชาการ และ
ระยะเวลาที่คาดว่าจะสำเร็จ ผ ่านความเห ็นจากประธานหลักสูตรและจัดส่งไปคณะ อาจารย์
ดำเนินการตามแผนพัฒนารายบุคคล  คณะฯ และสาขาวิชาติดตามความก้าวหน้าของอาจารย์เป็น
ระยะ และมีการแต่งตั้งระบบพี่เลี้ยงภายในสาขาฯ ในการกำหนดติดตาม ให้คำปรึกษา โดยอาจารย์
ต้องรายงานความก้าวหน้าในการพัฒนาตำแหน่งทางวิชาการตามแผนที่ได้วางไว้ 

4.5  คุณภาพอาจารย์ 
 4.5.1 มีอาจารย์ที่มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก  
 4.5.2 มีอาจารย์ที่มตีำแหน่งทางวิชาการ 
    4.5.3 อาจารย์มีผลงานวิชาการ  
4.6 การคงอยู่ของอาจารย์  
 จากหลักสูตรศิลปบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ พัฒนาต่อเป็นหลักสูตร

ศิลปกรรมศาสตร์ สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ อัตราการคงอยู่ของอาจารย์ ใน 1 ปีการศึกษา
ย้อนหลัง พบว่า การคงอยู่ของอาจารย์ประจำสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ มีการเปลี่ยนแปลง
อาจารย์ประจำสาขาวิชาฯ 3 คน เพื่อไปพัฒนาหลักสูตรศิลปศึกษา ซึ่งก็ไม่นับเป็นการลาออก จึงสรุป



 

หน้า 99 | 185 
 

ได้ว่าการคงอยู่ของอาจารย์ประจำสาขาวิชามีแนวโน้มที่ดี  มีความต่อเนื่องยาวนานโดยไม่พบว่ามีการ
ลาออก  

4.7  ความพึงพอใจของอาจารย์ : 
 จากผลสำรวจความพึงพอใจของอาจารย์ต ่อการบริหารหลักส ูตรย้อนหลัง 3 ป ี  

(ปีการศึกษา 2562–2564) ด้วยการตอบแบบสอบถามของอาจารย์ พบว่าภาพรวมอยู่ในระดับดี 
 

5. หลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผู้เรียน 
5.1 การออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตร  มีการดำเนินการตามระบบและ

กลไก ดังนี้ 

สาขาวิชามีแนวคิดหลักในการออกแบบหลักสูตรโดยวิเคราะห์ข้อมูลจากภายนอก  ได้แก่  
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ พระราชบัญญัต ิการศึกษาแห่งชาติ คุณลักษณะบัณฑิตที่
สถานประกอบการและผู้ใช้บัณฑิต เนื้อหาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องประกอบด้วยวิชาพื้นฐาน วิชาด้าน
วิชาชีพทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ โดยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนนำทฤษฎีไปสู่การการ
ปฏิบัติในรายวิชาแต่ละวิชา และฝึกปฏิบัติจร ิงในรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  รวมทั้งฝึกทักษะ
การคิดวิเคราะห์เป็นกระบวนการโดยผ่านรายวิชาการวิจัย  และศิลปนิพนธ์ ทั้งนี้มีการส่งเสริมให้
นักศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านการค้นคว้าด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ  ให้ตระหนักถึงจรรยาบรรณ
ของนักออกแบบ   

น ักศึกษาสามารถประยุกต ์ใช ้ความรู้ด ้านการออกแบบนิเทศศ ิลป์ในการลงพื้นท ี่
ภาคสนาม โดยกระตุ้นให้รู้จักการแก้ไขปัญหาได้ด้วยตนเองผ่านการบูรณาการการเรียนการสอนกับ
การบริการวิชาการ  

5.2 กลไกการออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตร 
5.2.1 แต่งตั้งคณะกรรมการจัดทำหลักสูตร ประกอบด้วยคณาจารย์ประจำหลักสูตร 

ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
5.2.2 จัดทำปฏิทินการดำเนินงาน 
5.2.3 สาขาวิชามีการมอบหมายให้คณาจารย์ในหลักสูตรค้นคว้าศึกษาข้อมูลหลักสูตร  

ที่มีการจัดการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัยอื่นๆ เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการวิเคราะห์จุดเด่น/จุดด ้อย 
รวมทั้งวิเคราะห์จากหลักสูตรเดิมที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน  

5.2.4 กำหนดแนวคิดหลักในการออกแบบหลักสูตร โดยวิเคราะห์ข้อมูลจากสถานการณ์
ภายนอก รวมทั้งพัฒนาการทางสังคมและวัฒนธรรม กรอบความคิดหลักในการออกแบบหลักสูตร 
มีความเชื่อมโยงกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ซึ่งมีความเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ 
การเมือง สังคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยีอย่างรวดเร็ว เนื้อหาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องประกอบด้วย
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วิชาการพื้นฐาน ทักษะวิชาการพื้นฐาน และทักษะวิชาชีพ  โดยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้
ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริง รวมทั้งผ่านกระบวนการวิจัย สร้างสรรค์ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รู้จักเลือก
เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการออกแบบ  มีจรรยาบรรณ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถแก้ไขปัญหาได้  
ผ่านกระบวนการบริการวิชาการแก่ท้องถิ่น และอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข  ตลอดจนสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต และสังคม 
 5.2.5 กำหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
  5.2.6 กำหนดสาระรายวิชาในหลักสูตร โดยพิจารณาสาระรายวิชาให้มีความทันสมัย 
และสอดคล้องกับทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 รวมทั้งพิจารณาความสอดคล้องในประเด็นระยะเวลา
การศึกษา กับจำนวนหน่วยกิต 
 5.2.7 ภายหลังจากการกำหนดสาระรายวิชา จึงดำเนินการวิพากย์โดยผู้ทรงคุณวุฒิ
ภายนอก กลุ่มผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า และศิษย์ปัจจุบัน 

5.2.8 ปรับแก้ตามข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ 
5.2.9 นำเสนอหลักสูตรต่อคณะกรรมการประจำคณะพิจารณากลั่นกรองหลักสูตร 
5.2.10 นำเสนอหลักสูตรต่อคณะกรรมการวิชาการพิจารณากลั่นกรองหลักสูตร 
5.2.11 นำเสนอหลักสูตรต่อคณะกรรมการกลั่นกรองแก้ไขปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
5.2.12 นำเสนอสภาวิชาการกลั่นกรองหลักสูตรสภาวิชาการ 
5.2.13 นำเสนอสภามหาวิทยาลัยพิจารณาอนุมัติหลักสูตร 
5.2.14 นำเสนอต่อ สป.อว. เพ่ือพิจารณาหลักสูตร 

 5.2.11  สป.อว. แจ้งผลการรับทราบหลักสูตร กลับมายังคณะ/หลักสูตร 
5.3 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ ดำเนินการตามระบบและกลไกการวางระบบผู้สอน ดังนี้ 
  5.3.1 จัดประชุมในระดับสาขาวิชาเพื่อวิเคราะห์ รายละเอียดของหลักสูตร (NSTRU 2) 
และคำอธิบายรายวิชาเพื่อกำหนดผู้สอน โดยพิจารณาจากคุณวุฒิ/ประสบการณ์ และความเชี่ยวชาญ
ของอาจารย์แต่ละท่าน จำนวนภาระงานที่ได้รับมอบหมาย และผลจากการประเมินจากผู้เรียน 
ตลอดจนข้อคิดเห็นจากการจัดการเรียนการสอนในภาคเรียนที่แล้วมาพิจารณา   
  5.3.2 หากผู้สอนที่มีอยู่ขาดคุณสมบัติ หรือภาระงานมากเกินไป (ซึ่งจะส่งผลต่อการ
จดัการเรียนการสอน) จะพิจารณาเปิดรับอาจารย์พิเศษเพื่อขออนุมัติอาจารย์พิเศษจากคณะกรรมการ
วิชาการประจำคณะ  
  5.3.3 ผ ู้สอนจ ัดทำ  รายละเอ ียดของรายว ิชา  (NSTRU 3) และ  รายละเอ ียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 4) ตามรายวิชาที่ได้รับมอบหมาย โดยบูรณาการการเรียนการสอน
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กับการวิจัย การบริการวิชาการ และการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม รวมทั้งกำหนดเกณฑ์การวัดและ
ประเมินผลเพื่อให้ครอบคลุมตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และทักษะในศตวรรษท่ี 21 

5.3.4 สาขาวิชาประชุมเพ่ือร่วมพิจารณา รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) 
  5.3.5 จัดส่ง รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3)  รายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (NSTRU 4) ตามที่มหาวิทยาลัยกำหนดด้วยระบบออนไลน์ ก่อนเปิดภาคการศึกษา  
1 สัปดาห์ 
  5.3.6 จัดทำ course syllabus เพื่อแจกให้กับนักศึกษา หรือให้นักศึกษาสามารถดาวน์
โหลด เอกสาร รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
(NSTRU 4) จากระบบออนไลน์ 
  5.3.7 ผู้สอนดำเนินการสอนตามที่วางแผนการสอนไว้ใน รายละเอียดของรายวิชา 
(NSTRU 3) รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 4) 
  5.3.8 ผู้สอนวัดและประเมินผลตามเกณฑ์ใน รายละเอียดของรายวิชา  (NSTRU 3) 
รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 4) 

5.4 การก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ และ และการจัดการเรียน
การสอน 

5.4.1 ระบบและกลไกการกำกับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดทำแผนการเรียนรู้  และ
การจัดการเรียนการสอน   
 5.4.1.1 สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มีระบบและกลไกในการกำกับ
ติดตามให้ผ ู้สอนส่ง รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) และ รายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (NSTRU 4) ก่อนเปิดภาคเรียน โดยสามารถส่งในระบบสารสนเทศ จากนั้น สนส.มีการ
สรุปรายชื่อผู้ที่ส่ง รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
(NSTRU 4) ให้กับคณะฯ เพ่ือติดตามผู้ที่ยังไม่ส่งอีกครั้งหนึ่ง 
 5.4.1.2  ผ ู้สอนทุกคนจะต้องทำการตรวจสอบการจัดทำแผนการเรียนรู้โดย
หลังจากจัดทำ (รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3)และ รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
(NSTRU 4) แล้ว ผู้สอนทุกคนจัดส่งแผนการเรียนรู้ให ้กับประธานสาขาวิชาเพื่อพิจารณาความ
เหมาะสม 
 5.4.1.3  จัดการเรียนการสอนตามแผนการเรียนรู้ รวมทั้งกำหนดให้ผู้สอนทำวิจัย
ชั้นเรียนเพื่อแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนการสอน 
 5.4.1.4 ประเมินผลการเรียนของนักศึกษา ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565  



 

หน้า 102 | 185 
 

 5.4.1.6  ทวนสอบผลการประเมินของแต่ละรายวิชา  โดยคณะกรรมการประจำ
หลักสูตร จากนั้นจึงส่งผลการทวนสอบไปยังคณะกรรมการวิชาการประจำคณะเพื่อพิจารณา แล้วจึง
ส่งผลการทวนสอบให้กับสำนักส่งเสริมวิชาการ 
 5.4.1.7 คณะกรรมการประจำหลักสูตร ประชุมเพ่ือจัดทำ รายงานผลการดำเนินการ
ของหลักสูตร (NSTRU  7)  
  5.4.1.8 ประเมินผลกระบวนการจัดการเรียนการสอน อาจารย์ผู้สอนมีการให้
ผ ู้เร ียนม ีโอกาสในการประเม ินผลกระบวนการจ ัดการเร ียนการสอนหลากหลายว ิธ ี เช ่น  
การประเมินผลออนไลน์  การประเมินด้วยการสัมภาษณ์  ข้อคิดเห็นจากนักศึกษา และจากอาจารย์ใน
สาขาวิชา  จากนั้นจึงนำผลการประเมินดังกล่าวมาเข้าที่ประชุมคณะกรรมการประจำหลักสูตร  
เพ่ือพัฒนา/ปรังปรุงกระบวนการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร  

5.4.2 การจัดการเรียนการสอน   
 สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์มีการจัดการเรียนการสอนโดยดำเนินการตามระบบ

และกลไก โดยการแบ่งออกลักษณะของการจัดการเรียนการสอนออกเป็น 2 กลุ่มรายวิชา คือ 
รายวิชาภาคทฤษฎี  

1. ผู้สอนจัดทำ รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) ตามคำอธิบายรายวิชา 
โดยสร ้างก ิจกรรมการเร ียนร ู้ให ้ก ับผ ู้เร ียนครอบคล ุมประเด ็นความร ู้ตามมาตรฐานค ุณว ุฒ ิ
ระดับอุดมศึกษา 4 ด้าน ได้แก่ ความรู้ ทักษะ จริยธรรม และคุณลักษณะบุคคล ผ่านกิจกรรมต่างๆ 
เช่น การอภิปราย การรายงาน การศึกษาด้วยตนเอง การทำโครงงาน  

2.  ผู้สอนดำเนินการสอน ตามรายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) 
3. ผู้สอนทำวิจัยชั้นเรียนเพื่อแก้ไขปัญหาระหว่างการจัดการเรียนการสอน 
4. ผู้สอนบูรณาการการจัดการเรียนการสอนกับการวิจัย การบริการวิชาการ 

และการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม  
5. ผู้สอนวัดและประเมินผลการจัดการเรียนการสอน 
รายวิชาภาคปฏิบัติ  

5) ผู้สอนจัดทำ รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) ตามคำอธิบายรายวิชา ดำเนินการสอน โดยการ
ปฏิบัติจริงในรายวิชาปฏิบัติด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ เช่น วาดเส้นเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์ 
พ้ืนฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์ ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์ การออกแบบสื่อโฆษณา 
การออกแบบกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์ การออกแบบ
สื่อผสม รวมทั้งรายวิชาที่สนับสนุนด้านการออกแบบ  เช่น ธุรกิจสำหรับงานออกแบบ  เทคนิคการ
นำเสนอผลงาน ภาษาอังกฤษสำหรับการออกแบบนิเทศศิลป์ เทคนิคการออกแบบนิทรรศการและ
การสัมมนาทางการออกแบบ เป็นต้น  ซึ่งรายวิชาปฏิบัติทั้งหมดมุ่งพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์
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เพื่อแก้ไขโจทย์ด้านการออกแบบ รวมถึงปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ด้วยการ
ประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีทางการออกแบบได้อย่างเหมาะสม 

1. ผู้สอนมีการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนกับการวิจัย การบริการ
วิชาการ และการทำนำบำรุงศิลปวัฒนธรรม 

2. ผู้สอนวัดและประเมินผลการจัดการการเรียนการสอน ผ่านชิ้นงาน ทั้งแบบ
รายบุคคลและรายกลุ่ม 

5.5  การจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีที่ มีการบูรณาการกับการวิจัย  
การบริการวิชาการทางสังคม และการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม  

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์มีการดำเนินการจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีที่
มีการบูรณาการกับการบริการวิชาการทางสังคม  บูรณาการกับงานวิจัย และบูรณาการกับการทำนุ
บำรุงศิลปวัฒนธรรม โดยมีระบบและกลไก  ดังนี้ 
 5.5.1  กำหนดแผนบริการวิชาการกับสังคม  การวิจัย  และการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
 5.5.2  วิเคราะห์เนื้อหาสาระรายวิชา  เพื่อให้ทราบว่าบูรณาการได้กับพันธกิจใด   
  5.5.3  ออกแบบการเรียนการสอนโดยนำไปบูรณาการกับแผนของพันธกิจทั้ง 3 ด้านที่
กำหนดไว้ 
 5.5.4  รายงานผลในการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการกับพันธกิจด้านต่างๆ 

5.6 การประเมินผลการเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์มีการดำเนินการด้านการประเมินผลการเรียนรู้ตามตาม

เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  มีระบบและกลไกการดำเนินงาน ดังนี้ 
  5.6.1  อาจารย์ประจำรายวิชาวิเคราะห์คำอธิบายรายวิชา และ Curriculum mapping 
ซึ่งกำหนดใน รายละเอียดของหลักสูตร (NSTRU 2) เพื่อกำหนดตัวบ่งชี้ ตลอดจนวิธีการวัดผลตาม 
ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
 5.6.2  จัดทำ รายละเอียดของรายวิชา (NSTRU 3) โดยกำหนดวิธีการประเมิน เช่น  
การสอบปฏิบัติ การสอบปากเปล่า การสอบข้อเขียน การทำรายงาน การสัมมนา และการสังเกต
พฤติกรรมนักศึกษา 
 5.6.3  อาจารย์ประจำรายวิชาดำเนินการสอน ตามที่ระบุใน รายละเอียดของรายวิชา 
(NSTRU 3) และมีการประเมินผลระหว่างเรียน   
 5.6.4 อาจารย์ประจำรายวิชามีการแจ้งผลการประเมินให้นักศึกษาทราบเป็นระยะเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา และพัฒนาการเรียนของตนเอง 
 5.6.5 อาจารย์ประจำรายวิชาประเมินผลตามที่กำหนดใน รายละเอียดของรายวิชา 
(NSTRU 3)  และ รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม ( NSTRU 4 ) โดยจัดทำคะแนนตามแบบ
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ส่งผลการเรียนซึ่งแยกคะแนนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ส่งสำนักส่งเสริม
วิชาการและงานทะเบียนภายในระยะเวลาที่กำหนด 

5.7 การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์มีการดำเนินการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของ

นักศึกษา ตามระบบและกลไก ดังนี้        
  5.7.1 อาจารย์ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ตามแบบทวนสอบผลการ
เรียนรู้นักศึกษา (ตามแบบฟอร์มการทวนสอบ 02) 
  5.7.2 กรรมการทวนสอบระดับสาขาวิชาประชุมร่วมกันเพื่อทวนสอบผลสัมฤทธิ์แต่ละ
ประเด็นตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษา ซึ่งพิจารณาจากผลการประเมินรายวิชาที่เปิดสอนใน
แต่ละภาคการศึกษา  ในประเด็นผลการประเมินในแต่ละรายวิชาเพื่อให้เหมาะสมกับพัฒนาการของ
นักศึกษา  
  5.7.3 สรุปผลการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ตามแบบทวนสอบ
ผลการเรียนรู้นักศึกษา (ตามแบบฟอร์มการทวนสอบ 01, 02, 03 และ 04) 
  5.7.4 รายงานผลการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา เพื่อเสนอ
คณะกรรมการวิชาการระดับคณะ / คณะกรรมการวิชาการระดับมหาวิทยาลัย 
   5.7.5 สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ประกาศผลการเรียนแก่นักศึกษา 
   5.7.6 นำผลการพิจารณามาทบทวนการจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษา/ปี
การศึกษาถัดไป 

5.8 การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและการประเมินหลักสูตร  
สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์มีการดำเนินการกำกับการประเมินการจัดการเรียนการ

สอน และการประเมินหลักสูตร รายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (NSTRU 5) รายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 6) และรายผลการดำเนินการของหลักสูตร (NSTRU 7)  
ดังนี้ 
 5.8.1 มหาวิทยาลัยฯ โดยสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียนมีระบบและกลไก  
ในการติดตามการจัดส่งรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (NSTRU 5) รายงานผลการดำเนินการ
ของประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 6) และรายผลการดำเนินการของหลักสูตร (NSTRU 7)  
โดยกำหนดวันส่งตามปฏิทินวิชาการ 
 5.8.2  อาจารย์ประจำรายวิชาจัดทำ รายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (NSTRU 5) 
รายงานผลการดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 6) เพื่อรายงานผลการประเมินการ
จัดการเรียนการสอน 
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 5.8.3 จ ัดส ่งรายงานผลการดำเน ินการของรายว ิชา  (NSTRU 5) รายงานผลการ
ดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 6) ไปยังสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน  
 5.8.4  ภายหลังจากสิ้นปีการศึกษาคณาจารย์ประชุมเพื่อจัดทำ รายผลการดำเนินการ
ของหลักสูตร (NSTRU 7)  
 5.8.5  จัดส่งรายผลการดำเนินการของหลักสูตร (NSTRU 7) ไปยังคณะภายใน 60 วัน
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 
 5.8.6  นำผลการวิเคราะห์การประเมินผลการจัดการเรียนสอน และการประเมินหลักสูตร 
เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรในรอบปีถัดไป 
 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
ระบบการด าเนินงานของภาควิชา/คณะ/สถาบัน โดยมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ า

หลักสูตรเพื่อให้มีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
สาขาวิชามีการดำเนินงานโดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจำหลักสูตรเพื่อให้มีสิ่งสนับสนุน

การเรียนรู้ตามระบบและกลไก ดังนี้  
6.1 กำหนดระบบและกลไกในการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
6.2 สำรวจสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้/วิเคราะห์รายวิชา กิจกรรมประกอบการเรียนการสอน 

ที่ต้องการสิ่งที่สนับสนุนการเรียนรู้ว่ามีความสอดคล้องและเพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอนหรือ
จำนวนนักศึกษา  

6.3 สาขาวิชาจัดสรรงบประมาณวัสดุฝึกปฏิบัต ิเพื่อจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จำเป็น
นอกเหนือจากมหาวิทยาลัยสนับสนุน 

6.4 สาขาวิชาประสานงานหน่วยงานรับผิดชอบสิ่งที่สนับสนุนการเรียนรู้ประเภท อาคาร 
สถานที่ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ เครื่องมืออุปกรณ์การเรียนการสอน ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ระบบสารสนเทศ เพ่ือขอใช้ประโยชน์จากสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ภายในมหาวิทยาลัย  

6.5 สาขาวิชากำหนดให้น ักศ ึกษาประเมินความพึงพอใจต่อการบริการส ิ่งสน ับสน ุน 
การเรียนรู้เพ่ือเป็นแนวทางให้หน่วยงานปรับปรุงแก้ไข 

6.6 สาขาว ิชากำหนดให ้อาจารย ์ประเม ินผลส ิ่งสน ับสน ุนการเร ียนร ู้โดยภาพรวม 
เพ่ือพิจารณากำหนดแนวทางในการบริหารจัดการ การดำเนินงานจริง  

6.7 สาขาวิชานำผลการประเมินความพึงพอใจต่อการบริการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
ของนักศึกษา อาจารย์และผลการประเมินระบบและกลไกสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้นำเสนอที่ประชุม
กรรมการสาขาวิชาฯ เพื่อพิจารณาปรับปรุงระบบและกลไกสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และจัดทำข้อสรุป
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เพ่ือเสนอแนะต่อคณะและมหาวิทยาลัย กรณีหากมีการชำรุด เสียหาย สาขาวิชาจัดทำบันทึกข้อความ
เพ่ือแจ้งแก่คณะเพ่ือดำเนินการซ่อมแซมเพ่ือให้ใช้งานได้ตามปกติ 
           กระบวนการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ 
ต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
           สาขาวิชากำหนดให้มีการสำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ โดยนักศึกษาประเมินความพึงพอใจต่อการบริการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้เพื่อเป็นแนวทางให้
หน่วยงานปรับปรุงแก้ไข ส่วนอาจารย์จะประเมินผลสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ในภาพรวมเพื่อพิจารณา
กำหนดแนวทางในการบริหารจัดการนำไปสู่การดำเนินงาน หลังจากนั้น สาขาวิชานำผลการประเมิน
ทั้ง 2 ส่วนนี้ เข้าหารือในที่ประชุมอาจารย์ประจำสาขาวิชา เพื่อทบทวนพิจารณาปรับปรุงระบบและ
กลไกสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ ตลอดจนการหาแนวทางในการจัดสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ให้เพียงพอต่อ
ความต้องการของนักศึกษาและสาขาวิชาเพื่อให้การเรียนการสอนของสาขาวิชามีประสิทธิภาพมาก
ที่สุด ภายใต้ข้อจำกัดและศักยภาพของสาขาวิชาที่จะดำเนินการได้จริง และสาขาวิชาได้จัดทำข้อสรุป
เพื่อเสนอแนะแก่คณะ/มหาวิทยาลัยต่อไป รวมทั้งสาขาวิชาได้เขียนโครงการเสนอของบประมาณ
สนับสนุนสร้างห้องปฏิบัติการทางด้านการออกแบบ ห้องถ่ายภาพ และห้องเรียนพื้นฐานทางด้าน
ศิลปะและการออกแบบของสาขาวิชาในทุกๆ ปี ทั้งนี้สาขาวิชาได้รับการสนับสนุนห้องปฏิบัติการต่างๆ 
บางส่วนแล้ว และรอการพิจารณาสิ่งสนับสนุนห้องเรียนพื้นฐานทางด้านศิลปะและการออกแบบ 
เพ่ือที่จะทำให้การจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 
7. ศักยภาพความพร้อมสิ่งอ านวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐาน 

สาขาว ิชาม ีการดำเน ินงานโดยการม ีส ่วนร่วมของอาจารย ์ประจำหล ักส ูตรศ ักยภาพ 
ความพร้อมสิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐานดังนี้  

7.1 สำรวจสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้/วิเคราะห์รายวิชา กิจกรรมประกอบการเรียนการสอน 
ที่ต้องการสิ่งที่สนับสนุนการเรียนรู้ว่ามีความสอดคล้องและเพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอนหรือ
จำนวนนักศึกษา  

7.2 สาขาวิชาวางแผนงาน ประเมินศักยภาพสิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐาน 
นอกเหนือจากมหาวิทยาลัยสนับสนุน เพ่ือสนับสนุน การจัดการเรียนการสอน การวิจัย การทำผลงาน
วิชาการ การทำงาน และการบริการอื่นๆ 

7.3 สาขาวิชาประสานงานหน่วยงานรับผิดชอบสิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐาน 
เพ่ือขอใช้ประโยชน์จากสิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐานนั้นๆ  
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7.4 สาขาวิชากำหนดให้อาจารย์และนักศึกษาประเมินความพึงพอใจต่อศักยภาพความพร้อม
สิ่งอำนวยความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐานเพ่ือเป็นแนวทางให้หน่วยงานปรับปรุงแก้ไข และส่งเสริม
การสนับสนุน การจัดการเรียนการสอน การวิจัย การทำผลงานวิชาการ การทำงาน และการบริการอ่ืนๆ 
 
8. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ต้องสามารถประกันคุณภาพหลักสูตรและการจัดการเรียนการ
สอนที่จะทำให้บัณฑิตมีคุณภาพอย่างน้อยตามผลการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี  ทั้งนี้หลักสูตรได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิฯ ต้องผ่านเกณฑ์ประเมินดังนี้  
ตัวบ่งชี้บังคับ (ตัวบ่งชี้ 1-6) มีผลดำเนินการบรรลุตามเป้าหมาย และมีจำนวนตัวบ่งชี้ที่มีผลดำเนินการ
บรรลุเป้าหมาย ไม่น้อยกว่า 80% ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณาจากจำนวนตัวบ่งชี้บังคับและตัวบ่งชี้
รวมในแต่ละปี 
 
ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิเพื่อการประกันคุณภาพการเรียนการสอน 
และเกณฑ์การประเมินประจ าปี 
 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 

1.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 
มีส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และ
ทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบรายละเอียด
หลักสูตร (NSTRU 2) ที่สอดคล้องกับกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิแห่งชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา 
(ถ้ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบรายละเอียด
ของรายวิชา (NSTRU 3) และ รายละเอียดของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 4) อย่างน้อยก่อน
การเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และ
รายงานผลการดำเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถ้ามี) ตามแบบรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา 

X X X X X 
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ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 

(NSTRU 5) และรายงานผลการดำเนินการของ
ประสบการณ์ภาคสนาม (NSTRU 6) ภายใน 30 วัน 
หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 
5. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามแบบ 
รายผลการดำเนินการของหลักสูตร (NSTRU 7)  ภายใน 
60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผล
การเรียนรู้ ที่กำหนดในรายละเอียดของรายวิชา 
(NSTRU 3) และรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา 
(NSTRU 4) (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่
เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กล
ยุทธ์การสอน หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผล
การประเมินการดำเนินงานที่รายงานใน รายผลการ
ดำเนินการของหลักสูตร (NSTRU 7)  ปีที่แล้ว   

 X X X X 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือ
คำแนะนำด้านการจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารย ์ในหล ักส ูตรท ุกคนได้ร ับการพ ัฒนาทาง
วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 

10. จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) 
ทุกคนได้รับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ  

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิต
ใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จาก
คะแนนเต็ม 5.00 

   X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิต
ใหม่ เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 จากคะแนนเต็ม 5.00 

   X X 

รวมตัวบ่งชี้ (ข้อ) ในแต่ละปี 10 10 10 12 12 
 1 - 5 1 - 5 1 - 5 1 - 5 1 - 5 
ตัวบ่งชี้ต้องผ่านรวม (ข้อ) 8 8 8 10 10 
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หมวดที ่ 8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
  1.1.1 ก่อนการสอนควรมีการประเมินกลยุทธ์การสอนโดยทีมผ ู้สอนหรือระดับ
หลักสูตรและ/หรือ การปรึกษาหารือกับผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรหรือวิธีการสอน  
  1.1.2 หลังการสอนควรมีการวิเคราะห์ผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา และการ
วิเคราะห์ผลการเรียนของนักศึกษาด้านกระบวนการนำผลการประเมินไปปรับปรุง สามารถทำโดยการ
รวบรวมปัญหา/ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงและนำเสนอประธานหลักสูตรและทีมผู้สอนนำไปปรับปรุง
และรายงานผลต่อไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
การประเมินทักษะดังกล่าวสามารถทำโดยการ 

  1.2.1  ประเมินโดยนักศึกษาแต่ละรายวิชา 
  1.2.2  การสังเกตการณ์ของผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตรและ/หรือทีม
ผู้สอน 
 1.2.3  การทดสอบผลการเรียนรู้ของนักศึกษาเทียบเคียงก ับสถาบันอื่นในหลักสูตร
เดียวกัน คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนา/ปรับปรุงทักษะ
กลยุทธ์การสอน 
2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสำรวจข้อมูลจาก 
 2.1 นักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม ่
             2.2 ศิษย์เก่า 
             2.3 ผู้ใช้บัณฑิต 
 2.4 ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
 2.5 สำรวจสัมฤทธิ์ผลของบัณฑิต 
 
3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 ต้องผ่านการประกันคุณภาพหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี  สาขาศิลปกรรมศาสตร์ และตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 รวมทั้งการผ่านการประเมินการประกัน
คุณภาพภายใน (QA) 
 
 



 

หน้า 110 | 185 
 

4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
            4.1 รวบรวมข้อเสนอแนะ/ข้อมูล จากการประเมินจากนักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิ 
            4.2 วิเคราะห์ทบทวนข้อมูลข้างต้น โดยผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ ประธานหลักสูตร 
            4.3 ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดทำรายงานการประเมินผลหลักสูตร 
            4.4 เชิญผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงหลักสูตรและกลยุทธ์ 
การสอน 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
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ภาคผนวก ข 

 
ตารางเปรียบเทียบ 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2562) 

กับ 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสตูรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง 2562)     
กับหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง 2567) 

ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

1 ชื่อหลักสูตร ภาษาไทย  :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
              :  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Fine and Applied Arts 
Program in Visual   Communication Design 

ภาษาไทย  :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
              :  สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
ภาษาอังกฤษ  :  Bachelor of Fine and Applied 
Arts Program in Visual Communication Design 

ไม่มีการเปลี่ยนแปลง 

2 ชื่อปริญญา ภาษาไทย (ชื่อเต็ม) :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
             (ช่ือย่อ)  :  ศป.บ.(ออกแบบนิเทศศิลป์) 
ภาษาอังกฤษ (ชื่อเต็ม) :  Bachelor of Fine and 
Applied Arts (Visual  Communication Design) 
                (ช่ือย่อ)   : B.F.A. (Visual Communication 
Design) 

ภาษาไทย (ชื่อเต็ม)  :  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต  
             (ช่ือย่อ)  :  ศป.บ.(ออกแบบนิเทศศิลป์) 
ภาษาอังกฤษ (ชื่อเต็ม) : Bachelor of Fine and 
Applied Arts (Visual Communication Design) 
                 (ช่ือย่อ) : B.F.A. (Visual Communication 
Design) 

ปรับชื่อชื่อปริญญา
ภาษาไทยและภาษา 
อังกฤษตามกฎกระทรวง
มาตรฐานหลักสูตร
การศึกษาระดับอุดมศึกษา 
พ.ศ. 2565  

3 ปรัชญาของหลักสูตร “ผลิตบุคลากรทางวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อธุรกิจ
ชุมชนภาคใต้” 

“ผลิตบัณฑิตเป ็นนักออกแบบนิเทศศิลป์เพ ื่อพัฒนา
สังคมท้องถิ่นในศตวรรษที่ 21” 

ปรับปรัชญาของหลักสูตร
ให้สอดคล้องกับปรัชญา
ของคณะ 
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4 วัตถุประสงค์ 1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ มีคุณธรรม  
จริยธรรม  มีความรับผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม 
2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม   
ภูม ิป ัญญา และวัฒนธรรมที่สามารถแก้ป ัญหาในการ
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
3. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความคิดสร้างสรรค์  สามารถบูรณาการ
ความรู้กับศาสตร์อ่ืนเพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์ 
4. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีทางการ
ออกแบบท่ีเหมาะสมสำหรับงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
5. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถประกอบอาชีพด้วยตนเอง
ตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

1. บัณฑิตมีความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ
นิเทศศิลป์นำมาแก้ไขปัญหาให้กับสังคมและชุมชน 
2. บัณฑิตมีทักษะในการคิดสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ ที่สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่น 
3. บ ัณฑ ิตสามารถประย ุกต ์ใช ้เทคโนโลย ีทางการ
ออกแบบที่เหมาะสมสำหรับงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
4. บัณฑิตมีจรรยาบรรณในวิชาชีพและเห็นคุณค่าของ
งานศิลปะและออกแบบ 

ปร ับว ัตถ ุประสงค ์ของ
หล ักส ูตรให ้สอดคล ้อง
กับปรัชญาของหลักสูตร  

5 โครงสร้างหลักสูตร จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร   
   จำนวน  125  หน่วยกิต 
โดยมีสัดส่วนหน่วยกิต แต่ละหมวดวิชา  ดังนี้ 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   30   หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร  12   หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์     6   หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์    6   หน่วยกิต 

จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร   
   จำนวน  125  หน่วยกิต 
โดยมีสัดส่วนหน่วยกิต แต่ละหมวดวิชา  ดังนี้ 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   24   หน่วยกิต 
1) ชุดวิชาภาษาและการสื่อสาร          6 หน่วยกิต 
2) ชุดวิชาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต   6 หน่วยกิต 
3) ชุดวิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์ 

- - ปรับจำนวนหน่วยกิต
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป    
ให้สอดคล้องกับเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับ 
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
- หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
ปรับเปลี่ยนไปตามที่
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1.4 กลุ่มวิชา วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
     และเทคโนโลยี            6   หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ        89   หน่วยกิต 
     2.1 วิชาแกน        21   หน่วยกิต     
     2.2 วิชาเฉพาะด้าน       18   หน่วยกิต 
     2.3 วิชาเอก               42   หน่วยกิต 
     2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 8  หน่วยกิต         
3. หมวดวิชาเลือกเสรี    6   หน่วยกิต                    
 

    เพ่ือพัฒนาท้องถิ่น    6 หน่วยกิต 
4) ชุดวิชาคุณภาพชีวิตในยุคดิจิทัล  
    เรียนไม่น้อยกว่า    6 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ  เรียนไม่น้อยกว่า 95  หน่วยกิต 
    2.1 วิชาแกน บังคับเรียน    24    หน่วยกิต 
    2.2  วิชาเอก เรียนไม่น้อยกว่า      48   หน่วยกิต 
    2.3 วิชาโท    บังคับเรียน    15   หน่วยกิต 
    2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 8  หน่วยกิต         
3. หมวดวิชาเลือกเสรี     6     หน่วยกิต   

มหาวิทยาลัยกำหนดใช้
ฉบับปี พ.ศ. 2567  
- หมวดวิชาเฉพาะ ปรับ
เพ่ิม จาก 89 หน่วยกิต 
เป็น 95 หน่วยกิต 
- กลุม่วิชาแกน ปรับเพิ่ม
จาก 21 หน่วยกิต  
เป็น 24 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาเอกปรับเพ่ิม
จาก 42 หน่วยกิต 
เป็น 48 หน่วยกิต  
เพ่ิมรายวิชาโท 15 
หน่วยกิต   
- กลุ่มฝึกวิชา
ประสบการณ์วิชาชีพ  
คงเดิม 8 หน่วยกิต 

6. ค าอธิบายรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ  
     กลุ่มวิชาแกน 
2011211 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 3(3-0-6) 

ยกเลิกรายวิชา 
นำส่วนประวัติศาสตร์ไป
เสริมในรายวิชาเอกใน
หลายรายวิชา เช่น 
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              History of Art and Design 
ความเป็นมาของผลงานศิลปกรรมและออกแบบที่

ม ีความสัมพันธ์ก ับสภาพสังคม  เศรษฐกิจ  การเมือง  
เทคโนโลยี  ศาสนา  ปรัชญา และความเชื่อโดยสังเขป 

Backgrounds of art pieces and design 
pieces related to society, economy, politics, 
technology, religions, philosophy and beliefs 

พ้ืนฐานงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ การออกแบบ
สื่อโฆษณา เป็นต้น 

2021133 วาดเส้นเพื่อการออกแบบ     3(1-4-4) 
              Drawing for Design 

การเขียนภาพขั้นพ้ืนฐานจากหุ่นนิ่ง  แสงเงา สัดส่วน 
ความถูกต้องแม่นยำในลักษณะเหมือนจริงตามธรรมชาติ 
ปฏิบัติงานวาดเส้นที่นำไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบ  

 
 
Basic drawingof still-life, light, shadow, 

proportion, accurateness of drawing, practice 
drawings for application in design 

2021143  วาดเส้นพื้นฐาน         3(1-4-4) 
              Basic Drawing 

บรรยาย หลักการ เบื้องต้นเกี่ยวกับการวาดเส้น 
ฝึกปฏิบัติการเขียนภาพหุ่นนิ่งพื้นฐานในลักษณะเหมือน
จริงตามธรรมชาติที่นำไปสู่การวาดเส้นเพื่อประยุกต์ใช ้
ในการออกแบบ 

 
Lecture basic principles of line drawing. 

Practicing basic still life drawing in a natural 
realistic manner leading to line drawing for 

เปลี่ยนแปลงรหัสวิชา
เปลี่ยนแปลงชื่อรายวิชา
และคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องผลลัพธ์การ
เรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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application in design. 
2021134  วาดเส้นเพื่อการออกแบบนิเทศศิลป์ 
 ในท้องถิ่น                           3(1-4-4) 
               Drawing for Local Visual 
Communication Design  

หล ักว ิธ ีการเข ียนภาพ การเข ียนภาพจากงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบสร้างสรรค์ผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ในท้องถิ่น 

        

ยกเลิกรายวิชา ย ก เล ิก ร า ย ว ิช า ท ี่ม ี
เนื้อหาที่ซ้ำซ้อนกัน 

  Principles of drawing, drawing from visual 
communication design, development of creative 
thinking skills to create the local visual 
communication design piece 
 

  

   2021144 วาดเส้นเพื่อการออกแบบนิเทศศิลป์  
3(1-4-4) 

Drawing for Visual Communication Design 
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อธิบาย ความรู้เกี่ยวกับการวาดเส้น ฝึกปฏิบัติการ
วาดภาพจากงานออกแบบนิเทศศิลป์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ
นิเทศศิลป์ 

Explains knowledge about drawing lines. 
Practicing drawing from Visual communication 
design work for apply creative ideas in design 
to create works of communication art design. 

  2021135 องค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบ 3(1-4-4) 
               Composition for Design 

ความหมาย ความสำคัญของทัศนธาตุ  องค์ประกอบ
ศิลป์  ฝึกปฏิบัติการออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิติ   

Definitions and importance of visual elements, 
art composition, practice of 2D design and 3D 
design. 

2021144 องค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบ   3(1-4-4) 
            Composition for Design 

อธิบายความหมายของทัศนธาตุ องค์ประกอบ
ศิลป์ ผลงานออกแบบ ฝึกปฏิบัติการจัดองค์ประกอบ
ศิลป์ สำหรับงานออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิติ 

Explain the meaning of visual elements. 
Art elements, design works, art composition 
practice For 2D and 3D design work 

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 

  
 

2011105   ทฤษฎีสีเพื่อการออกแบบ        3(1-4-4) 
               Color Theory for Design 

ร า ย ว ิช า ใ ห ม ่ เ ป ็น
รายวิชาที่สอดคล้องกับ
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อธิบายทฤษฎีพื้นฐานของการใช้สี  ทดลองใช้สีตาม
หลักการ  ฝึกปฏิบัติการใช้สีร่วมกับองค์ประกอบศิลป์ 
สำหรับการออกแบบ 2 มิติและ 3 มิติ 

Explain the basic theory of color usage. 
Experiment with color principles. Practicing the 
use of color in conjunction with artistic elements. 
For 2D and 3D designs. 

ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ข อ ง
ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ค ว า ม
ทันสมัยด้านเทคโนโลยี 

 2021131  ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ  3(1-4-4) 
             Creative Thinking  Design   

ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ หลักเกณฑ์การ
พัฒนาแนวความคิดสร้างสรรค์ วัสดุ เทคนิค วิธีการแก้ปัญหา 
ทางการสร้างสรรค์งานออกแบบ ปฏิบัติงานความคิดสร้างสรรค์ 

 
 
Creative thinking skills in design work, 

criterion in creative thinking skills development, 
materials, techniques, ways to solve problems of 

2012110 ความคิดสร้างสรรคใ์นงานออกแบบ    
3(1-4-4) 

            Creative Thinking for Design 
อธิบายกระบวนการคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 

ระบุแนวคิด เนื้อหา วิธีการในการออกแบบ ปฏิบัติงาน
ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 

Creative thinking skills in design work, 
criterion in creative thinking skills development, 
materials, techniques, ways to solve problems 
of creating a design piece. 

เปล ี่ยนแปลงรห ัสว ิชา
เปลี่ยนแปลงชื่อรายวิชา
และคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 
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creating a design piece.  
 
 

 2031216 การออกแบบเบื้องต้น                3(2-2-5) 
             Basic Design 

ความสำค ัญ  หล ักการ ร ูปแบบ ว ัสด ุ  อ ุปกรณ ์  
กระบวนการออกแบบเบื้องต้น  ปฏิบัติการออกแบบตาม
โจทย์ที่กำหนดให้               

Importance, principles, forms, materials and 
tools of basic design processes, practice of 
design based on assigned design problems. 

 

2031117    การออกแบบเบื้องต้น            3(2-2-
5) 
                Basic Design 

บอกประวัติ ความสำคัญของการออกแบบ อธิบาย
ความรู้ หลักการ รูปแบบ วัสดุ อุปกรณ์ กระบวนการ
ออกแบบเบื้องต้น  ปฏิบัติการงานจากหลักการพื้นฐาน
ด้านการออกแบบ ตามโจทย์ที่กำหนดให้ 

Tell the history and importance of design. 
Explain knowledge, principles, patterns, 
materials, equipment, basic design processes. 
Operating from design fundamentals according 
to the given problem. 

 
 

เปล ี่ยนแปลงรห ัสว ิชา
เปลี่ยนแปลงชื่อรายวิชา
และคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 
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2031212  คอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสาร 
   งานออกแบบ                      3(2-2-5)              

        Computer for Design Communication 
หลักการสื่อสารงานออกแบบ  การใช้งานโปรแกรม

สำเร็จรูปที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ การประยุกต์ใช ้
โปรแกรมสำเร็จรูปในงานออกแบบ              

Principles of design communication, using 
graphic design software, application of graphic 
design software. 

2031502  คอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสาร 
   งานออกแบบ                       3(2-2-5)              
              Computer for Design Communication 

ฝ ึกปฏ ิบ ัต ิการใช ้งานโปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์
สำเร็จรูปเพื่อการออกแบบสื่อสารประเภทต่าง ๆ ให้
เหมาะสมกับงานออกแบบนิเทศศิลป์ 

Practicing the use of ready-made computer 
programs for designing various types of 
communications suitable for communication 
arts design. 

เปล ี่ยนเเปลงรห ัสว ิชา
ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับ ผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 

  

 

2032413  การถ่ายภาพเบื้องต้น              3(2-2-5) 
              Basic Photography 

บรรยายทฤษฎี หลักการและฝึกปฏิบัต ิเกี่ยวกับ
กระบวนการถ่ายภาพ  

โดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์การถ่ายภาพและโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ประยุกต์ใช ้ก ับสื่อและเทคโนโลยีในยุค
ดิจิทัล 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชา
ท ี่ตอบสนองต ่อความ
ต้องการของผู้ม ีส ่วนได ้
ส ่ว น เส ีย แ ล ะ ต ล า ด 
แรงงาน 
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Lectures on theories, principles and practice 
on the photography process. by using photographic 
equipment and computer programs applied to 
media and technology in the digital age. 
 

  กลุ่มวิชาเอก 
     วิชาเอกบังคับ 

  

2031213 การออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์  3(1-4-4)  
            Computer Graphic Design                  

ความเป ็นมา หล ักการออกแบบ เทคน ิคการใช ้
โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบงานกราฟิก 2 มิต ิ  
ปฏิบัติการออกแบบและผลิตงานกราฟิกประเภทต่างๆ  

Backgrounds, principles of design, techniques 
of using 2 D graphic design software, practice in 
designing graphic design pieces. 

 

ยกเลิกรายวิชา ย ก เล ิก ร า ย ว ิช า ท ี่ม ี
เนื้อหาที่ซ้ำซ้อนกัน 
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2033504  การออกแบบสื่อประสม             3(2-2-5) 
               Multimedia Design 

หลักการ  วิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการทำงาน
ประสมหลายสื่อ งานประสมหลายสื่อเชิงโต้ตอบ การใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำเร็จรูปเพื่อการออกแบบงาน
ประสมหลายส่ือเชิงโต้ตอบ 

Principles, using software for creating multimedia 
design, interactive multimedia, using computer 
software to design interactive multimedia. 
  

2033509  การออกแบบสื่อประสม           3(2-2-5) 
              Multimedia Design 

บรรยายทฤษฎีและปฏิบัติการเกี่ยวกับกระบวน 
การออกแบบและผลิตสื่อผสม ด้วยข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ โดยใช้เครื่องมืออุปกรณ์ 
ฮาร์ดแวร์ และโปรแกรมประยุกต์ที่เกี่ยวข้องในการสร้าง
สื่อมัลติมีเดีย นำเสนอผ่านลงแพลทฟอร์มต่าง ๆ  

Describe theory and practice of the 
process of designing and producing mixed 
media with text, still images, animations, sound 
effects using equipment, hardware and related 
applications in creating multimedia media. 

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ใ ห ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ
ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ข อ ง
ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ค ว า ม
ทันสมัยด้านเทคโนโลยี 

2033506 การออกแบบข้อมูลสารสนเทศ     3(2-2-5) 
             Information Design 

ประเภทของงานออกแบบข ้อม ูลสารสน เทศ  
การตีความเนื้อหาของสารสนเทศ  การสื่อสารด้วยภาพ  
หลักการออกแบบ  การจัดการโครงสร้างของเน ื้อหาและ
การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์   

 
ยกเลิกรายวิชา 

ย ก เล ิก ร า ย ว ิช า ท ี่ม ี
เน ื้อหาท ี่ซ ้ำซ ้อนก ันใน
ร าย ว ิช า เท ค น ิค ก า ร
นำเสนอผลงาน  
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2043301 การออกแบบกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม 3(2-2-5) 
             Environmental Graphic Design  

ความ ห มายของกราฟ ิก เพ ื่อ ส ภ าพแวดล ้อม  
การออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิติเพื่อสภาพแวดล้อม  
ขั้นตอนการปฏิบัติการออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิติ  
ในการสื่อความหมายเกี่ยวกับระบบสัญลักษณ์ที่เหมาะกับ
สถานที่และกลุ่มเป้าหมาย           

Definitions of environmental graphic design, 
2D and 3D graphic designs for environment, 
procedure of 2D and 3D designs to convey 
meaning about symbolic system that is suitable 
for places and target groups. 

2043303 การออกแบบกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม 
 3(1-4-4)  

             Environmental Graphic Design 
อธิบายความหมาย ความสำคัญของกราฟิกเพื่อ

สภาพแวดล้อม บรรยายการสื่อความหมายเกี่ยวกับ
ระบบสัญลักษณ์ระหว่างสถานที่และกลุ่มเป ้าหมาย 
หลักการและของกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม ออกแบบ
และสร้างสรรค์ผลงานกราฟิกเพื่อสภาพแวดล้อม 2 มิติ 
และ 3 มิติ   

Definitions of environmental graphic design, 
2D and 3D graphic designs for environment, 
procedure of 2D and 3D designs to convey 
meaning about symbolic system that is 
suitable for places and target groups. 

เปลี่ยนเปลงรหัสวิชา 
ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับ ผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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2031214  การออกแบบนิเทศศิลป์      3(2-2-5) 
              Visual Communication Design    

ความหมาย ความสำคัญ ทฤษฎีเบื้องต้นเกี่ยวกับงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ ประเภทของงานออกแบบนิเทศศิลป์ 
หลักการจัดองค์ประกอบงานออกแบบนิเทศศิลป์ หลักการ
ทำงาน ขั้นตอนการออกแบบ ฝึกปฏิบัต ิการออกแบบงาน
นิเทศศิลป์               

Definitions, importance, basic theories of 
visual communication design, types of visual 
communication design, principles of composition 
for visual communication design, principles of 
work, visual communication design procedure, 
and practice in visual communication design.  

 

2032107 พื้นฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์    3(2-2-5) 
             Basic Visual Communication Design 
Works                                                              

อธิบายประวัติ ความหมาย ความสำคัญ ประเภท
ของงานออกแบบนิเทศศิลป์ ทฤษฎีเบื้องต้นเกี่ยวกับงาน
ออกแบบนิเทศศิลป ์  หล ักการจ ัดองค์ประกอบงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ ขั้นตอนการออกแบบ ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบงานนิเทศศิลป์  

Explain the history, meaning, importance, 
types of communication design work, basic 
theories about visual communication design, 
principles of communication design,  
composition design process; practice designing 
work based on  visual communication design   

 
 

เปล ี่ยนแปลงรห ัสว ิชา
เปลี่ยนแปลงชื่อรายวิชา
และคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 

  2032204 การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร      3(2-2-5) 2032108 ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์ 3(2-2-5) เปล ี่ยนแปลงรห ัสว ิชา
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             Corporate Identity Design    
ทฤษฎ ีการส ื่อสารด ้วยภาพ หล ักการออกแบบ 

อัตลักษณ์องค์กร ฝึกปฏิบัต ิการออกแบบเครื่องหมาย 
สัญลักษณ์ ตราสัญลักษณ์ ระบบป้ายสัญลักษณ์การประยุกต์ 
ใช้สัญลักษณ ์ รวมถึงกฎหมายที่เก่ียวข้อง 

Theory of visual communication, principles 
of corporate identity design, practice of designing 
signs, symbols, logos and signage system, application 
of symbols as well as related laws.  

            Identity Design and Branding Strategy 
อธิบายความสำคัญ หลักการ ของการออกแบบ 

อัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์  ค้นคว้าข้อมูลเพื่อการ
วิเคราะห์งานออกแบบ  ปฏิบัติการออกแบบอัตลักษณ์ 
นำเสนอผลงาน 

Explain the importance and principles of 
identity design and branding; research 
information for design analysis; practice 
identity design and give a presentation on the 
design 

เปลี่ยนแปลงชื่อรายวิชา
และคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 

2032207 การออกแบบส่ือสิ่งพิมพ์     3(2-2-5) 
             Design of Printed Media      

หลักการออกแบบสื่อส ิ่งพ ิมพ์ การจัดทำต้นฉบับ
สำหรับสื่อสิ่งพิมพ์ การออกแบบตัวอักษร การกำหนด
คอลัมน์ ภาพประกอบ การจัดรูปเล่ม การใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการผลิตสิ่งพิมพ์เพ่ือการเผยแพร่   

 

   
 
 

ยกเลิกรายวิชา 

ย ก เล ิก ร า ย ว ิช า ท ี่ม ี
เนื้อหาที่ซ้ำซ้อนกัน 
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Principles of printed media design, making 
manuscript for printed media, calligraphy design, 
column alignment, illustrations, binding; using 
technology to produce printed media for publishing.  

   
  2032210 การออกแบบภาพประกอบ         3(2-2-5) 

             Illustration Design    
ประวัติความเป็นมา หลักการ เทคนิค รูปแบบ ข้ันตอน

ในการสร้างภาพประกอบ  ปฏิบัติการสร้างภาพประกอบ
สำหรับสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อดิจิทัล  

Backgrounds, principles, techniques, forms, 
procedure of illustration design, designing illustrations 
for printed media and digital media. 

 
 
 

 

 
 
 

ยกเลิกรายวิชา 

ยกเลิกรายวิชาที่มีเนื้อหา
ที่ซ้ำซ้อนกัน 
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2033508 การออกแบบภาพประกอบดิจิทัล 3(1-4-4) 
             digital illustration design 

เรียนรู้เทคนิคการสร้างงานออกแบบ ภาพประกอบ
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น การใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
ต่าง ๆ และการตัดต่อและตกแต่งภาพตามจินตนาการ 
ทดลองสร้างสรรค์งานออกแบบโดยเน้นกระบวนการคิด 
และการพัฒนารูปแบบตามอัตล ักษณ์เฉพาะตนกับ
ความรู้ความเข้าใจในกระบวนการทำงานแบบมืออาชีพ 

Learn techniques for creating visual designs 
with digital technology such as using various 
software programs and editing and decorating 
images based on imagination. Experiment with 
creating designs with an emphasis on thinking 
process. Develop identical stype. Explain 
knowledge and understanding of professional 
work processes.. 

 

ร า ย ว ิช า ใ ห ม ่ เ ป ็น
รายวิชาที่สอดคล้องกับ
ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ข อ ง
ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ค ว า ม
ทันสมัยด้านเทคโนโลยี 
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2032410 การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์  3(1-4-4) 
            Photography for Visual Communication 
Design 

ความเป็นมาของการถ่ายภาพ ประเภทของภาพถ่าย 
หลักการจัดองค์ประกอบของภาพถ่าย การฝึกปฏิบัติการ
ถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์ 

Backgrounds of photography, types of 
photography, principles of photographic 
composition, practice of taking photos for 
visual communication design. 
 

2032414 การถ่ายภาพเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
            Photography for Visual Communication 
Design 

บรรยายทฤษฎี การถ่ายภาพดิจิท ัล หลักการ 
เทคน ิค เคร ื่องม ือและอ ุปกรณ ์ในการถ ่ายภาพ ฝ ึก
ปฏิบัติการใช้กล้องถ่ายภาพและการตกแต่งภาพโดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการนำเสนอผลงานไปใช้ให้
เหมาะสมกับสื่อด้านงานออกแบบนิเทศศิลป์ 

Describe the theory of digital 
photography, principles, techniques, tools and 
equipment in photography. Practice in using a 
camera and editing images using a computer 
program to present the work to suit the 
medium of visual communication design. 

 
 
 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและ
ค ำ อ ธ ิบ า ย ร า ย ว ิช า 
สอดคล้องให้สอดคล้อง
ผลล ัพ ธ ์ก าร เร ียน ร ู้ท ี่
คาดหวังของหลักสูตร 
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  2033706 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ   3(2-2-5) 
             Research Methodology in Design 

ชนิดและประเภทของงานวิจัย  การวิจัยเชิงคุณภาพ  
การว ิจ ัยทางการออกแบบ  ว ิธ ีการดำเน ินการว ิจ ัย  
การกำหนดขอบเขตการศึกษาวิจัย การนำผลวิจัยไปใช้
ประโยชน์ 

Types of research, qualitative research, design 
research, research methodology, delimitation of 
research, implementation of research.      

2032901 ระเบียบวิธีวิจัยทางการออกแบบ 3(2-2-5) 
             Ressearch Methology for Design 

ระบ ุชน ิดและประเภทของงานว ิจ ัย  อธ ิบาย
ขั้นตอนการวิจัยทางการออกแบบ กำหนดขอบเขตการ
วิจ ัย  ดำเนินการวิจ ัย วิเคราะห์ข้อมูลการวิจ ัย สรุป
ผลการวิจัย  นำผลวิจัยด้านการออกแบบไปใช้ประโยชน์ 

Identify the type and type of research. 
Describe the design research process. define 
research scope conduct research Analyze 
research data Conclusion Take advantage of 
design research. 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและ
ค ำ อ ธ ิบ า ย ร า ย ว ิช า 
สอดคล้องให้สอดคล้อง
ผลล ัพ ธ ์ก าร เร ียน ร ู้ท ี่
คาดหวังของหลักสูตร 

  2034901  การสัมมนางานออกแบบนิเทศศิลป์   3(2-2-5) 
              Seminar in Visua Communication Design 

รูปแบบ  จุดมุ่งหมาย   กระบวนการของการสัมมนา  
สภาพปัญหาทางด้านงานออกแบบนิเทศศิลป์  การจัด
โครงการสัมมนาเพื่อพัฒนาวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   

Types, objectives, process of seminar, problems 

2034903 การสัมมนาทางการออกแบบ   3(2-2-5) 
             Design Seminar  

อธิบายรูปแบบ  จุดมุ่งหมาย   กระบวนการของ
การสัมมนา  วิเคราะห์ปัญหาทางด้านงานออกแบบ
นิเทศศิลป์  ประยุกต์ความรู้ ไปใช้ในการจัดโครงการ
สัมมนาเพ่ือพัฒนาวิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์    

เปลี่ยนรหัสวิชา เปลี่ยน
ช่ือรายวิชา ปรับคำอธิบาย
รายวิชาให้สอดคล้องกับ
ผลล ัพ ธ ์ก าร เร ียน ร ู้ท ี่
คาดหวังของหลักสูตร 
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on visual  communication design, organizing 
seminar to develop visual communication design 
career. 
 

Describe the format, aims, and process 
of the seminar. Analyze problems in Visual 
communication design, apply knowledge to 
organize a seminar project to develop the 
design communication arts profession. 

 
 2034902 โครงการสร้างสรรค์งานออกแบบนิเทศศิลป์               

6(2-8-8) 
              Visual Communication Design  Creative 
Project 

รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : รายวิชากลุ่มเฉพาะทั้ง
วิชาชีพบังคับและวิชาชีพเลือกทุกวิชาหลักการเลือกหัวข้อ  
หลักการรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล  การนำเสนอ
ข้อมูล ปฏิบัติงานออกแบบนิเทศศิลป์ที่สมบูรณ์โดยการ
ปฏิบัติงานให้เป็นไปตามขั้นตอน คือ การเลือกหัวข้อเรื่อง  
การปฏิบัติงานออกแบบนิเทศศิลป์ การนำเสนอผลงาน
ด้วยการจัดนิทรรศการ การประเมินผลโดยคณะกรรมการ

2034904 ศิลปนิพนธ์                        6(2-8-8) 
             Thesis 

ประยุกต์ใช ้หลักการออกแบบนิเทศศิลป์ เพื่อ
ออกแบบโครงการออกแบบนิเทศศิลป์เฉพาะบุคคลตาม
ขั้นตอนการดำเนินงาน ตรวจ  ตัดสิน แก้ปัญหางานตาม
ดุลยพินิจของคณะกรรมการหลักสูตร เผยแพร่ผลงาน
ด้วยการจัดนิทรรศการเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณชน  

Apply the principles of Visual 
communication design to create individual 
visual communication design project according 
to operational procedures, check, decide, solve 

 เปลี่ยนชื่อรายวิชา ปรับ
คำอธ ิบายรายว ิชาให ้
สอดคล ้องก ับผลล ัพธ ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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สาขาวิชา 
Students have  to choose a topic to do the 

visual communication design project; the topic 
must be approved by  the committee of examining 
and evaluating creative project. Students have to 
carry out the project according to the procedure 
defined by the committee. The students must 
hold the exhibition to publicize their projects. 

work problems at the discretion of the 
curriculum committee. Disseminate projects by 
organizing a design exhibition to community. 

   2032503 การออกแบบสื่อโฆษณา           3(2-2-5) 
            Design of Advertising Media 

บรรยายประวัติ ความเป็นมา จุดมุ่งหมายของ
การออกแบบโฆษณา จำแนกชน ิดของส ื่อโฆษณา 
อธิบายหลักการออกแบบโฆษณาและนำไปประยุกต์ใช้
ในการออกแบบสื่อโฆษณาสิ่งพิมพ์  สื่อโฆษณากลางแจ้ง 
และสื่อโฆษณาออนไลน์ 

 
 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชาท่ี
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของหลักสูตรและความ
ทันสมัยด้านเทคโนโลยี 
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Describe history, backgrounds, purposes of 
advertising design. Classify types of advertising 
media. Explain the principles of advertising 
design and apply them to design print 
advertising media, outdoor advertising media 
and online advertising media. 

2032211 เทคนิคการน าเสนอผลงาน          3(2-2-5) 
       Presentation Techniques 
เทคนิคการนำเสนอผลงาน การทำแผนภูมิเสนอ

ข้อมูลปฐมภูม ิและข้อมูลว ิเคราะห์ประกอบการเสนอ
ผลงาน ศิลปะการพูดเพื่อนำเสนอผลงาน การเตรียมงาน
ขั้นสำเร็จเพื่อนำเสนอ การทำแฟ้มสะสมผลงาน 

Presentation techniques, creating graphs and 
charts to present primary data and analyzed 
data for the presentation, the art of giving a 
presentation, preparation of work for giving a 
presentation, creating a portfolio. 

2032502 เทคนิคการน าเสนอผลงาน        3(2-2-5) 
       Presentation Technique 
บรรยายหลักการนำเสนอด้วยวาจา นำเสนอข้อมูล

ในสื่อสิ่งพิมพ์  นำเสนอด้วยสื่อสังคมออนไลน์   สรุป
กระบวนการนำเสนอผลงาน เลือกใช้โปรแกรมสำเร็จรูป
สำหรับการนำเสนอได้อย่างเหมาะสมกับระบบสื่อต่าง ๆ             

Explain the principles of oral presentation. 
Present information in printed media, present 
with social media. Summarize of the 
presentation process. Select the  ready-made 
programs for presentations that are suitable for 
various media systems. 

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับ ผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ค ว า ม
ทันสมัย 
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2043405  เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ   3(2-2-5) 
              Exhibition Design Techniques 

ทฤษฎี หลักการออกแบบการจัดนิทรรศการ การนำ 
เสนอสินค้า ณ จุดจำหน่าย  การออกแบบงานตั้งแสดง 
การวางแผน กำหนดขั้นตอนการทำงาน การออกแบบ  
การสร้าง  การติดตั้ง  การประชาสัมพันธ์ การเปิดแสดง
นิทรรศการ             
     Theories and principles of exhibition design, 
displaying products at the selling booths, 
designing products, planning and determining 
working procedure, design, building, installation, 
public relations and exhibition opening    

2034106 เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ  3(1-4-4) 
             Exhibition Design Techniques 

บรรยายทฤษฎี หลักการออกแบบการจัดแสดงงาน
นิทรรศการประเภทต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติการออกแบบและ
การสร้างแนวคิด เพื่อกำหนดรูปแบบ แผนผัง บริเวณ
ตำแหน่ง ทิศทาง และออกแบบระบบสื่อประชาสัมพันธ์
ท ี่เก ี่ยวข ้องก ับการแก ้ไขป ัญหาด ้านการออกแบบ
น ิทรรศการท ี่สร ้างความส ัมพ ันธ ์ตามบร ิบทและ
สภาพแวดล้อม 

Describe theory, principles of exhibition 
design, exhibition design. Practice designing and 
creating concepts to determine forms, layouts, 
locations, directions, and design of public 
relations media systems related to solving 
exhibition design problems that create 
relationships based on context and 
environment. 

เปล ี่ยน เปลงรห ัสว ิช า
ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับ ผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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2033705 ธุรกิจการออกแบบ                   3(2-2-5)     
             Design Business     

ธุรกิจการออกแบบที่มีรูปแบบที่สอดคล้องกับยุคสมัย
และบริบทชุมชน  ระบบการบริหาร การดำเน ินงาน  
การประเมินราคางานออกแบบ และการผลิตผลงานออกสู่
ตลาด รสนิยมและความต้องการของตลาดตามแนวทาง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์  ปฏิบัติธุรกิจจำลองภายใต้จรรยาบรรณ
ของนักออกแบบและกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้องตามแนว
ทางการดำเนินธุรกิจงานออกแบบ       

Design business in modern forms and  regarding 
community context management system, running 
business, appraisal of the products, and production 
of the products that satisfy the customers’ taste 
and the demand of the market, according to 
creative economy guidelines running the dummy 
company under the ethics for designers and laws 
relevant to design business 

2033714 ธุรกิจส าหรับงานออกแบบ         3(2-2-5) 
            Business for design 

บรรยายและฝึกปฏิบ ัต ิเก ี่ยวกับการออกแบบ
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์งานฝีมือ หัตถศิลป์ งานสื่อดิจิทัล
โดยหลักการและองค์ประกอบของศิลปะเพื่อตกแต่ง
ผลงานเชิงพาณิชย์  การผลิตและการจัดแสดงสินค้า  
เพื่อจำหน่ายสร้างรายได้โดยผ่านช่องทางการตลาดใน
รูปแบบเทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 

Describe and practical practice on 
product creative design, handicrafts, digital 
media works by principles and elements of art 
for decorating commercial works, production 
and exhibition to sell products through 
marketing channels in the form of information 
technology in the digital age. 

 

เปล ี่ยน เปลงรห ัสว ิช า
ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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2034704 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบการออกแบบ
นิเทศศิลป์                                          3(3-0-6) 
             English for Visual Communication 
Design  
     ศัพท์เฉพาะด้านการออกแบบ  ทักษะการสนทนาที่
เกี่ยวข้องกับการสัมภาษณ์งานวิชาชีพด้านการออกแบบ   
การประยุกต ์ใช ้ท ักษะด้านการออกแบบเพื่อนำเสนอ
ตนเองและจัดทำประวัติย่อของตนเองสำหรับใช้สมัครงาน
เป็นภาษาอังกฤษได้ 
     Technical terms for design, English communication 
skills for a design job interview, application of 
design skills to give presentation about themselves 
and writing a resume or making a video resume 
to apply for a job  
 
 
 

2033715 ภาษาอังกฤษส าหรับการออกแบบนิเทศศิลป์  
        3(2-2-5) 
             English for Visual Communication 
Design 
     จำแนกศ ัพท ์เทคน ิคเฉพาะด ้านการออกแบบ  
บอกช ่วงเวลาประว ัต ิของงานออกแบบน ิเทศ ิลป ์  
ฝึกปฏิบัติการนำเสนอตนเอง จัดทำประวัติส่วนตัว การ
ออกแบบแฟ้มสะสมผลงานเพื่อนำเสนอตนเองแบบนัก
ออกแบบมืออาชีพ 
     Classify design terminology. Describe visual 
communicaion design timeline,  Practice 
introducting yourself, writing a resume, 
designing a portfolio to present yourself as a 
professional designer. 

เปล ี่ยน เปลงรห ัสว ิช า
ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับ ผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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2033601 งานออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น 3(2-2-5) 
                  

ข้อมูลท้องถิ่น  งานออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น  
การส่งเสริม การเพิ่มมูลค่าให้ศิลปวัฒนธรรมชุมชน และ
ส ังคมท ้องถ ิ่นด ้วยกระบวนการออกแบบน ิเทศศ ิลป ์   
การปฏิบัติการออกแบบนิเทศศิลป์           
      Local information, visual communication 
design for local community, promoting value 
adding of  arts and cultures in community  by 
using visual communication design process, 
practice in visual communication design.  

2032604 การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น 3(2-2-5) 
       Visual Communication Design for 

Local Community  
บอกข้อมูลท้องถิ่น อธิบายความหมาย ความสำคัญ

ของงานออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น เพื่อส่งเสริม 
เพิ่มมูลค่าให้ศิลปวัฒนธรรมชุมชน และสังคมท้องถิ่น
ด ้วยกระบวนการออกแบบน ิเทศศ ิลป ์ ปฏ ิบ ัต ิการ
ออกแบบนิเทศศิลป์ 

Describe local information,  definitions,  
importance of art communication design for 
local community to promote add value to the 
arts and cultures of the  community and local 
society through the art communication design 
process communication art design practice. 
 

เปล ี่ยน รห ัสและปร ับ
คำอธ ิบายรายว ิชาให ้
สอดคล ้องก ับผลล ัพธ ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 

 2044101 การออกแบบจัดแสดง             3(1-4-4) รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชา
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             Display Design 
     บอกว ิว ัฒ นาการ ชน ิดและประเภทของงาน
ออกแบบจัดแสดง เรียนรู้หลักการออกแบบจัดแสดง 
การต ิดต ั้งงาน และเทคน ิคท ี่เก ี่ยวข ้อง ปฏ ิบ ัต ิการ
ออกแบบจัดแสดง  
     Tell evolution and types of display designs 
Learn the principles of display design, process 
of installation and related techniques display 
design practice. 

ท ี่ตอบสนองต ่อความ
ต้องการของผู้ม ีส ่วนได ้
ส ่ว น เส ีย แ ล ะ ต ล า ด 
แรงงาน 

 2044102 การออกแบบของที่ระลึก          3(2-2-5) 
            Souvenir design 
     เรียนรู้ความหมายและประเภทผลิตภ ัณฑ์ของที่
ระลึกที่ใช้ตามโอกาสต่างๆ ใช้การออกแบบนิเทศศิลป์
ส ่งเสริมอัตล ักษณ ์ของท ี่ระล ึกในช ุมชน ปฏ ิบ ัต ิการ
ออกแบบของท ี่ระล ึก  ของขว ัญของฝากในพ ื้น ท ี่
ท่องเที่ยวที่สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่น 
Learn the meaning and types of souvenir 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชา
ท ี่ตอบสนองต ่อความ
ต้องการของผู้ม ีส ่วนได ้
ส ่ว น เส ีย แ ล ะ ต ล า ด 
แรงงาน 
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products used for various occasions. Use visual 
communication design to promote the identity 
of souvenirs in the community. Practice 
designing gifts and souvenirs  for tourist 
attractions that reflect local identity. 

2042203  การออกแบบบรรจุภณัฑ์          3(2-2-5) 
              Packaging Design  

บทบาท หน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ ลักษณะบรรจุภัณฑ์ที่ดี  
การออกแบบโครงสร้างบรรจุภัณฑ์ การออกแบบกราฟิก
บนบรรจุภ ัณฑ ์ ข ้อมูลท ี่จำเป ็นบนบรรจุภ ัณฑ ์ ข ้อม ูล
ผลิตภัณฑ์ การพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์ตามบริบทชุมชน
ท้องถิ่นตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
     Roles and duties of packaging, characteristics 
of good packaging, design of packaging structure, 
graphic design on packaging, essential information  
on packaging, product information, development 
of packaging according to the local community 

2042204 การออกแบบบรรจุภัณฑ์         3(1-4-4) 
             Packaging Design 
     เข้าใจบทบาท หน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ ลักษณะบรรจุ
ภัณฑ์ที่ดี งานกราฟฟิกบนบรรจุภัณฑ์ ข้อมูลที่จำเป็นบน
บรรจุภัณฑ์ โครงสร้างบรรจุภัณฑ์ ปฏิบัติการออกแบบ
กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์  พัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์ตาม
บริบทชุมชนท้องถิ่น 
        Understand roles and duties of 
packaging, characteristics of good packaging, 
graphic design on packaging, essential 
information on packaging, packaging structure, 
develop  packaging according to the local 

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 
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context and the creative economy guidelines. community context.  
 2032603 ศิลปกรรมไทยเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์  

3(2-2-5) 
              Thai Arts for Visual Communication 
Design   

ศิลปกรรมไทยประเภทต่าง ๆ  อัตลักษณ์ในงาน
ศิลปกรรมไทย การประยุกต์ใช ้ศ ิลปกรรมไทยกับงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์   
      Types of Thai arts, identity of Thai arts, 
application of Thai arts for visual communication 
design. 

2033604  ศิลปกรรมไทยเพื่องานออกแบบนิเทศศิลป์  
3(1-4-4) 

 Thai Arts for Visual Communication 
Design  
     เรียนรู้ ศิลปกรรมไทยประเภทต่าง ๆ บอกอัตลักษณ์
ในงานศิลปกรรมไทย ประยุกต์ใช้ศิลปกรรมไทยกับงาน
ออกแบบนิเทศศิลป์ ปฏิบัติการออกแบบงานนิเทศศิลป์
โดยใช้รูปแบบศิลปกรรมไทย 
Describe types of Thai arts, identity of Thai arts, 
application of Thai arts for visual 
communication design, practice designing  
work from Thai Arts. 
 
 
 
 

 



 

หน้า 161 | 185 
 

ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

2033206 วัฒนธรรมส่ือเพ่ืองานออกแบบ     3(2-2-5) 
             Media Culture for Design 

ประวัติศาสตร์สื่อ อิทธิพลของสื่อที่มีต่องานออกแบบ   
การวิเคราะห์หาความหมายของสื่อ การวิจารณ์รูปแบบ
ของสื่อ ปฏิบัติการผลิตสื่อ 

History of media, influences of media on 
design pieces, analysis of meaning of media, 
criticism of media forms, practice of media 
production. 

2033510 วัฒนธรรมสื่อเพื่องานออกแบบ 3(2-2-5) 
                 Media Culture for Design 
บรรยายประวัติศาสตร์สื่อ อิทธิพลของสื่อที่มีต่องาน
ออกแบบ วิเคราะห ์หาความหมายของส ื่อ ว ิจารณ ์
รูปแบบของสื่อ ปฏิบัติการผลิตสื่อ 

           Describe history of media, influences of 
media on design;  analyze of meaning of media; 
criticize media forms; and practice of media 
production. production 

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์
การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร 

2013202 ประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันออก      3(3-0-6) 
             History of Oriental Arts 

ความเป ็นมาของงานศ ิลปกรรมตะว ันออกท ี่ม ี
ความสัมพันธ์ของสภาพสังคม  ศาสนา ปรัชญา ความเชื่อ 
รูปแบบของงานศิลปกรรม    

Backgrounds of oriental arts relating to society, 
religions, philosophy, belief and types of arts. 

 

*วิชาเอกเลิก*ยกเลิกรายวิชา 

ย ก เล ิก ร า ย ว ิช า ท ี่ม ี
เนื้อหาที่ซ้ำซ้อนกัน 
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2021101 จิตรกรรมพื้นฐาน                     3(1-4-4) 
             Foundation of Painting 

ความสำคัญ  เทคนิค  วัสดุอุปกรณ์  กระบวนการ  
กรรมวิธ ีจ ิตรกรรมพื้นฐาน การแสดงออกด้วยรูปทรง  
เนื้อหา และวิธีการที่เหมาะสม 

Importance, techniques, materials, process, 
procedure of foundation of painting, shape 
expression, context, and suitable methods. 

 
 
 

ยกเลิกรายวิชา 

ยกเลิกรายวิชาที่มีเนื้อหา
ที่ซ้ำซ้อนกัน 

  2023102  จติรกรรมสีน้ า                        3(1-4-4)  
              Water Color Painting    

ประวัติความเป็นมา หลักการ รูปแบบ  วัสดุอุปกรณ์  
กระบวนการในการสร ้างสรรค ์ผลงานจ ิตกรรมส ีน ้ำ  
ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมสีน้ำ  

History and background, principles, types, 
materials, process in creating the watercolor 
paintings, practice painting with water colors.                         

 
 
 

ยกเลิกรายวิชา 

ยกเลิกรายวิชาที่มีเนื้อหา
ที่ซ้ำซ้อนกัน 
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  2033505 การออกแบบสื่อออนไลน์            3(2-2-5) 
              Media online Design 

รูปแบบ กระบวนการ การออกแบบกราฟิกสำหรับ
สื่อออนไลน์ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการออกแบบสื่อ
ออนไลน์  การผลิตสื่อสื่อออนไลน์     

Types and process of graphic design for online 
media design, using online media design software 
to produce online media. 

 
 
 

ยกเลิกรายวิชา 

ยกเลิกรายวิชาท่ีมีเน้ือหา
ที่ซ้ำซ้อนกัน 

  กลุ่มวิชาโท                         15             หน่วยกิต   
  

 

2021145  การระบายสีน้ า                   3(1-4-4) 
               Water color 

บรรยายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการระบายสีน้ำ 
หล ักการรูปแบบ วัสด ุอ ุปกรณ ์ กระบวนการในการ
สร้างสรรค์ผลงานสีน้ำ ปฎิบัติการสร้างสรรค์ผลงานสีน้ำ  

Lecture about basic knowledge about 
watercolor painting. Principles of patterns, 
materials, and processes for creating watercolor 
works. Practicing the creation of watercolor works. 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชาท่ี
สอดคล้องกับผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 
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2022126  จิตรกรรมพื้นฐาน                3(1-4-4) 
              Foundation of Painting 

บรรยายความสำค ัญ  เทคน ิค ว ัสด ุอ ุปกรณ ์ 
กระบวนการกรรมวิธีจิตรกรรมพื้นฐาน ฝึกปฏิบัติงาน
จิตรกรรมข้ันพ้ืนฐานโดยใช้ สีน้ำ สีน้ำมัน สีอะครีลิค และสี
อื่นๆ ทดลองเทคนิควิธีการศึกษาธรรมชาติ จากต้นแบบ
ส่ิงมีชีวิต หุ่นน่ิง และทิวทัศน์นอกสถานท่ี  

         Describe the importance, 
techniques, materials, equipment, basic 
painting process. Practice basic painting using 
watercolor, oil color, acrylic and other colors. 
Experiment with techniques and methods from 
studying nature,  living models, still lifes and 
outdoor landscapes. 

 
 
 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชาท่ี
สอดคล้องกับผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 
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2022127   การวาดภาพทิวทัศน์             3(1-4-4)  
               Landscape Drawing 

บรรยายประวัติ ความเป็นมา พัฒนาการ ประเภท 
วัสดุ อุปกรณ์ หลักทัศนียภาพ ฝึกสังเกตค่าน้ำหนักแสง
เงา ฝึกวาดรูปทิวทัศน์เพ ื่อถ่ายทอดบรรยากาศภาพ
ทิวทัศน์ต่างๆ โดยใช้วัสดุและเทคนิควิธีการที่เหมาะสม
เพ่ือพัฒนาทักษะและความชำนาญ       

Describe history, development, types, 
materials, equipment, principles of scenery. 
Practice observing the weight, light, shadow. 
Practice drawing landscapes to depict the 
atmosphere of various landscapes by using the 
appropritate materials and techniques to 
develop skills and expertise.. 

 
 
 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชาท่ี
สอดคล้องกับผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 
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2023139    การวาดภาพคน              3(1-4-4) 
                Human Figure Drawing 

บรรยายประวัติ ความเป็นมา พัฒนาการ ประเภท 
วัสดุอุปกรณ์ กำหนดสัดส่วน สังเกตค่าน้ำหนัก แสงเงา
ของการวาดภาพคน  ปฏิบัติงานถ่ายทอดภาพคนเหมือน 
ด้วยวัสดุและเทคนิควิธีการที่เหมาะสมเพ่ือสร้างทักษะ
ความชำนาญ 

       Describe history, background, 
development, types, equipment, proportions of 
human figure drawing.  Observe the weight, light 
and shadow in human figure drawing. Practice 
drawing human figures with the appropriate 
materials and techniques to develop expertise in 
drawing. 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชาท่ี
สอดคล้องกับผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
หลักสูตร 

  
 

2023140  จิตรกรรมสร้างสรรค์ส าหรับภาพประกอบ   
               3(1-4-4) 
               Creative painting for Illustration 

รายวิชาใหม่ เป็นรายวิชาท่ี
สอดคล้องกับผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ



 

หน้า 167 | 185 
 

ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

บอกประว ัต ิความเป ็นมา หล ักการ เทคน ิค 
รูปแบบ ขั้นตอนในการสร้าง ภาพประกอบจากแนวทาง
จิตรกรรม ปฏิบ ัต ิการสร้างภาพประกอบสําหรับส ื่อ
ออกแบบนิเทศศิลป์  

Describe the history, principles, 
techniques, patterns, steps of drawing 
illustrations from painting guidelines. Practice 
drawing  illustrations for communication arts 
design media. 

หลักสูตร 

  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ      8       หน่วยกิต   
2033801  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
              ออกแบบนิเทศศิลป์                    2(90) 
        Preparation for Professional  
Experience in visual Communication Design 

นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานตามสาขาวิชาออกแบบนิเทศ
ศิลป์ในท้องถิ่นภาคใต้ ที่นักศึกษามีความถนัดและสนใจ
เป ็นพ ิเศษ  เพ ื่อ เพ ิ่มพ ูนประสบการณ ์ว ิช าช ีพ ให ้ม ี

2033804  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ    
              ออกแบบนิเทศศิลป์                   2(90) 
         Preparation for Professional 
Experience in visual Communication Design 

ปฏิบ ัต ิงานในสถานประกอบการทางด ้านการ
ออกแบบนิเทศศิลป์ ที่นักศึกษามีความถนัดและสนใจ
เป็นพิเศษ เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์วิชาชีพให้มีประสิทธิภาพ 

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให ้ให ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร
และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
คาดหวังของหลักสูตร 
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ประสิทธิภาพ ตามระยะเวลาที่กำหนดไม่น ้อยกว ่า 90 
ชั่วโมงและนำเสนอรายงานเมื่อสิ้นสุดการฝึกประสบการณ์ 

 
 
 
Students are required to get an internship 

on visual communication design that they are 
proficient and interesting in at any workplaces to 
enhance their professional practical experience 
at least 90 hours. After finishing the internship, 
the students have to submit a work report. 

ตามระยะเวลาที่กำหนดไม่น ้อยกว่า 90 ชั่วโมง และ
นำเสนอรายงานเมื่อสิ้นสุดการฝึกประสบการณ์ 

 
 
 
Get an internship at the establishment in 

visual communication design that students are  
skillful and interested in to enhance 
professional experience effectively according 
to the specified period of not less than 90 
hours and present a report at the end of the 
internship. 

2034802  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
  ออกแบบนิเทศศิลป์                   6(540) 
  Professional Experience in Visual 
Communication  Design      

นักศึกษาฝึกปฏิบัติงานตามสาขาวิชาออกแบบนิเทศ

 2034806   การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
                 ออกแบบนิเทศศิลป์                6(540) 
                Professional Experience in  Visual 
Communication Design     

ปฏิบ ัต ิงานในสถานประกอบการทางด้านการ

ปรับคำอธิบายรายวิชา
ให ้ให ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ 
ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ข อ ง
หลักสูตรและผลลัพธ์การ
เร ียนร ู้ท ี่ค าดหว ังของ
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ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

ศ ิลป ์ ท ี่น ักศ ึกษาม ีความถน ัดและสนใจ เป ็นพ ิเศษ   
เพ ื่อเพ ิ่มพ ูนประสบการณ ์ว ิชาช ีพให ้ม ีประส ิทธ ิภาพ  
ตามระยะเวลาที่กำหนดไม่น ้อยกว่า 540 ชั่วโมงและ
นำเสนอรายงานเมื่อสิ้นสุดการฝึกประสบการณ์ 

 
 
Students are required to get an internship 

on visual communication design  that they are 
proficient and interesting in at any workplaces to 
enhance their professional practical experience 
at least 540 hours. After finishing the internship, 
the students have to submit a work report. 

ออกแบบนิเทศศิลป์ ที่นักศึกษามีความถนัดและสนใจ
เป ็นพ ิเศษ เพ ื่อ เพ ิ่มพ ูนประสบการณ ์ว ิชาช ีพให ้ม ี
ประสิทธิภาพ ตามระยะเวลาที่กำหนดไม่น้อยกว่า 540 
ช่ัวโมงและนำเสนอรายงานเม่ือส้ินสุดการฝึกประสบการณ์ 

 
 
Get an internship at the establishment in 

Visual communication design which students are 
skillful and interested in to enhance the 
professional experience effectively according 
to the specified period of not less than 540 
hours and present a report at the end of the 
internship. 

หลักสูตร 

  2033801   เตรียมสหกิจศึกษา                     2(90)                                                    
               Pre-Cooperative Education 

แนวคิดและปรัชญาสหกิจศึกษา การปรับตัวในสังคม  
โครงสร้างองค์กรการทำงานงานธุรการในสำนักงาน ความรู้

2034805 เตรียมสหกิจศึกษา             2(90) 
                    Pre-Cooperative Education 

หล ักการและแนวค ิด เก ี่ยวก ับสหก ิจศ ึกษา 
กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบ ียบ

ปรับคำอธิบายรายวิชา 
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ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

พื้นฐานเกี่ยวกับกฎหมายแรงงาน การวางแผนชีวิตและ
อาชีพการจัดทำโครงการ การเสนอผลงาน การเขียน
รายงานวิชาการ การทำประวัติย่อและจดหมายสมัครงาน  
เทคนิคการสมัครงานและการสอบสัมภาษณ์  ประสบการณ์  
สหก ิจศ ึกษาของสาขาว ิชาออกแบบน ิเทศศ ิลป ์และ
จริยธรรมในการปฏิบัติงานภายใต้การควบคุมดูแลของ
ผู้บริหาร  หรือพนักงานของสถานประกอบการ  หรือ
หน ่วยงานท ี่ได ้ร ับมอบหมายร ่วมก ับอาจารย ์น ิเทศ  
รวบรวม วิเคราะห์ และสรุปผลประสบการณ์วิชาชีพที่
ได้รับ จัดทำและนำเสนอเป็นรายงานการปฏิบัติงาน 
 

ข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ความรู้พื้นฐานและ
เทคนิคในการสมัครงาน เช่น การเลือกสถานประกอบการ 
ว ิธ ีการเข ียนจดหมายสมัครงานและการส ัมภาษณ ์ 
ความรู้พื้นฐานที่จำเป็นสำหรับการไปปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ การเขียนรายงานการปฏิบัติงาน การพัฒนา
บุคลิกภาพเพื่อสังคมการทำงาน และจริยธรรมในการ
ปฏิบัติงาน 
        Study the guiding principles of 
cooperative education and its processes and 
procedure, as well as its regulations. Acquire 
basic knowledge and techniques for applying 
for a job such as choosing a workplace, 
methods of writing letters of application and 
preparing for job interviews. Acquire the basic 
working skills such as work report writing, 
develop personality to suit with the working 
environment and ethics at work. 
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ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

   2034807  สหกิจศึกษา                           2(90) 
              Cooperative Education 
รายวิชาที่ต ้องเรียนมาก่อน : รายวิชากลุ่มเฉพาะทั้ง
วิชาชีพบังคับและวิชาชีพเลือกทุกรายวิชา 

การศ ึกษ าท ี่ม ุ่ง เน ้นการปฏ ิบ ัต ิงาน ในสถาน
ประกอบการ โดยม ีการวางแผนร ่วมก ันระหว ่าง
สถาบันอุดมศึกษาและสถานประกอบการ นักศึกษา
จะต้องเข้าไปปฏิบัติงานเต็มเวลาเสมือนเป็นพนักงาน
ของหน ่วยงานน ั้น โดยม ีพน ักงานที่ปร ึกษาท ี่สถาน
ประกอบการมอบหมายให้ทำหน้าที่ดูแลรับผิดชอบการ
ปฏิบ ัต ิงานของนักศึกษา มีการกำหนดลักษณะงาน 
แผนการปฏิบัต ิงานให้กับนักศึกษา นักศึกษาจะต้อง
จัดทำรายงานภายหลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติงาน 

The study focuses on workers in the 
workplace. It should be establishes by a joint 
planning between the institutions and 
establishments. Students will need to work 

รายวิชาใหม่ 
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ที ่ รายการ หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2562 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2567 
สาระส าคัญ/เหตุผล 
การเปลี่ยนแปลง 

full time as an employee of the agency with a 
staff advisor at the establishment. Students 
will be given commission on the basis of their 
performance. Characterization and action plan 
for students is as follows. Students must 
prepare a report after the completion of work. 

 หมวดวิชาเลือกเสรี เลือกเรียนไม่น้อยกว่า         6      หน่วยกิต เลือกเรียนไม่น้อยกว่า         6      หน่วยกิต คงเดิม 
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ภาคผนวก  ค 
ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลกัสูตร 
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ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
1.  ช่ือ – สกุล  นางสาวพิทย์พันธ์  สิทธิรักษ์ 
2.  ต าแหน่ง  อาจารย์ 
3.  ประวัติการศึกษา     

คุณวุฒิ สาขาวิชา 
ส าเร็จการศึกษา 

สถาบัน ปี พ.ศ.  
ปร.ด. การออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 2557 
ศป.ม. นฤมิตศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2547 
ศป.บ. เรขศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2540 

 

4.  ผลงานทางวิชาการ   
งานสร้างสรรค์ 

Phitphan Sittirak. (2022). Visiting Fai tha Story of great Thai NAVY (Computer graphic: 
โครงการปฏิบัติการทางทัศนศิลป์และการออกแบบและนิทรรศการนานาชาติ “RMUTI 
International Art & Design  Workshop and Exhibition 2022” คณะสถาป ัตยกรรม
และศิลปกรรมสร้างสรรค์). 28-31 มีนาคม 2565 นครราชสีมา:มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน. 

5. ภาระการสอน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
2031117  การออกแบบเบื้องต้น 3(1-4-4) 
2011105   ทฤษฎีสีเพ่ือการออกแบบ 3(1-4-4) 
2034903    การสัมมนาทางการออกแบบ 3(2-2-5) 
2033715   ภาษาอังกฤษสำหรับการออกแบบ 3(2-2-5) 
2044101 การออกแบบจัดแสดง 3(1-4-4) 
2032502 เทคนิคการนำเสนอผลงาน 3(1-4-4) 
2034904  ศิลปนิพนธ์               6(2-8-8) 
2033804  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   2(90) 
2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   6(450) 
2034805  เตรียมสหกิจศึกษา   2(90) 
2034807  สหกิจศึกษา                 6(540) 
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ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
1.  ช่ือ – สกุล       นายสุธี  โส้ปะหลาง 
2.  ต าแหน่งทางวิชาการ     อาจารย์ 
3.  ประวัติการศึกษา    

คุณวุฒิ สาขาวิชา 
ส าเร็จการศึกษา 

สถาบัน ปี พ.ศ.  
ศป.ม. นวัตกรรมการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 
ศศ.บ. ศิลปกรรม : ออกแบบนิเทศ

ศิลป ์
สถาบันราชภัฏนครศรีธรรมราช 2543 

4.  ผลงานทางวิชาการ   
งานสร้างสรรค์ 

SUTEE SOPALANG. (2022). (Photography: The 3 rd International Virtual Digital Art Exhibition 
(ASEDAS 2022) "Reliance"). 1 กรกฎาคม- 30 ธันวาคม 2565 Prince of Songkla University 
PattaniCampus: https://asedas2 0 2 2 . commsci.psu.ac.th/?fbclid=IwAR2 eTuh 
UIJo1m LwkNB0OLCrO710UUhNxYdWcoubHa1T6w75 8PUOb-GKMOy8 

5. ภาระการสอน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
2031502   คอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่อสารงานออกแบบ 3(1-4-4) 
2032413   การถ่ายภาพเบื้องต้น 3(2-2-5) 
2032414   การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
2033508   การออกแบบภาพประกอบดิจิทัล 3(1-4-4) 
2033509   การออกแบบสื่อผสม 3(1-4-4) 
2034106   เทคนิคการออกแบบนิทรรศการ   3(1-4-4) 
2042204 การออกแบบบรรจุภัณฑ์     3(1-4-4) 
2034904  ศิลปนิพนธ์               6(2-8-8) 
2033804  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   2(90) 
2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   6(450) 
2034805  เตรียมสหกิจศึกษา   2(90) 
2034807  สหกจิศึกษา                 6(540) 

 

https://asedas2022.commsci.psu.ac.th/?fbclid=IwAR2eTuh
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ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

1.  ชื่อ – สกุล นางสาวซาริสวิณี  รัตนบุรี 
2.  ต าแหน่งทางวิชาการ     อาจารย์ 
3.  ประวัติการศึกษา 
 

 

คุณวุฒิ 
 

สาขาวิชา 
ส าเร็จการศึกษา 

สถาบัน ปี พ.ศ. 
ศล.บ. ออกแบบนิเทศศิลป์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 2558 
ศล.ม. คอมพิวเตอร์อาร์ต มหาวิทยาลัยรังสิต 2561 

 
4.  ผลงานทางวิชาการ 
งานสร้างสรรค์ 
ซาริสวิณี รัตนบุรี, (2566). ผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์ คืนพระจันทร์เต ็มดวง : โครงการ

สร้างสรรค์ทางด้านศิลปกรรมระดับชาติ ครังที่ 5 มหกรรมวัฒนธรรมท้องถิ่นร่วมสมัย พ.ศ. 
2566 [สูจิบัตร (ออนไล-น์)]. 29-30 พฤศจิกายน 2566 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์: 
มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์. 

 
5. ภาระการสอน 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
2031502  คอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่อสารงานออกแบบ 3(1-4-4) 
2012110 ความคิดสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 3(1-4-4) 
2032502 เทคนิคการนำเสนอผลงาน 3(1-4-4) 
2033508  การออกแบบภาพประกอบดิจิทัล 3(1-4-4) 
2044101 การออกแบบจัดแสดง 3(1-4-4) 
2034903   การสัมมนาทางการออกแบบ 3(2-2-5) 
2034904  ศิลปนิพนธ์               6(2-8-8) 
2033804  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   2(90) 
2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   6(450) 
2034805  เตรียมสหกิจศึกษา   2(90) 
2034807  สหกิจศึกษา                 6(540) 
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ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

1.  ช่ือ – สกุล  นายภาสกร ทองขุนดำ 
2.  ต าแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
3.  ประวัติการศึกษา   

คุณวุฒิ สาขาวิชา ส าเร็จการศึกษา 
สถาบัน ปี พ.ศ. 

ศ.ม. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2547 
ศ.บ. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยศิลปากร 2539 

4. ผลงานทางวิชาการ 
         บทความวิจัย 
Passakorn Tongkhundum.(2022). Time (Painting: โครงการปฏิบัติการทางทัศนศิลป์และการ

ออกแบบและนิทรรศการนานาชาติ “RMUTI International Art & Design  Workshop and 
Exhibition 2022” คณะสถาปัตยกรรมและศิลปกรรมสร้างสรรค์). 28-31มีนาคม 2565 
นครราชสีมา:มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน.   

5. ภาระการสอน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
2021143  วาดเส้นพ้ืนฐาน 3(1-4-4) 
2021217  วาดเส้นเพ่ือการออกแบบนิเทศศิลป์ 3(1-4-4) 
2022126   จิตรกรรมพื้นฐาน 3(1-4-4) 
2021145   การระบายสีน้ำ 3(1-4-4) 
2022127  การวาดภาพทิวทัศน์ 3(1-4-4) 
2023139   การวาดภาพคน 3(1-4-4) 
2023140  จิตรกรรมสร้างสรรค์สำหรับภาพประกอบ   3(1-4-4) 
2033604 ศิลปกรรมไทยเพ่ืองานออกแบบนิเทศศิลป์   3(1-4-4) 
2034904  ศิลปนิพนธ์               6(2-8-8) 
2033804  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   2(90) 
2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   6(450) 
2034805  เตรียมสหกิจศึกษา   2(90) 
2034807  สหกิจศึกษา                 6(540) 
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ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 
1.  ช่ือ – สกุล       นางสาวตมิสา ทิพยะ 
2.  ต าแหน่งทางวิชาการ     อาจารย์ 
3.  ประวัติการศึกษา    

คุณวุฒิ สาขาวิชา 
ส าเร็จการศึกษา 

สถาบัน ปี พ.ศ.  
ศล.ม. การออกแบบ มหาวิทยาลัยรังสิต 2553 
ศศ.บ. ศิลปกรรม : ออกแบบ

นิเทศศิลป์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช 

2550 

4.  ผลงานวิชาการ 
          งานสร้างสรรค์ 
TAMISA TIPPAYA.  (2021).  Evil Bride . MAIL ART International mail art exhibition 2021 

[สูจิบัตร ] 16 April-16 May 2021.  ISTANBUL: TURKY. 
5. ภาระการสอน 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
2032107  พ้ืนฐานงานออกแบบนิเทศศิลป์   3(2-2-5) 

2032108  ออกแบบอัตลักษณ์และการสร้างแบรนด์   3(2-2-5) 

2043303  การออกแบบกราฟิกเพ่ือสภาพแวดล้อม   3(1-4-4) 

2033714  ธุรกิจสำหรับงานออกแบบ   3(2-2-5) 

2032604  การออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อท้องถิ่น   3(2-2-5) 

2033510 วัฒนธรรมส่ือเพ่ืองานออกแบบ  3(2-2-5) 
2034904  ศิลปนิพนธ์               6(2-8-8) 
2033804  การเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   2(90) 
2034806  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพออกแบบนิเทศศิลป์   6(450) 
2034805  เตรียมสหกิจศึกษา   2(90) 
2034807  สหกิจศึกษา                 6(540) 
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ภาคผนวก  ง 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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